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DA ARIANNA... 

MUSICA 
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INCLUDE Scarichiamo 
canzoni senza 
ricorrere al file 
sharing illegale 
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TRASFORMA IL TUO PC 

IN UN CENTRO 

MULTIMEDIALE 





Facile con le nostre guide pratiche! 

</ Realizziamo un'interfaccia in stile 
Windows XP Media Center e installiamo 
i software giusti per fare a meno di 
costosi e ingombranti dispositivi hi-tech 

-/ Videoregistriamo film su DVD, ascoltiamo 
la radio, guardiamo foto e canali digitali 
sulla TV, navighiamo in Internet... 

il tutto con un solo telecomando! 

■/ Divertiamoci alla grande con i giochi 
di ultima generazione grazie al televisore 
da salotto e all'audio Dolby Surround 
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Grafica Digitale 
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PERSONALIZZATI 

Stampiamo un calendario tutto 
nostro con le immagini che 
amiamo di più 

FOTO DA CESTINARE? 

SUL DVD Recuperiamole 
1 ridefìnendo colori 
31 e luminosità 

■ Office 

CAROVITA... 
RISOLVILO IN EXCEL 

Teniamo sotto controllo le spese 
familiari e archiviamo in digitale 
bollette, ricevute, estratti conto... 



ROBA DA NON CREDERE! 



VIDEO DA UN CLICK 

Realizziamo filmati con zoom 
e panoramiche, partendo 
da un solo scatto fotografico 

Masterizzazione 

RECUPERI 
IN EXTREMIS! 

Salviamo e rimasterizziamo 
il contenuto dei DVD-Video 
non riconosciuti dai player 



Internet 

MILLE CASELLE IN 
UN CLIENT DI POSTA 

Basta una connessione per ricevere 
le e-mail di Libero, Virgilio, Tiscali... 



DA TASCHINO! 

I lettori più 

convenienti 
per ascoltare 
musica in 
piena libertà 



STOP Al 
PIRATI! 

13 firewall a confronto 
per difendersi dagli 
hacker 
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Com'è nato, a chi serve e 
dove arriverà l'anti-Windows 
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Facile con le nostre guide pratiche! 

■/ Realizziamo un'interfaccia in stile 
Windows XP Media Center e 
installiamo i software giusti per fare 
a meno di costosi e ingombranti 
dispositivi hi-tech 

■/ Vldeoregistriamo film su DVD, 

ascoltiamo la radio, guardiamo foto 
e canali digitali sulla TV, navighiamo 
in Internet... 
il tutto con un solo telecomando! 

S Divertiamoci alla grande con i giochi 
di ultima generazione grazie al 
televisore da salotto e all'audio Dolby 
Surround 
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Sapevi che 116 
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Recuperiamo parte dei nostri video resi illeggibili 
da graffi, sporco e quant'altro 

No Dual Layer? No problemi 134 

Realizziamo una copia di backup dei nostri DVD 
anche senza un masterizzatore DL 

Sapevi che 135 

• Realizziamo un CD di boot con Nero Express 6 

• Utilizziamo la finestra volante di Burn4Free 

Aggiorniamo il player DVD .136 

Risolviamo i problemi del lettore da tavolo 
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Salviamo le ricevute 

Archiviamo e digitelizziamo i nostro documenti 

Vedere un film senza DVD .142 

Gustiamoci i film e i videogiochi preservando i 
supporti originali 

Carovita... risolvilo in Excel 144 

Teniamo sotto controllo tutte le spese familiari 



I prezzi dei prodotti riportati 

all'interno della rivista potrebbero 

subire variazioni 



Il MEDIA CENTER 
me lo faccio in casa... 
"c'ho già l'alambicco '! 

Cari amici di Win Magazine, bentornati! Nello scorso numero, 
quando abbiamo presentato le caratteristiche del nuovo Win- 
dows Media Center (articolo a pagina 80), ci siamo lasciati cast*... 
si tratta di un normale computer! Ma questa è un'altra storia.."! 
Ebbene, abbiamo deciso di raccontarvela. E come tutte le belle favole 
non potevamo che iniziare cosi: "C'era una volta un ragazzetto tesardo 
e intelligente, di nome Bill (Gates) che, come tutti i sani bambini a stelle 
e strisce, desiderava realizzare il sogno americano, forse un po' troppo 
ambizioso, ma pur sempre concretizzabile: diventare l'imperatore eco- 
nomico del mondo! Asoli 13 anni cominciò la sua carriera di program- 
matore, sostenendo notevoli sacrifici nonostante la sua tenera età. Tra- 
scorreva giorno e notte davanti al computer, non sui siti osé ma per 
scrivere programmi, leggere testi e studiare qualsiasi cosa avesse potu- 
to insegnargli questa nuova scienza (l'informatica) che, a suo dire, 
avrebbe cambiato il monda II desiderio di applicare le conoscenze ac- 
quisite giorno dopo giorno lo spinse, dopo svariate esperienze, a fon- 
dare una società dal nome Microsoft, il cui scopo era quello di miglio- 
rare e incrementare la tecnologia dei software, per renderli più econo- 
mici e scili da usare, anche a chi di informatica non ne capiva un tuba 
E così, dopo molte porte sbattute in faccia, alcune aperte a suon di 
spallate, ma soprattutto dopo un bel po' di finestre rotte (le famose 
Windows della Microsoft), la stessa logica altruistica che ha fondato la 
società ha portato alla nascita del nuovo sistema operativo: il Windows 
Media Center...". E proprio qui ci sarebbe da discutere! Di questo ragaz- 
zo, Bill, ne abbiamo sentito pariate in tutte le salse: criticato dagli hacker, 
condannato dai tribunali, ammirato dagli economisti, osannato dalle 
banche., ma di certo nessuno può negargli la lungimiranza e la capa- 
cità che ha avuto di prevedere il futuro, o meglio, l'importanza che i per- 
sonal computer avrebbero rivestito nell'odierna società. 

A taccia di risposte... 

Il nuovo sistema Microsoft permette di trasformare il PC in una posta- 
zione multimediale, da collocare in salotto, per sfruttare sulla TV di casa 
tutte le potenzialità offerte dai moderni computer. Cosi, chiunque, an- 
che senza un minimo di conoscenze informatiche, può utilizzare un 
semplice telecomando per navigare su Internet, ascollare la radio, ve- 
dere film in DVD, trasmissioni televisive e quant'altro Ancora una volta, il 
"piccolo" Bill ha scrutato il futuro nella sua sfera di cristallo! È vero, pre- 
sto butteremo tutti i videoregistratori, lettori DVD da tavolo, decoder digi- 
tali terrestri, impianti Hi-Fi ecc., che solitamente colleghiamo al televiso- 
re, per rimpiazzarli con il nostro amato PC. A supporto di questa tesi non 
c'è solo il telecomando dei sistemi Media Center, che ne facilita l'utilizzo, 
ma soprattutto un'interfaccia grafica che, con un paio di pulsanti, per- 
mette di richiamare tutte le funzionalilà desiderate Attualmente ale si- 
stema non è venduto separatamente (o come aggiornamento di Win- 
dows XP), ma è commercializzato solo inversione OEM, ossia prein- 
stallato su PC che rispecchiano determinate caratteristiche hardware (al 
fine di garantirne la compatibilità). Quindi, se il nostro computer è tal- 
mente daato da non riuscire più ad accendersi, forse è il caso di pren- 
dere in considerazione l'acquisto di un nuovo PC, magari con un bel si- 
stema Windows Media Center Invece, se di recente abbiamo sostituto il 
computer con un modello di ultima generazione (o non vogliamo 
spendere troppi soldi), possiamo procurarci solo i componenti necessari 
per estendere le potenzialità del nostro attuale PC. Ecco perché nell'arti- 
colo a pagina 52 di questo numero vedremo quali sono i componenti 
hardware da insellare, gli accessori esterni ed i software che ci permet- 
teranno di "clonare" il Windows Media Center, con una modica spesa. 
Non resta che tirare le somme dei costi da sostenere e valutare se il 
passaggio a Media Center conviene oppure no! Del resto, si tratta pur 
sempre di un PC, ma con un Windows XP telecomandato! 
Buona lettura a tutti 

Luca Fiizzola 
lfilizzota@edmaster.it 
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Memorie flash I Dissipatori per processori 



Piccoli acquisti 




Questo mese consigliamo le memorie flash per migliorare 
la dotazione della nostra fotocamera, i dissipatori 
xr per processori, le webcam e gli scanner economia 



Memorie flash da 28 a 34 euro 



KINGSTON CF/512 v 

La qualità Kingston si paga veramen- 
te? La domanda sorge sponta- 
nea, perché 512 MB di 
memoria a questo prez- 
zo sono un affare ed il bla- 
sone del produttore non fa 
che aggiungere la classica cilie- 
gina sulla torta a questa Compact 
Flash, adatta per i fotografi digitali 
più esigenti. Garanzia a vita! 

Kingston -Tèi. 039 2143509 
wwiMtóngston.cwn 




SAN DISK 128 MB SD CARD: 

Che si tratti di fotocamera, lettori MP3, pal- 
mari o videocamere, questa memory card 
di tipo Secure Digital (SD) garantisce ottime 
prestazioni, grazie alla qualità costruttiva 
che le permette di durare nel tempo, senza 
pericoli per i dati registrati. 128 MB e tanti 
accessori messi a disposizione da Sandisk 
con i quali sfruttarla al meglio. 

CHL- lei. 0553370 
www.chl.it 




< LEXAR MEMORY STICK DUO 64 

Le memory stick Duo sono tra i tipi di memoria più 
costosi, eppure questo modello di Lexar nonman- 
ca di un eccellente rapporto qualità/prezzo;eleva- 
to al punto da farsi che la Memory StickDuo da 64 
MBsia uno tra i migliori prodotti in queslafasda di 
prezza Con un apposito adattatore è compati- 
bile con le Me mory Stick tradizk) ria li. 
Lexar 
www.lenar.com 





4 WAITEC MULTIMEDIA CARD 128 MB 
Pesa poco, meno di due grammi, ed ha lagrandezzadi 
un francobollo... ma non "dimentica" nulla, grazie ai 
ben 128 MB di memoria di cui è dotata Particolarmen- 
te adatta per lettori MP3 e telefoni cellulari, questo 
tipo di memoria è una delle più diffuse anche nei si- 
stemi GPS 
CHL -Tel. 055 3370 
www.cbl.it 



Dissipatori per processore da 9 a 40 euro 




4 COOLERMASTERCPU 
C00LERDI4-8KD3B-01 

Da uno dei principali produttori di sistemi di raffredda- 
mento, ecco un dissipatore dal prezzo molto economi- 
co, ma che non tradisce una tradizione fatta di qualità 
ed efficienza: merito della struttura in giado di disper- 
dere be ne i I ca lore de i processori Pentium 4, fi no a 
3.0 GHz! 

Cooler Master Italia - Tel. 051 866611 
www.coalermaster.it 



ZALMANCNPS7000A-ALCU*> 

Graziealla struttura composta da alluminio 
e rame riesce ad ottenere uno dei più ele- 
vati gradi di raffreddamento del processo- 
re Il suo punto di forza rimane comunque 
la versatilità, visto che supporta proces- 
sori Penti um 4 fi no a 3.4 GHz e Athlon &4 
con socfeet754 Dedicato quindi a sistemi 
"pompati". 

ComputercityHW - TeL Oli 747373 
wwwtcomputercityrrw.it 





<THERMALTAKE 
DRAG0N0RB3 

Si chiama Dragon e ispira potenza e prestazio- 
ni eccellenti. Impressione ampiamente confer- 
mala: la struttura "doppia" permette all'aria di 
circolare con grande efficienza refrigerando i 
processori basati su Socket A. Il fondo è in ra- 
me e la venula arriva a 4800 giri al minuto 
CHL -Tel. 055 3370 
www.chLit 



NEXUS DISSIPATORE 
PER AMD XP 3200+ ► 

Questa ventola della Nexus. per processore 
Athlon XP fino a 3200*. punta tutto sulla 
silenziosità:fino a un massimo di 19 dB. In 
più. con la tecnologia Skivetek la dissipa- 
zione del calore è garantita anche a bassi 
regimi di rotazione (2400 giri al minuto). 

CTY-Tel.0422 828141 
www.cty.it 
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Webcam economiche I Scanner economici 



Piccoli acquisti 



Webcam economiche da 25 a 50 euro 



TRUST 320 SPACECAMì: 

Ha un design mollo "spaziale", 
che rende pieno onore al suo 
nome. Del resto ha anche carat- 
teristi eh e i nteressanti : u na riso - 
luzione di 640 x 480 pixel e 30 
fotogrammi al secondo, con la 
possibilità di mettere a fuoco 
le immagini. Non solo chat 
qu ind i, ma an eh e otti me video - 
conferenze! 
QHI- Tel. 06 3296285 
www.qhi.it 



€ 30, °o 





<PHIUPSTOUCAMIIUSB 

Non pretende di sconvolgere il mondo 
delle Webcam, del resto la risoluzione è 
di 352 x 240 (fino a 30 fotogram mi al se- 
condo), ma nel suo piccolo offre un desi- 
gn curioso ed accattivante, caratterizzato 
dalla possibilità di orientare facilmente 
l'obiettiva Per il resto la slabilità è ga- 
rantita dalla base piuttosto ampia 
ePIaza- Tel. 02 48010611 
www.eplaza.it 



LOGITECH QUICKCAM 
F0RN0TEB00KS> 

Chi ha detto che con un notebook 
non si può video chattare o creare 
videoconferenza? A dirla tutta, con 
questa Webcam si può fare molto 
di più, spingendosi fino alla regi- 
strazione di discreti filmati E con 
tutta la comodità data dai sostegni 
che permettono un rapido collega- 
mento al computer portatile 
Logitech- Tel. 039 6057661 
wwwlo gitech.it 





4 NORTEK WEBCAM 300 

Una Webcam tuttofare... l'importante è 
dare sfogo alla propria fantasia! Il sen - 
sore CMOS arriva ad una risoluzione di 
640x480 pixel ed è in grado di ripren- 
dere fino a 30 fotogrammi al secondo. 
Come se non bastasse, il microfono in- 
corporato è di buona qualità e ce an- 
che la messa a fuoco regolabile 
Esix- Tal. 02 38202157 
wwwesk.it 



Scanner economici da 46 a 55 euro 




4 TRUST DIRECT 
WEBSCAN 19200 

È uno scanner "storico" nella categorìa 
di fascia bassa. Il motivo? Sta tut- 
to nel design elegante e 
gradevole, nella buona 
robustezza e nel le specifiche 
tecniche. Non saranno sconvol- 
genti, ma a questo prezzo non si può 
chiedere di più. Risoluzione 600x1.200 
con scansione a 48 bit Ci sono anche le 
funzioni ad accesso rapido 
Trust -Tel. 051 6117111 
wwwjrust.com 




4NORTEKMYSCAN1200 

Se ci si soffermasse alla dotazione 
tecnica (risoluzione 600 x 
L200 a 48 bit) sarebbe un 
"clone" del modello Trust. 
Qui invece le cose sì fanno 
più facili. L'interfaccia sem- 
bra fatta apposta per chi 
vuole uno strumento veloce ed 

efficiente, con il quale realizzare 

scansioni di discreta qualità. 

CHL-TsL 0553370 

wwwchUt 



MUSTEK BE@RPAW 1200 
CU SCANNER ► 

Prima di urlare al miracolo, vista la ri- 
soluzione, 19.200x19.200 vai e la pena 
considerare che è interpolata. In realtà 
si arriva ad un massimo di 600 x 
1.200. Niente di nuovo sotto il sole? 
Forse! Ma la possibilità di posizionarla 
verticalmente, per guadagnare spazio 
sulla scrivania, è a dir poco geniale. 
EFO- lei. 02 45409165 
wwwefojt 




CANON LI DE 20 ► 

Sforando la soglia dei 50 euro si trova 
questo modello della Canon. E il pi ù ca- 
ro tra gli scanner economici, ma la 
differenza si vede: ha la "solita" 
risoluzione di 600 x 1.200 
pixel a 48 bit, ma il design è 
sottile ed accattivante, la robustezza 
è notevole e la connessione avviene 
tramite la porta USBZ0. 

ePIaza -Tel. 02 48010611 
www.eplaza.it 
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BROOM, die motore! 

Si rinnova la guerra dei motori di ricerca, che ora puntano sui servizi aggiuntivi... 




tnSli ' jeatfi (beta) 



4R hi punta il browser su 
seardi.msn.com si tro- 
va davanti l'usuale 
motore di ricerca di Micro- 
soft, e anche digitando 
www.google.com le 
cose non cambiano di 
molto. Tuttavia, 
basta andare su 
beta.search.msn.com 
ed ecco apparire il 
prototipo del nuo- 
vo servizio di 
ricerca della 
multinazionale 
di Redmond. Pochi ma 
potenti i servizi aggiunti: un 
filtro migliorato, le news e la 
ricerca di immagini II tutto si 
avvantaggia di una temolo- 



wm 




MUSICA... 
ALCAFE' 

Anche le catene di caffè si 
danno alla musica digitale. 
Nei punti Starbucks, infatti, i 
clienti, con solo 4 dollari, han- 
no la possibilità di creare la 
propria compilation persona- 
le, masterizzando i brani pre- 
feriti su CD. Un'iniziativa inte- 
ressante dedicata soprattutto 
agli appassionati di musica, 
dai 25 ai 50 anni, che sono 
poco pratici di download da 
Internet 

SEI CONNESSO? 

Chiha detto che l'Italia rimane 
sempre indietro per quanto 
riguarda le tecnologie? 
Secondo le affermazioni del 
Ministro Gasparri, il mercato 
italiano delle telecomunica- 
zioni cresce costantemente, 
grazie al numero esponen- 
ziale dì connessioni che, nel 
2004 sono salite a 4 milioni 
(pari al 70%) rispetto allo 
scorso anno. 
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Stile Metropolitano 



Minimalista e bassi 

consumi per il 

nuovo telefonino 

Samsung 




Soltanto 12 millimetri per 
la scocca color argento 
deH'SGH-X610, il nuovo 
modello di telefono cellulare 
della Samsung pratico e 
poco ingombrante. 
Questo GPRS classe 10 è 
dotato di un dispay TFT a 
65.536 colori che permette di 
godere di una buona qualità 
visiva per visualizzare 
immagini, SMS, MMS e 
video. Grazie alla fotocame- 
ra ruotabile a 180°, si posso- 
no registrare immagini VGA 
(640x480) fino a dieci 
secondi di video in formato 
"motion |PEG". Ricca anche 
l'offerta audio, con 64 tipi 
differenti di toni. 

SAMSUNG SGH-X610 

QUANTO COSTA: € 259,00 

DISPONIBILITÀ; Immediata 

SITO INTERNET wwwsatiBung.il 

03 NTATTA: Sa rmu ng - Tel. 199 153153 



già di ricerca basata su tre 
livelli: MSNBot è una funzio- 
ne che setaccia Internet 
prendendo nota dei suoi siti. 
Building Index li raccoglie e li 
cataloga, mentre una terza 
funzione analizza la stringa 
inserita dall'utente e, in 
base a questa, seleziona i 
link del Bulding Index più 
adatti. Microsoft punta mol- 
to anche sull'attendibilità 
dei risultati forniti, visto che i 
link "pubblicitari" vengono 
ben distinti da quel li "reali". 
Google (www.google.com) 
dal canto suo, non sfiora 
nemmeno la parte dedicata 
alla ricerca "pura", dedican- 
dosi ai servizi accessori, la 



maggior parte dei quali 
ancora in fase sperimentale. 
Oltre alla ben nota Gmail 
(www.gmail.com) , un servi- 
zio di posta elettronica da 1 
Gigabyte, si trovano così 
print.google.com , un motore 
di ricerca dedicato ai libri, 
news.google.com, per la 
ricerca delle notizie e 
www.googl e.com/sms. che 
permette di effettuare ricer- 
che tramite gli SMS dei 
telefonini Due filosofie che 
si scontrano quindi, ma chi 
vincerà? Ora dobbiamo solo 
"cercare" per scoprirlo. Per 
maggiori informazioni visita 
i siti beta.search.msn.com e 
www.google.com. 




I dati viaggiano 
sul CAVO TV 



1 



nternet in banda larga in 
tutte le stanze di un edificio 
utilizzando l'impianto di rice- 
zione e distribuzione televisiva 
esistente. Un sogno impossi- 
bile? Niente affatto. È proprio 
quello che promette Coax- 
LAN64: un sistema che sfrutta 
il cablaggio dell'impianto 
coassiale TV tradizionale per 
trasportare dati in tutte le pre- 
se TV di un edificio, che 
diventano delle vere e proprie 



"porte di accesso" alla rete. 
Una connessione sempre atti- 
va che garantisce fino a 10 
Mbit/s per presa e 30 Mbit/s 
oditi pi essivi: l'ideale per navi- 
gare in Rete, ma anche per 
sfruttare servizi evoluti come 
video inferenze e VolP (Voi re 
over IP). Una "rete indipenden- 
te" protetta da un proprio 
firewall e più sicura di una LAN 
normale. Per informazioni visi- 
ta il sito wwwfracarro.com. 



News 



PROTEZIONE & 
LUNGA DURATA 



Notebook sempre più evoluti 
ma a prezzi contenuti 




EASYN0TEE6 

QUANTO COSTO: da € 899,00 
DISPONIBILITÀ immediati 
SITO INTERNET: wwwtpackaidbell.il 
CONTATTA: 848 800871 



Packard Bell ha lanciato Easynote E 6, 
una nuova famiglia di notebook dal 
esign elegante e sottile a un prezzo con- 
tenuto ma con prestazioni tipiche di quelli 
a fascia alta. Nonostante i tre chilogrammi 
di peso e lo spessore di 30 mm, que- 
otti sono dotati 
del nuovo pro- 
cessore "mobile" 
AMD Sempron 
0+, che sfrutta la 
'a Amd Power- 
rado di garantire 
etico e una lunga 
durata della batteria. Nei nuovi prodot- 
ti Packard Bell, inoltre, i file sono altamente 
protetti grazie al sistema Extended Virus 
Protection. 



al VIDEOGIOCO 



Sembra proprio che i video- 
game piacciano a tutti, non 
soltanto il pubblico dei giocato- 
ri, ma anche le aziende. Apple, 
per entrare in questo mercato, 
si sta preparando a lanciare 



l'ultimo iPod in versione conso- 
le portatile. Lo scaricamento 
dei giochi sarebbe gestito dalla 
Digital Ri ver che sta curando i 
rapporti con Acti vision e Elec- 
tronic Arts. 



Biografìa di un virus: 
W32.INZAE.B@MM 

COSA FA: è un worm moto prolifico 
e pericoloso, visto che cancella sva- 







riati tipi di file e si spedisce agli 
indirizzi che trova nel computer 

fenato. 

COME RICONOSCERLO: 

si nasconde bene in vari tipi di 

allegato, ma sono tutti di tipo ZIP 

CHI COLPISCE: 

tutte le versioni di Windows 

successive alla 95. 




sirecoM 
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Wireless PC Lock 
CN-129 



Blocca automaticamente il tuo 
Pc quando ti allontani dalla 
scrivania! 



Questo PC Lock wireless impedisce ad altri l'accesso ai tuoi 
cati e programmi personali quando lasci la tua postazione 
ci lavoro per brevi spezi di tempo: comprende un ricevi- 
tore che puoi collegare alla porta USB del tuo PC/iote- 
book, e un trasmettitore che puci attaccare, ad esempio, 
ci tuo portachiavi. Non appena ti sposti a più di quattro 
metri dalla scrivania, il PC si blocca automaticamente; rien- 
trando nel raggio di quattro metri, il PC si blocca di nuovo 
e puoi riprendere a lavorare senza dovei inserire alcuna 
password! 

www.sitecom com 




Sitecom Italy 

Viale P.L. Nervi 

Torre4McgiolieB/19 

04 1 00 latina 

Tel: 0773 47 36 91 



News 



Essa 



SPAZIO Al RICORDI 

Il nuovissimo smartphone 
Xplore M28 include tutte le 
funzioni tipiche di una fotoca- 
mera digitale VGA. Interessan- 
te anche la capacità di archi- 
viazione che può arrivare a 1 
GB, grazie alle memorie di 
massa SD Disponibile (a circa 
€ 600) soltanto in Cina e Thai- 
landia, è atteso anche in Italia. 



PER TUTTI I GUSTI 

La serie Mega della MSI si arric- ^1 
chisce con 4 modelli di note- 
book. Con la sua potente grafi- 
ca 3D 116101 è paragonabile a 
un desktop di alto livella Alla 
grafica. TM510C unisce anche 
uno stile unico, mentre KM510A 
permette di personalizzare la 
cover. L'S250 è dolato di combo 
DVD e di widescreen da 12". 



TECNOLOGIA 
VECCHIA? NUOVO 
RISULTATO! 

Grazie al servizio "Internet gra- 
tis 6x" di Libero, gli utenti che 
usano ancora il modem 56K 
potranno navigare sei volte più 
rapidamente. Il risultato si ottie- 
ne sfruttando un accorgimento: 
l'attivazione di un sistema di 
proxy e la compressione delle 
informazioni attraverso 
software Web Accelerator. 



Continua la lotta al 

FORMATO DVD 




ORIENTE contro 
OCCIDENTE 

Da Intel e dal governo coreano 
arrivano due nuovi standard per le 
comunicazioni 




Nei prossimi mesi, 

Sony e Toshiba 

decideranno 

il futuro dei 

supporti digitali 

Sony e Toshiba si stanno 
preparando alla lotta 
per il miglior formato DVD, 
che ricorda quella che 
qualche decennio fa 
riguardò le videocassette. 
Sia Blu-ray (Sony) che HD 
DVD (Toshiba) utilizzano il 
aser blu di nuova genera- 
zione, che permette di 
ottenere immagini di defi- 
nizione superiore. 
Al momento sembrerebbe 
a Sony sia in vantaggio, 
perché il suo supporto, che 
verrà usato anche per Play- 
Station 3, ha una capacità 
di 50 GB, al contrario del- 
'HD DVD che contiene fino 
a 30 GB di file. 
Per maggiori informazioni 
visita il sito www.sonv.com 
e www.toshiba.com 




I 



I governo coreano ha 
deciso di sfidare la tecno- 
logia Intel. Sono state mes- 
se a punto due tecnologie 
differenti che verranno 
applicate in futuro per il 
wireless. La società statuni- 
tense porta avanti lo stan- 
dard 802.16d (già usato nei 
collegamenti fissi), o 
WiMax, mentre i produttori 
orientali la tecnologia 
802.16e o WiBro, dal nome 
del consorzio dei produttori 
coreani. Le nuove versioni 
sviluppate coprono distan- 
ze elevate (superiori ai 100 
metri), perché sfruttano lar- 
ghezze di banda superiori a 
quelle tradizionali (fino a 75 
Mbit/s). Per informazioni 
visita il sito www.intel.it 



Più PRESTAZIONI 
nei VIDEOGIOCHI 

Nuova versione del processore Pentium 4 



L'evoluzione dei proces- 
sori Intel è andata di 
Da ri passo con l'au- 
mento della frequenza del 
Front Side Bus, passando dai 
533 Mhz dei modelli 
Northwood, agli 800 Mhz dei 
Prescott, facendo sognare gli 
utenti con i 1200 Mhz (1.2 
Ghz) dell'annunciato Tejas. 
Solo che il progetto Tejas è 



stato poi cancellato, in favore 
della versione "Extreme Edi- 
tion" del Pentium 4. Ora Intel 
sta passando dagli 800 MHz 
a ben 1066 MHz con il 
modello Pentium 4 3.6EE a 
cui si andrà ad aggiungere a 
breve il modello 3.77EE. E si 
favoleggia già di sistemi a 
doppio processori basati su 
quest'ultimo modello. 



GENIUS WIRELESS 
MINI NAVIGATOR 

QUANTO COSTA: €34,90 
DISPONIBILITÀ; Immediata 
SITO INTERNET: wwwJidlatoail 
CONTATTA: Mellation- Tel. 02 93796802 





Adattalo V 
all'umore ^~ 



Genius ha lanciato un 
nuovo modello di 
mouse senza fili. Wireless 
Mini Navigator, questo il 
nome, è stato recentemente 
premiato con il "Good Desi- 
gn Award 2004", per la sua 
forma compatta ed ergono- 
mica, che ben si adatta 
all'inclinazione di polso e 
mano, nonché per la sua 



funzionalità. Il prodotto 
infatti, è dotato di un sen- 
sore ottico da 800dpi che fa 
entrare il mouse in "stand 
by" quando non viene usa- 
to per un certo periodo di 
tempo. Il mouse inoltre è 
dotato di tre cover (rosso, 
bianco e argento) da alter- 
nare a seconda del gusto 
e.., dell'umore! 
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CELLULARI: 

nuova generazione 



Nec è impegnata nel passaggio dal 2G al 



3G 




leeeccoof r 
ecce 



Non ci sono dubbi: è iniziata l'eia dei 
telefoni cellulari di terza generazione, 
quella basati sull'UMTS. Per prepararsi al boom, 
la Nec sta sviluppando nei propri laboratori 
nuovi processori che verranno installati sui 
prossimi telefonini. In particolare, l'azienda è 
interessata al passaggio dal 2G al 3G: questi 
chip dual-mod e avranno la capacità di funzio- 
nare con entrambe le tecnologie, mentre ora 
era necessario ricorrere a due chip diversi. Per 
vedere all'opera questo nuovo prodotto dovre- 
mo aspettare il 2006, quando uscirà la nuova 
produzione di terminali 3G della Nec. Per infor- 
mazioni visita il sito wwwnec.com 



CAPIENZA e SICUREZZA 



4 GB per archiviare 

dati nel dispositivo 
della Transcend 

L'ultimo dispositivo di 
memoria della Transcend è 
il Jet Flash USB 20, che permet- 
te di archiviare fino a 4 GB. Per 
avere sempre sotto controllo lo 
spazio disponibile nel dispositi- 
vo, il Jet Flash è dotato di led 
per la gestione del salvataggio 



dei dati. La sicurezza ■ 
dei file memorizzati è I 
garantita da un sistema P 
di protezione di scrittura \ 
e dall'uso di password. 

JET FLASH 
USB 2.0 

QUANTO COSTA: € 459 

D5PONIBILITÀ: Immediata 
SITO INTERNET: 

www.transcerxlri(/rta(y/ 

CONTATTA: MRPRKX 
fel.Q2499Slia 



J 




Dopo cinque anni dall'uscita del 
primo modello della famiglia Clio, 
la società americana Data Evoluti on 
lancia NXT, il nuovo mini notebook 
basato su Windows Ce Net 4.2. 
Questo dispositivo ha uno schermo 
ruotabile di 180° che gli permette di 



Non chiamatemi 

NOTEBOOK 

Il Clio NXT è un incrocio 

tra tablet PC e laptop 



essere usato anche in versione tablet. 
Rispetto ai precedenti modelli, Clio 
NXT è abilitato alle connessioni Wi-Fi 
e USB ed è in grado di soddisfare le 
esigenze sonore più esigenti, grazie al 
ettore MP3 e a diverse porte audio 
per applicazioni multimediali multiple. 

DATAEVOLUTION 
CUONXT 

QUANTO COSTA: N.d 

DISTO NI BIUTA: Primo trimestre 2005 
SITO INTERNET www.dataevolutioruom 



SITGCOM 



fcXPANDiNGPOSàlblLIIItS 




Medio Dr.ve 3CGB 
MD-O50 



Salva le tue foto senza PC! 



Questo Media Drive ti permette di leggere e scrivere in 
modo semplice doti da tutti i tipi più comuni di memory card 
e salvarli sull'hard disk 30GB. Il drive è fornito di una bat- 
reria ricaricabile integrata, per un agevole utilizzo davvero 
n qualsiasi luogo. Quando la tua memory card è piena 
basto trasferire i dati sull'hard disk e continuare a scattare 
altre immagini digitali. Oltre a copiare dati da una scheca 
all'altra o sull'hard disk, potrai collegare facilmente il Media 
Drive sul tuo computer e trasferire tutti i dati salvati attra- 
verso una connessione USB. 



www.sitecom.com 
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SOTTO ATTACCO 

L'offerta di musica digitale in 
Italia è recentemente 
aumentata, grazie all'ingres- 
so di Apple con iTune. La 
società americana ha però 
snobbato le etichette indi- 
pendenti nostrane, come ha 
dichiarato Enzo Mazza, diret- 
tore general e della FIMI. Una 
scelta un po' avventata visto 
che, secondo una ricerca di 
Prìcewaterhouse Cooper, gli 
italiani compranosoprattutto 
musica italiana 

MAI SENZA 

IL PROGRAMMA 

PREFERITO 

Forse per dare più appeal a 
prodotto, Texas Instrument ha 
battezzato "Hollywood" il pri- 
mo chip che rivoluzionerà 
telefoni cellulari. Grazie a que- 
sto nuovo dispositivo, infatti, i 
telefonini avranno al loro 
interno la televisione digitale: 
programmi televisivi in diretta 
a circa 24 fotogrammi a 
seconda 

FURBA LA VOLPE 

Firefox, il nuovo browser lan- 
ciato da Mozilla, è uscito da 
poco e ha già cominciato a 
segnare il passo: Internet 
Explorer di Microsoft, dopo 
anni dì solido dominio, ha 
accusato il colpo scendendo if^e^ 
per la prima volta dopo tanto g 
tempo sotto la soglia del 90% 
di diffusione. E pare che i 
punti percentuali persi, siano 
stati "recuperati" da_ Firefox! 



POTENZA PORTATILE 

Sony Vaio U, un mininotebook con schermo touch screen che integra 
un lettore MP3 ed un piccolo HUB per l'entertainment 



Ha già debuttato in Giap- 
pone e ora la società 
nipponica Sony è pronta a 
lanciare sugli altri mercati il 



suo ultimo ritrovato in fatto di 
convergenza tecnologica. Vaio 
U sembra, quando usato con 
lo schermo touch screen e la 



penna digitale, un mini tablet 
PC, ma in realtà è un mini no- 
tebook che contiene al suo 




interno le funzioni di un letto- 
re Mp3 e di un mini hub per 
l'entertainment. Il merito di 
così tanta potenza in così 
poco spazio va al sistema XP 
Professional e alla processore 
Pentium M733 a 1.1GHz. Per il 
mometo il prodotto è di sponi - 
e solo sul mercato giappo- 
nese, 

SONY VAIO U 

QUANTO COSTA; € 1.522,00 

DISPONIBILITÀ: Sol oi ri Giappone 

SITO INTERNElwwwionyat 

CONTATTA; Sony ■ Tel 02 618281 
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L'EVENTO 
DEL MESE 



INFOSECURITY 

ITALIA 



0UAND0:9-11 Febbraio 2005 
DOVE: Fera di Milano 
COS'È una mostra-conven- 
tion sulla sicurezza informati- 
ca dedicata agli operatori del 
settore 

DA NON PERDERE: i seminari 
che spiegano le novità per la 
protezione dei sistemi infor- 
matici 

QUANTO COSTA: ad 
INFO: 
wwwinfosecuritv.it 



POSTA ELETTRONICA 
SOTTO CONTROLLO 

Gmail può essere letta anche 
attraverso altri programmi 

Google, leader tra i motori di ricerca, ha annunciato 
che sarà presto possibile per gli utenti di Gmail con- 
trollare le proprie email attraverso Microsoft Outlook o 
Eudora, oppure attraverso dispositivi offline che suppor- 
tano il Post Office Protocol (POP), come i telefoni cellulari. 
Sarà inoltre possibile inoltrare le email a un indirizzo di 
preferenza dell'utente gratuitamente: lo stesso servizio è 
disponibile anche con il concorrente Yahoo!, ma a paga- 
mento. Subito dopo questo annuncio, le azioni di Google 
hanno subito un rialzo in Borsa. Per maggiori informazio- 
ni visita il sito www.gmail.com 



MEMORIA 

da FORMULA 1 

Store'n'Go Professional della 
Verbatim abbatte i tempi di lettura 
e archiviazione 

Verbatim ha lanciato una nuova linea di memorie removi bili, 
battezzata Store'n'Go Professional. Con il nuovo supporto, 
l'azienda ha abbassato i tempi di scrittura e lettura, che sono 
passati rispettivamente a 14 MB/s e 23 MB/s. Tutti i dispositivi 
della linea sono dotati del programma V-Key con il quale si 
possono sincronizzare le memorie del disco fisso del PC e quel- 
le USB, non soltanto per singoli file, ma anche per intere cartel- 
le. Compatibile anche con i sistemi Mac, gli Store'n'Go 
Professional non richiedono l'installazione di dri- 
ver con Windows XP 2000 e ME. 
Per informazioni visita il sito 
www.verbatim .com . 
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ws Giochi 






I TITOLI 

PIÙ GIOCATI 

IN REDAZIONE 



k 



er la prima volta 
potremo final men- 
te entrare nel 
mondo di 



che si sviluppa per chilo- 
metri e chilometri in ogni 
direzione. Sono presenti 

grattacieli, negozi, locali 
notturni e addirittura linee 
metropolitane; ma come 
ben sappiamo si tratta di 
finzione. Dovremo solo 
decidere se lottare al fian- 
co di Zion o degli agenti di 
Matrix. Moltissime le armi 



e le abilità a nostra dispo- 
sizione, per affrontare le 
diverse missioni del gioco. 
La lotta tra ribelli e agenti 
inizierà a partire dal 18 
gennaio 2005; e questa 
volta il combattimento 
avverrà tra esseri umani 
connessi contemporanea- 
mente ai server del gioco. 
State pronti... 



fa libiamo aspettato pei mesi e 
mesi, in trepidante attesa ogni 
qual volta la sua data di uscita 
veniva posticipata, ma finalmen- 
te Itali Life 2 e Ih noi. 



THE MATRIX 

ONLINE 

I TIPOLOGIA; Gioco di Ruolo Online | 
j DISPONIBILITÀ: Gennaio 2005 
[SITO INTERNET: 
I http://tltematriHonliRe.warRerbtc6.aKTt 



Matrix 

abitanti di questo miste- 
rioso universo parallelo. 
Ih e Matrix Online è infatti 
un MMORPG (Massive 
Multiplayer Online Role 
Playing Game) che ci per- 
metterà di esplorare un 
enorme complesso urbano 





n questo strategico in 

tempo reale, ambientato 
nel fantastico mondo del 
Signore Degli Anelli, potre- 
mo decidere di comandare 
gli eroi del film o le armate 
della terra di Mezzo, nel 
corso di ben trentacinque 
missioni basate sugli eventi 
narrati nelle tre pellicole 



cinematografiche. La grafi- 
ca 3D ricrea alla perfezione 
il mondo di Tolkien, tanto 
che gli appassionati 
potranno ritrovare i memo- 
rabili combattimenti della 
trilogia, come l'indimenti- 
cabile assedio di Minas 
Tirith, il Fosso di Helm e la 
battaglia al Cancello Nero. 



UN ANELLO 
PERDO 



b 



-j 



LA BATTAGLIA PER 
LA TERRA DI MEZZO 

TIPOLOGIA: Strategico in tempo reale 

DISPONIBILITÀ: Gennaio 2005 

SITO INTERNET: http://vwvw.eagames.C0Ri 
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Tra le numerose e-mail ricevute 
in redazione abbiamo scelto quelle 
più rappresentative. Siamo certi 
che i nostri consigli saranno di aiuto 
anche a te. 

Vai a pag. 20 per scoprire a chi devi inviare la tua posta 



Il nostro 
tecnico 
Audio&Video 
risponde... 



fere dei filmati ancora incompleti. 
È un'opzione utile: così capiremo, do- 
po avere scaricato solo parte del film, 
se è proprio quello che cercavamo (a 
volte i titoli sono fasulli), se la qualità 
è adeguata, ecc. Peccato che, a volte, 
l'opzione Anteprima integrata in 
questi programmi si inceppi, come 
hai notato anche tu In questi casi, la 
soluzione è usare Avi Previe w, un 
programma di terze parti. 
E! Facciamo doppio clic sul file ese- 
guibile ed ecco la finestra del 
programma. Funziona senza in- 
stallazione. È un player multime- 
diale, specializzato però per sup- 
portare file AVI incompleti. 
3 Clicchiamo su File/Apri e sceglia- 
mo il file di cui vogliamo visualiz- 
zare l'anteprima. Quelli di eMule 
incompleti vanno nella cartella 
che scegli tu, da PreferenzelCar- 
télelFSe temporanei! Sfoglia. 
Ma come facciamo a sapere a quale fi - 




PIU DI 50 LETTORI 

L'anteprima di 
file video scaricati 

Ho messo a scaricare un file video 

dalla Rete, circa 650 MB, ma il 
download si è interrotto e non va 
più (è come se fosse sparito...). 
Purtroppo a me è rimasto un mon- 
cone di file che non riescoa visua- 
lizzare in nessun modo, neanche 
con la preview. Devo cancellare i 
250 MB che ho già scaricato e dire 
addio al tempo e ai soldi spesi per 
download? 

Giuseppe 

Ci dai poche indicazioni, ma immagi- 
niamo che ti riferisca all'anteprima 
(preview) che alcuni programmi peer 
to peer, come eMule, permettono di 
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Che formato 
audio devo 
mettere nei DVD? 

Vorrei sapere se è possibile creare il 
DVD con l'audio AG, invece che il 
WAV a 48.000 KHz. Con AG Machi- 
ne ho creato il file audio AG, ma 

quando "lo dò in pasto" a TMPGenc, 
mi dice che il file non è supportato. 
Piero 

La lettera ci dà l'occasione per chiarire 
l'annoso problema della gestione au- 
dio durante la conversione da DivXa 
DVD. È necessaria una premessa. 
Convertire da DivX a DVD non deve 
essere visto come un male necessa- 
rio. Si perde molta qualità se il DivX è 
a 30 fps (proveniente quindi da un 
DVD NTSC, che segue gli standard te- 
levisivi americani). Ne perde di meno, 
se il DivX è a 25 o 24 fps, maggior- 
mente compatibile con i nostri stan- 
dard televisivi europei, che sono in 
PAL II punto è però che sono ormai 
diffusi e non costano molto i lettori 
televisivi DivX /DVD È evidente inoltre 
che, di solito, si converte in DVD il film 
DivX scaricato da Internet. Ebbene, in 
eMule sono ormai comuni i file im- 
magine in DVD. Pesano molto (4,7 
GB), ma le ADSL italiane sono diven- 



AviPrevrew è il programma ideale per vedere l'anteprima di un fan scaricato 
solo parzialmente... e mettersi al riparo dalle delusioni dei download. 



le temporaneo corrisponde quel film? 
J Basta cliccarci sopra, in eMule, 

con il tasto destro, e scegliere 

Informazioni sul file. 
3 Nel box Filemet leggeremo il 

percorso ed il nome del file. 
In alternativa, osserviamo la dimen- 
sione del file. Se si tratta di un file vi- 
deo, ci troviamo molto spesso sopra 
i 100 MB. 



| IL SOrTWARECOMPLETO 
LO TROVI SULEfcD gfDVD 



eMule è presente nella sezione Internet, mentre 
AviPrevtew lo trovi nella sezione Audìo&Vid&o 



UDÌ 100 LETTORI 



tate più veloci negli ultimi mesi e 
quindi non è più un grande problema 
scaricare un file così grande. In cam- 
bio, si ottiene una qualità davvero 
pari a quella del DVD originale. 
Devi proprio convertire da DivX a DVD? 
EJ Con alcuni accorgimenti puoi mi- 
gliorare la qualità dell'audio (o, 
meglio, ne puoi ridurre la perdita). 
Ma ci sono diversi casi. Se l'audio 
del DivX è in MP3 (lo vedi usando 
un programma come Gspot), 
puoi inserire il file così com'è in 
TMPGenc. Il programma penserà 
a convertire il tutto in MP2, stan- 
dard del DVD. Invece, se l'audio è 
in WAV o in AG, devi estrarne le 
tracce con VirtualDubMod (è me- 
glio usare la versione modificata 
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Utilizzando il software Ffmpeg 
potremo convertire i nostri file WAV 
ed MP3, estratti dal DivX, in AC3. 
L'audio prenderà meno spazio net 
DVD e ce ne sarà di più a 
disposizione per i file v'ideo, la cui 
qualità potrà così essere maggiore. 



PIÙ DI 20 LETTORI 

Il suono di avvio 

: 
All'avvio di Windows non si sente 
più alcun suona Che posso fare? 

Luigi 

Da Pannello di controllo/Suoni e 
multimedia controlla se alla voce Av- 
vio di Windows è associato qualche 
file sonoro. In caso contrario, sfoglia il 
menu a tendina, dopo avere selezio- 
nato Avvio di Windows e scegli Win- 
dows. Logon. Sound.wav o un altro fi- 
le in formato WAV a tuo piacere. 
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di Virtualdub se hai a che fere 
con il codec AG). Il WAV, inserito 
in TMPGenc, sarà convertito in 
MP2. Il bello dell'AG è che può 
stare nel DVD così com'è, diretta- 
mente nel suo formato che, tra 
l'altro, occupa meno spazio ri- 
spetto ad un MP2 di pari qualità. 
Il vantaggio è che avrai, di conse- 
guenza, più spazio per il video 
(audio e video, sommati, non 
possono occupare più di 4,7 GB o 
8,5 GB se si tratta di un supporto 
Dual Layert.Sarà quindi minore la 
perdita di qualità del video du- 
rante il passaggio dal DivX 
(Mpeg4> al DVD (MP2). Potrebbe 
essere una buona idea convertire 
in AG il WAV o l'MP3 estratti. Puoi 
farlo con FFMpeg. 

3 A tal fine, estrai il tutto in una car- 
tella a parte, dalla quale fai parti- 
re il file Ffmp egguiexe (non clic- 
carci all'interno del software di 
compressione, ad esempio Win- 
Zip, perché non funzionerà). Poi, 
clicca sul primo Browse, affianco 
ad Audio Source e inserisci il file 
.wavo .mp3 da convertire. Clicca 
sul secondo Browse in basso, af- 
fianco ad Audio output e scegli il 
percorso di destinazione ed il no- 
me da dare al file. Poi, clicca su 
Convert ed ecco il file AG) 

3 Ora puoi usare TMPGenc per con- 
vertire solo il video. Alcuni utenti 
esperti consigliano di usare un 
altro programma, visto che hai 



1 LETTORE 

Natura illimitata 

Ciao, ho apprezzato molto il software 
Natura 2.0, per la musicoterapia fatta 
in casa, pubblicato sul numero 70 di 
Win Magazine, mese di copertina Di- 
cembre 2004 Però, mi sono accorto 
di una cosa un po' strana. Mentre fa- 
cevo i miei cinque minuti (limite im- 
posto dal programma) di musicote- 
rapia, mi sono dovuto allontanare 
dal PC. Ho messo il computer in 
standby da Start/Spegni compu- 
ter/Stondby, con Natura 2.0 in ese- 
cuzione e, trascorsi oltre i cinque mi- 



solo il video da convertire. Il suo 
nome è Cinema Craft. 
3 A questo punto si tratta di fare 
l'authoring, per unire i file audio e 
video. Però, con gli AG potrai in- 
contrare un nuovo problema. Hai 
visto che TMPGenc non accetta il 
tuo file e lo stesso accadrà se usi 
il programma TMPGtnc DVD 
Author. Il punto è che hanno bi- 
sogno di un plug-in apposito per 
gli MP3 scaricabile dal sito 
www.pegasys-inc.com/en/ 
download/tsp ac3.html. Purtrop- 
po è a pagamento e non c'è 
nemmeno una versione di prova 
gratuita. l'acquisti o ti dai alla 
pirateria... oppure usi un'alternati- 
va. Noi ti consigliamo, per 
l'authoring, il software gratuito 
IfoEdit. Carica lì l'AG e il file video 
MP2, come faresti con TMPGenc. 
Hai fatto tutto, ma non c'è audio nel 
film? Tipico! Capita quando l'AG pre- 
senta errori. Gò accade spesso con la 
"roba* scaricata da Internet. Per supe- 
rare questa difficoltà puoi usare il pic- 
colo e gratuito BeSlice. Esegui il file, 
trascina l'AG sulla finestrella che si 
apre (quella con il volto dell'uomo in 
bianco e nero) e scegli Fix fi/e. Usa 
l'AG così corretto per fare il tuo DVD. 



I IL SOFTWARE LO TROVI SUL 



Talli rsoftwam csaii nella risposta sor» presemi 
nella sezione Audio&Video 



nuti previsti dal software, ho riattiva- 
to Windows. Come per magia, la 
clessidra del tempo, che conteggia i 
minuti trascorsi, ha cominciato a gi- 
rare all'infinito. Avete per sbaglio 
pubblicato una versione completa 
del programma o si tratta semplice- 
mente di un bug? 

Un amico 

Si, è vero. Abbiamo riscontrato anche 
noi questo strano funzionamento di 
Natura 2.0. Si tratta, in realtà, di un er- 
rore di programmazione che abbia- 
mo già provveduto a comunicare al- 
la software house. 



Momenti noiosi in vacanza? 

L'importante è "tagliarli" dal tuo 

video DVD delle vacanze. 




Pinnacle Studio 9 Plus 

Il software di montaggio video e produzione DVD facile da 
utilizzare e con nuove avanzate funzioni: immagine 
nell'immagine multitraccia, effetto trasparenza chromakey 
e speciali transizioni per le presentazioni fotografiche. 
Nessuno stress e perdita di tempo grazie alla funzione di 
montaqqio e adattamento automatico del video al brano 
musicale scelto, abbinamento automatico della base audio 
al filmato e filtri di perfezionamento della qualità video e 
attenuazione di movimento. Pinnacle Studio 9 Plus: per PC 
e portatili, videocamere digitali e analogiche. 
Maggiori informazioni e Demo CD presso: 
www5tudicHowTo.com/55 



1» PINNACLE 

A SYSTEMS 



C2004 Pinnacle System;, (ne Tutti i diritti riservati. Pinnacle Systems e Pinnacle Studio sono 
marchi registrati eppure marchi di Pinnacle Systems, Inc., negli Stati Uriti e in altri Paesi, 



Mailbox 




PIÙ DI 30 LETTORI 

Navigare wireless 

Da alcuni mesi navigo in Internet 

grazie al collegamento PC-cellulare 
GPRS, tramite Bluetooth o infrarossi. 
Vorrei avere una panoramica sulle 

possibilità offerte da questa tecnolo- 
gia e anche sapere di più delle po- 
stazioni chiamate "spot" (in aero- 
porti, banche, stazioni ferroviarie) 
che permettono il collegamento In- 
ternet wireless. 

Gianni 



Il nostro 
tecnico 
di Telefonia 
risponde... 



Negli ultimi mesi, la situazione per chi 
vuole navigare con una connessione di 
rete mobile è notevolmente migliorata. 
Sta aumentando la velocità raggiungi- 
bile, insieme con il numero di offerte 
sul mercato Tu navighi in GPRS, ma 
con Tim è già possibile viaggiare in Ed- 
ge, se si dispone di un cellulare com- 
patibile: la velocità salea 150-200 Kb- 
ps, contro i 20-50 Kbps del GPRS. Tutti i 
quattro operatori italiani di telefonia, 
inoltre, offrono servizi UMTS, con ap- 
positi cellulari a partire da 100 euro: la 
velocità in Internet arriva a 384 Kbps. 
Una piccola ADSL! Il problema, in tutti i 
casi, sono i prezzi: il minimo è 3 euro al 



MB trasferito (Wind); 4 euro con Tre e 6 
euro con Tim e Vodafòne. In alcuni ca- 
si è possibile attivare una fiat-rate, con 
canone forfaittario. Molte di queste of- 
ferte sono promozionali e durano solo 
per qualche mese; solo quella di Wind 
è definitiva: 1995 euro mensili, per na- 
vigare senza limiti. Il tutto serve se non 
si ha una linea fissa a casa o se si in- 
tende navigare anche quando si è in 
giro. Per risparmiare e connetterti a ve- 
locità superiore (fino a 11 Mbps), potre- 
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sti appoggiarti agli hot spot Wi-Fi (che 
tu chiami semplicemente "spot"). So- 
no circa 1.000 in tutta Italia. Per usarli 
hai bisogno di una scheda Wi-Fi, or- 
mai comune nei computer portatili e 
di un abbonamento o di un po' di traf- 
fico prepagato con uno degli operatori 
Wi-Fi. Telecom Italia permette di abbo- 
narsi via Internet, dal sito www.ali- 
ceadsl.it. e di ricevere un addebito in 
bolletta. Con gli altri operatori (i più po- 
polari sono Freestation, www.freesta- 
tion.it. e Tin, http://tin.virgilio.it) . devi in- 
vece acquistare credito via Internet o 
presso un punto commerciale vicino 
all'hot spot. I prezzi partono da 3 euro 
circa per 1 ora e da 10 euro per un 
giorno di connessione. 
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Da questa pagina, raggiungibile con qualche clic dall'home page di Aliceadsl, 
è possibile attivare gratuitamente l'offerta W'hFi di Telecom. 




PIÙ DI 50 LETTORI 

Problemi durante 
la navigazione 

Da qualche tempo, Internet Explo- 
rer mi crea dei problemi di apertura 
delle pagine. Quando devo passa- 
re alla pagina successiva, compare 
il seguente messaggio: "Errore du- 
rante l'esecuzione. Eseguire il de- 
bug?". E altri poco chiari... 

Luigi 

In Internet Explorer, vai in Strumen- 
ti/Opzioni InternetlAvanzate e clic- 
ca sull'opzione Disattiva debug degli 
script e poi su Ok. Apri una nuova 



Il nostro 
esperto 
di Internet 
risponde... 



pagina e riprova a navigare: dovresti 
aver risolto il problema. 
Non è così? Prova a reinstallare Inter- 
net Explorer, che puoi scaricare dal si- 
to www.m icrosoft.com /downl oa ds/ 
details.aspx?FamilvlD=lel550cb5e5d4 
8f 5- b 02 b -2 b6 0222 8de6&Displav 
Lang=it. ma se hai Windows XP, prima 
di procedere devi modificare il regi- 
stro di configurazione. Scrivi regedit 
in Start/Esegui e raggiungi la chiave 
HKEY_LOCAL_MACHlNE\ 
SOFTWA RE\M icrosofM dive Se- 
tupMnstalIed ComponentsX 

{89820200-ECÈD-l lcf-8B85- 
00AA005B,4383}, fai clic con il tasto 
destro del mouse sul valore 
REG_DWORD Islnstalled, scegli 
Modifica e cambia i dati da 1 a 0. 



PIÙ DI 30 LETTORI 

E-mail 
asfissianti! 

Sono tempestato di e-mail conte- 
nenti i virus W32.Sober@mm, 
W32.Netsky @mm ed altri, tutti che 

iniziano con W32... Me ne arrivano 
circa 30/40 al giorno. L'antivirus li 
riconosce, ma è una vera seccatu- 
ra. Come possso risolvere questo 
fastidioso problema? 

Pasquale 

Purtroppo non c'è niente da fare: il 
tuo indirizzo e-mail è finito nella ru- 
brica di qualche persona infetta da 
questi virus, che quindi vengono 
spediti in automatico a tutti i suoi 
contatti di posta elettronica. Purtrop- 
po, ad oggi, nessun provider se la 
sente di bloccare a monte i messaggi 
con allegati infetti. Solo alcuni offro- 
no caselle e-mail protette dai virus e 
dallo spam: si tratta di servizi gratuiti 
riservati a chi dispone dell'ADSL di 
Alice, Wind o MC-link, tra gli altri. 
Cancellano quindi il virus al legato al- 
l'e-mail, che però ti fanno comunque 
pervenire, sebbene bonificata. La tua 



casella sarà quindi allo stesso modo 
intasata da messaggi inutili, ma al- 
meno saranno stati neutralizzati. C'è 
anche un altro vantaggio: poiché il 
virus è cancellato a monte, le relative 
e-mail saranno scaricate più veloce- 
mente. Ciò avviene per due motivi: si 
riduce il peso dell'allegato e si evita 
l'intervento dell'antivirus locale (quel- 
lo installato sul tuo PC), che tende a 
rallentare il download delle e-mail 
quando vi individua un virus. 



PIÙ DI 50 LETTORI 

Un problema 
con i contatti 

di Outlook 

Ho deciso di condividere i contatti 
di posta tra le varie versioni di Ou- 
tlook, con una piccola modifica nel 
registro, e tutto funziona (quasi) 
perfettamente. L'unico problema è 
che non riesco più ad esportare i 
contatti; quest'opzione di Outlook 
ha smesso di funzionare. Ho paura 
che in caso di crash del sistema 
potrei perdere tutto l'archivio dei 
contatti e i relativi numeri/indirizzi. 
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'PIÙ DI 40 LETTORI 



L'antivirus rallenta 
il computer 

Ho un Pentium II 400 MHz con 64 

MB di RAM. Da quando ho Norton 
Antivirus mi va tutto lento... Come 
posso fare? È possibile scovare i vi- 
rus senza dover necessariamente 
utilizzare un software antivirale? 

Gianluca 

È possibile rimuovere un virus manual- 
mente, ma dovresti sapere esattamen- 



Il nostro 
esperio 
di Sicurezza 
risponde... 



te dove mettere le mani e conoscere i 
file e le chiavi di registro che ha ag- 
giunto o che ha modificato. Siti come 
www.symantec.com propongono gui- 
de in linea molto dettagliate che ti 
possono aiutare nel tuo compito, ma 
devi prima di tutto sapere quale virus ti 
ha infettato. Allora non si scappa: un 
antivirus è necessario per garantirti la 
massima protezione, per prevenire 
l'infezione o per dirti che cosa l'ha ori- 
ginata. In certi casi è opportuno ri- 
muovere manualmente qualche file 
aggiunto dal virus (sarà il sito del pro- 
duttore dell'antivirus a dirti come e 



quando), ma in genere è il software 
antivirale a fare il lavoro sporco. Però il 
tuo computer non è abbastanza po- 
tente per le ultime versioni del Norton. 
Pertanto, è normale che sia rallentato 
nelle normali operazioni. Avresti lo 
stesso problema con gli altri antivirus 
blasonati. Provane uno leggero: ti con- 
sigliamo Nod32. È in italiano e può 
essere provato gratis per 30 giorni. Nel- 
la finestra principale del software, sele- 
ziona quali hard disk e quali cartelle 
setacciare (le scegli dopo aver cliccato 
su Aggiungi). Poi, clicca su Controlla. 
Ma ricordati di disinstallare Norton pri- 
ma di installare Nod32, in quanto i 
due antivirus potrebbero andare in 
conflitto tra di loro. 



PIÙ DI 30 LETTORI 

Un home page 
alterata 

Aprendoli browser Internet Explorer, 
mi appare una home page diversa 
da quella che avevo impostato. 



Ogni mio tentativo di ripristinare la 
pagina iniziale pre definita, attraver- 
so Strumenti/Opzioni Internet 
si è sempre rivelato inutile, dal mo- 
mento che ad ogni riavvio del PC il 
problema si ripropon e con la stessa 
home page indesiderata! 

Simone 

Bisogna usare al più presto un pro- 
gramma come Ad-Aware o Spybot, 
magari uno dopo l'altro. Nel tuo com- 
puter si è installato un programma 
chiamato in gergo "Hi jacker": un dirot- 
tatore delle tue navigazioni. L'avrai pre- 
so passando da qualche sito Internet 
poco raccomandabile, anche senza 
aver scaricato alcun file particolare. 
Aggiorna anche il tuo sistema da 
http://windowsupdate.microsoft.com . 



) ILSOFTWARE LO TROVI SUL 

/ efcD eTdvd 

Ad-Aware è presente nella sezione 
Indispensabili, mentre Spybot lo trovi nella 
sezione Ant/vjrus&S/curezzùi 



con un danno grandissimo perla 

mia attività. 

La mia richiesta è questa. Mi pote- 
te suggerire un programma per 
gestire gli indirizzi con interfaccia 
grafica efficace? 

Alessandro 

Non è una grossa sorpresa che tu 
abbia avuto questi problemi. La con- 
divisione dei contatti non è un'opzio- 
ne ufficialmente supportata da Mi- 
crosoft. È possibile ottenerla con un 
intervento nel registro (aggiungendo 
un Dword alla chiave HKEY_CUR- 
RENT_USER\Software\Micro- 
soft\WAB\WAB4 e dandogli nome 
UseOutlook e valore 1), ma è un po' 
rischioso. La scelta del programma 
da usare in alternativa ad Outlook di- 
pende dai gusti personali. Possiamo 
dirti che Foxmail sta riscuotendo il 
favore del pubblico proprio grazie al- 
la propria semplicità ed immediatez- 
za. Potrebbe fare perle e per i lettori 
che trovano Outlook farraginoso. 
Foxmail, inoltre, può importare in 
modo automatico i contatti di Ou- 
tlook, con l'opzione Rubrica IStru- 



mentillmporta rubrica di Outlook. 
È importante imparare a mettere al 
sicuro la propria rubrica: così non ri- 
schi di perderla. Vai alla chiave 
HKEY_CURRENT_USER\Softwa- 
re\Microsoft\WAB\WAB4\Wab Fi- 
le ria me, evidenziala, e fai doppio 
clic su Preferito, che compare a de- 
stra. Apparirà il percorso dov'è archi- 
viata la rubrica. Vacci e vedrai un file 
Wafc.exe, la cui icona ha la forma di 
un libro aperto. Ora salvalo, masteriz- 
zarlo o duplicalo, per mettere la tua 
rubrica al riparo da ogni rischio. 




In questa chiave di registro appare il 
percorso dov'è archiviata la nostra 
rubrica di Outlook Copiamola in un 
posto sicuro 
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PIÙ DI 35 LETTORI 



Come eliminare 
quella fastidiosa 
finestra? 

Quando uso Word 2000, la finestra 
del Copia/Incolla si apre all'im- 
provviso dopo che ho messo "in co- 
pia" un paio di frasi... Interrompe così 
il flusso della scrittura e dei miei pen- 
sieri Non trovo l'opzione per disabili- 
tare la funzione... 

Gianmarco 

Quella finestra, chiamata Appunti, ha 
un'utilità: ti consente di mettere fino a 
12 oggetti in memoria temporanea e 



Il nostro 
tecnico 
di Office 
risponde. 



poi di selezionarne uno da incollare su 
un documento. In Office 97 potevi me- 
morizzare negli appunti solo una sele- 
zione per volta. Comunque, ecco come 
disabilitare la selezione multipla: 
D In Office 2000 è un po' comples- 
so, poiché non c'è un'opzione de- 
dicata. Vai nel registro (Start/Esegui 
e scrivi reged'it) e trova la chiave 
HKEY_aJRRENTJJSER\SoftwaK\ 
M icrosoft\Office\9. 0\Common\Ge- 
neral. Se non trovi qualcuna di 
queste sottochiavi, creala al punto 
giusto con ModificaIHuovolQìiave. 
Alla fine, evidenzia General, clicca 
su Nuovo/Valore Dword e dai il no- 
me AcbControl. Facci doppio clic e 
nel campo Valore scrivi 1. Poi scegli 
Ok e chiudi il registro. Ora basterà 



chiudere per tre volte la finestra 
Appunti per disabilitarla. 
H Con OfficeXP il compito è facilita- 
to: vai in Strumenti/Opzioni! Modifi- 
ca e disabilita Mostra opzioni incol- 
la e Mostra opzioni inserimento. 



PIÙ DI m LETTORI 

Documenti 
multipli nella 
stessa finestra 

Della vecchia versione di Office (97 se 
non sbaglio) rimpiango la possibilità 
di caricare più documenti nella stes- 
sa finestra. Ora ognuno ha la sua e lo 
trovo scomodo. C'è un rimedio? 

Gabriele 

Dopo Office 97 Microsoft ha preferito 
un sistema SDÌ (Single Document In- 
terface} a quello MDI (Multi Document 
Interface), per cui a ogni documento 
aperto corrisponde una finestra. Passi 
da una all'altra conAlt+Tab. 
Con l'MDI, invece, tutti i documenti del- 
lo stesso tipo (,doc, per esempio) si 
aprono nella stessa finestra, sovrappo- 
nendosi. L'SDI rende più facile lavorare 



su più documenti aperti nello stesso 
momento. Per alcuni, però, potrebbe 
essere più comodo l'MDI, che ha il 
vantaggio di non affollare di icone 
Word la barra di Wndows. 
L'SDI è il sistema di default negli Office 
successivi al '97 ma puoi attivare an- 
che l'MDI. 

O Con Office XP devi andare in Stru- 
mentilOpzionilVisualizza e togliere 
la spunta da Icone sulla barra déle 
applicazioni: fallo per ciascuna ap- 
plicazione (Word, Excel...) . 
El Lo stessa operazione è possibile 
con Office 2000, eccetto però che 
in Word, per il quale dovrai provare 
una soluzione alternativa: il Word 
2000 fix, un file gratuito non uffi- 
cialmente supportato da Micro- 
soft. Dovrebbe però essere esente 
da rischi. Estrai il file Windows in 
Taskbar.dot e mettilo nella cartella 
di avvio di Word. Quale? È indicata 
affianco ad Avvio, in StrumentilOp- 
zionilFSe e directory predefin'ite. 
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J efcD efDVD 

Woid 2000 fix è presente nella sezione Office 



CE POSTA... MA PER CHI? 

Quanto leggerai di seguito è tratto da e-mail realmente pervenute alla nostra redazione. Per consenti rei di rispondere velocemente 
ed evitare che le e-mail si perdano nella Rete, tj consigliamo di inoltrare le tue richieste di assistenza in modo mirato. Grazie! 



1) ABBONAMENTI 

Se vuoi una risposta ai seguenti interrogativi: 

■ Ho intenzione di abbonarmi alla rivista, che devo 
fare? 

• Sono un abbonato di Win Magazine e non ho an- 
cora ricevuto la copia che mi spetta. 

A chi mi rivolgo? 
•Sono abbonato, ma nel mio palazzo qualcuno 
ruba le copie che il postino lascia nella casetta 
della posta. Come posso stare più sicuro? 

■ Sono un abbonato della versione Win Magazine 
BASE e vorrei passare a quella PLUS, o meglio an- 
cora a quella DVD. Posso farlo? 

Contatta abbonamenti ('j ed masterit 
specificando che sei interessato a Win Magazine. 
Lascia il tuo indirizzo e-mail e indica il numero dal 
quale vorresti far partire l'abbonamento. 
Verrai contatto al più presto. 
Oppure, telefona allo 02 831212 

2) WIN CD/DVD-ROM E ARRETRATI 

Se hai problemi del genere: 

• Ho acquistato la rivista ed il CD/DVD non funzio- 
na. Chi me lo sostituisce? 

• Acquisto Win Magazine ogni mese, ma questa 
volta l'ho trovata priva del CD/DVD 



Come posso cambiarla? 

• Ho inserito nel lettore DVD il supporto digitale di 
Win Magazine, ma invece del CD redazionale ho 
trovato un documentario video sulle api operaie. 
Come mai? 

• Mi piacerebbe ricevere direttamente a casa alcu- 
ni arretrati di Win Magazine. Quanto costano e 
cosa devo fare per averli? 

Contatta ser vizioclienti@edmasler.il 
Non dimenticare di specificare il numero di coperti- 
na di Win Magazine e la versione cui ti riferisci: BA- 
SE, PLUS, DVD, IUNIOR o GOLD. 
Saremo lieti di aiutarti! 
Oppure, telefona allo 02 831212 

3) ASSISTENZA TECNICA 

SeiiKontri difficoltà deltipo: 

• Il PC o il monitor non si accendono più. 
Cosa faccio? 

• Ho installato un nuovo software ed il PC è im- 
pazzito. E adesso? 

• Come faccio ad installare Windows XP sul mio 
vecchio Win 98SE? 

• Navigo in Internet, ricevo messaggi strani e dopo 
un po' il computer si spegne. Dottore mi dica... 

è grave? 



■ Ho acquistato tutti i singoli pezzi per assemblare 
il computer dei miei sogni. Da dove inizio? 

• Ogni volta che accendo il computer sento dei ru- 
mori strani. Devo preoccuparmi? 

• Che significano USB, ISP HUB, ADSL e tutte quelle 
strane sigle informatiche? 

• Come diamine funziona un monitor LCD? 
E il masterizzatore? 

Contatta wi nmag@edmasier.il 
Non dimenticare di descrivere la configurazione 
hardware del tuo PC e di citare il software che ti 
crea problemi. Saremo a tua completa disposi- 
zione. 

4) LE TUE IDEE 

Se hai suggerimenti del tipo: 

• Mi piacerebbe leggere un articolo su un deter- 
minato argomento o su una particolare tematica. 

• Perché non inserite una sezione con i siti e i pro- 
getti realizzati da noi lettori? 

• Vorrei collaborare con la redazione per offrire il 
mio contributo alla nostra rivista. 

Contatta winmagidee@edmaster.it 
Prenderemo in esame le varie proposte e cerchere- 
mo di fare di tutto per rendere perfetta la tua rivista 
preferita. 
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Sistema 



Chiusure... al volo! 

S Come chiudere automaticamente un programma bloccato? 
</ Come si usa il registro di configurazione di Windows? 
S Posso annullare le modifiche apportate al Regedit? 



A CHI SERVE.. 

• A chi non ha molte risorse di sistema 

• A chi desidera migliorare la stabilità 
del sistema 



II: 



In problema che può verificarsi spesso nel 
computer è l'esaurimento delle risorse di si- 
stema. Questo succede quando, ad esempio, ab- 
biamo troppe finestre aperte e troppi programmi in 
esecuzione, cioè quando le risorse del nostro 
computer sono al limite e non ve ne sono più a 
sufficienza per soddisfare le richieste dei vari pro- 
grammi in esecuzione. A questo punto occorre 
puntualizzare che oltre alle finestre attive (sulle 
quali stiamo lavorando), anche quelle in secondo 
piano o ridotte ad icona hanno una richiesta di ri- 
sorse. Lo stesso discorso vale per i processi preca- 
ricati all'avvio del sistema. Si tratta di quella serie 
d'icone che compaiono in basso a destra accanto 
all'orologio di Windows. Molti di questi processi è 
bene averli sott'o echio ma altri, come per i lettori 
multimediali, costituiscono uno spreco di risorse. 
Leggiamo le informazioni sui vari programmi per 
vedere se la presenza di questo processo precari- 
cato sia veramente utile o meno. 



Errore dell'applicazione 

Delle volte, sebbene si abbiano tutte le risorse a di- 
sposizione, vediamo che il nostro programma si 
blocca lo stesso (Non risponde). Infatti, oltre a quan- 
to detto poco fa, i programmi possono commettere 
degli errori. Un'applicazione potrebbe tentare di svol- 
gere un'azione non valida, come scrivere su una 
porzione di memoria occupata da un altro program- 
ma. In questi casi, Windows ferma il processo incri- 
minato per il tempo necessario a terminare l'azione 
e lasciar così via libera a quello rimasto in attesa. Tal- 
volta, però, può succedere che il sistema non riesca 
a gestire la situazione, bloccando così qualche pro- 
cesso per evitare problemi peggiori. Tutto ciò che 
possiamo fare è mantenere aggiornato il software 
consultando periodicamente il sito del produttore e 
scaricando le dovute patch. Anche Windows va te- 
nuto aggiornato, oltre che per una ragione di sicu- 
rezza, anche perché lo stesso sistema operativo può 
generare questo tipo d'errore. 

Task Manager, come ci aiuta? 

Quando si verifica un blocco, di solito possiamo pre- 
mere simultaneamente Ctrl+Ak+Canc per aprire il 
Task Manager e vedere l'elenco di tutti i programmi 



in funzione, con un rapido riepilogo del loro status, 
cioè se sono in esecuzione o se non rispondono. 
Questo utile strumento ci permette di valutare la ri- 
chiesta di risorse di un processo e di avere una va- 
lutazione delle prestazioni del nostro computer. Se- 
lezionando l'applicazione bloccata e premendo su 
Termina operazione ci comparirà una finestra di 
conferma per chiudere il programma, che ci informa 
che l'operazione che vogliamo eseguire potrebbe 
influire negativamente sul comportamento di Win- 
dows. Alternativamente, seguendo i passi sottostan- 
ti, possiamo implementare una procedura automati- 
ca per chiudere le applicazioni bloccate. 

ESPORTARE LE CHIAVI DI REGISTRO 

Prima di operare modifiche al registro, è bene fare 
una copb delta chiave originale. Selezioniamola 
chiave dlnte resse, nel nostro esera pio Desktop, an- 
diamo nel me mi File e scegliamo la voce Esporta. 
Verrà creato un file con estensione .reg che contie- 
ne le informazioni originali. Ora possiamo effettua- 
re le nostre modifiche certi che, in caso di problemi, 
basterà fare (loppio else sul file .reg precedente- 
mente sabato, per annuitale fa modifica e tornare 
alla situazione originale, Affinché le modifiche ab- 
biano effetto, occorre riawiare il sistema operativo. 



Confi 



onnamn 



Windows per chiudere automaticamente le applicazioni bloccate 



GB CD hkey_classes_root 

t _j HKEY_CURRENT_USER 

IH CD hkey_local_machine 
GB Ù hkeyjjsers 

GB O HKEY_CURRENT_CONFIG 


Nome 



1 Andiamo nel menu Start e clicchiamo su 
Esegui. Scriviamo la parola regedit e clicchia- 
mo su O/c Si aprirà una finestra divisa in due co- 
lonne. Questo è il registro di configurazione. 
Nella sezione di sinistra vengono elencate le chia- 
vi di registro, mentre in quella di destra i valori as- 
segnati a ciascuna chiave. 
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Nome ripe 
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Ktta b£ 
Ktta l>\ 
REG 52 
REG 52 
REG_52 
REG_52 
REG_52 
REG_52 
REG_52 



2 A sinistra notiamo subito una struttura ad albe- 
ro, in cui ogni chiave presenta diverse sotto- 
chiavi a loro volta divise in altri sottolivelli. Cerchia- 
mo la cartella HKEY_USERS\.DEFAULT\Control 
PanehDesktop e clicchiamoci sopra. 




J Nella colonna a destra clicchiamo due volte 
usuila stringa AutoEndTask. Nel campo Dati 

Valore digitiamo /, clicchiamo su Ok e usciamo 

dal registro di configurazione. 

Per ripristinare la situazione iniziale, nel campo 

DatiValore basterà digitare 0. 
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Il doc si fa lo scrub! 

S Come tutelare la privacy dei nostri documenti Word? 
S Come si eliminano le informazioni private dai file DOC? 
</ Esiste un software che faccia tutto ciò in automatico? 



A CHI SERVE... 

•A chi desidera sapere cosa viene comunicalo 

insieme al testo che ha scritto 
•A chi cura la riservatezza delle sue informazioni 



N 



I on si tratta affatto di una novità: già da anni 
I sono stati pubblicati articoli relativi alla falla 
sulla privacy dei documenti di Word. Infatti, se 
usiamo un qualsiasi motore di ricerca, inserendo 
le parole Word Privacy troveremo molti siti che 
trattano di questo annoso problema. 
Le informazioni sull'autore del documento vengo- 
no memorizzate nei file di Word; e se li apriamo 
con un semplice editor di testo come il Blocco no- 
te di Windows possiamo trovarle inserite tra le 
stringhe dei documenti. 

Questo problema di Word e dei dati che rimango- 
no memorizzati nei documenti è tornato recente- 
mente alla ribalta e lo scandalo che ne è seguito 
ha costretto Microsoft a darsi da fare per minimiz- 
zare il problema, senza però risolverlo completa- 
mente. La soluzione proposta ai più esperti è 
pubblicata su questa pagina Web: support.micro- 
soft.com/default.aspx?scid=http://support.microsoft.co 
m:8Q/support/kb<articles/Q223/7/90ASPg.NoWebCon- 



tent-L II tutto consta in una serie di impostazioni 
che dovrebbero prevenire il salvataggio di dati 
sensibili quali nome, indirizzo e-mail, dati locali ed 
altro. In realtà, si tratta di una serie di operazioni 
lunghe e complesse, che a causa della difficile in- 
dividuazione delle informazioni contenute nei file 
di Word, non permette una soluzione esaustiva al 
problema. Infatti, nonostante l'applicazione di 
questo metodo, alcuni dati sensibili continuano ad 
essere presenti. 

Conoscere i rischi 

Quindi se vogliamo continuare a usare Word, è 
bene essere consapevoli di quanto detto, per evi- 
tare di trovarci in situazioni imbarazzanti o peggio... 
Uno dei dati persistenti è infatti costituito da parti 
di testo relative alle modifiche apportate al docu- 
mento. Quindi, volendo vi è il modo di risalire a 
tutte le frasi che abbiamo digitato, anche a quelle 
di cui non andiamo particolarmente fieri... 
Un esame dei nostri documenti di Word, prima di 
spedirli per e-mail o di renderli scaricabili da Inter- 
net, è senz'altro una precauzione auspicabile, ma 
alquanto laboriosa da attuarsi secondo quanto in- 
dicato da Microsoft. 



Rim troviamo le informazioni private da Word 



CK.mn:tC: j**ì C 
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1 Installiamo DocSrubber specificando che lo 
useremo per motivi non commerciali (Persona/ 
or educational use) e al termine lanciamo il pro- 
gramma. Clicchiamo su Anafyzt e nella schermata 
successiva su Browse. Cerchiamo il file .doc da con- 
trollare, selezioniamolo e dicchiamo su Apri. 
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^ Una volta caricato il documento, non ci resta che 
^L cliccare su Ntxt e attendere che il programma 
visualizzi un completo rapporto riassuntivo, che mo- 
stra tutti i dati nascosti nel file. 



Un programma che lavora per noi! 

DocScrubber è un programma gratuito in grado di 
analizzare i file di Word e di rimuovere tutti, o in 
parte, quei dati nascosti che potrebbero compro- 
mettere la nostra privacy. Questo software sta ri- 
scuotendo molti consensi sia perché è gratuito, sia 
perché è semplice da usare e molto efficace. 
DocScrubber è in grado di visualizzare i dati na- 
scosti, di rimuoverli e può anche lavorare su più 
documenti per volta, come ad esempio il conte- 
nuto di una cartella. 

MA SONO TUTTI COSÌ? 

Non tutte le versioni di Word sono affette da questo 
problema, in maniera analoga, ma soprattutto 
Word none l'unico editor di testi che possiamo uti- 
lizzare. Infatti, è possibile lavorare anche con altri 
software, come la suite gratuita OpenOffke, che ci 
permette di fare le stesse operazioni <f Word, con 
meno rischi. Oppure, possiamo ovviare al problema 
citato, salvando in formato RTF, leggibile da qual- 
siasi software di videoscrittura. Il semplice salva- 
taggio in questo formato elimina già alcune di quel- 
le informazioni private di cui abbiamo parlato. 



<tf0\ IL SOFTWARE COMPLETO SUL 

^-yflCDEfDVD 

DocSaibber eOpenOffitesono presenti nella sezioneOffioe 



• A questo punto, torniamo al menu principale 
9 cliccando su Main Mtnu e poi su Scrub. Sce- 
gliamo Scrub asingltWord documtnt, clicchiamo 
su Ntxt e poi su Browse per selezionare il file. Pre- 
miamo il tasto Ntxt, selezioniamo le informazioni 
da eliminare e avviamo la pulizia con Ntxt. 



Win Magazlne Gennaio 2005 



Una risposta a tutto 



Amivi ru s&Sicu rezza 



In Rete, a caccia di virus! 

V Come posso controllare se il mio computer è infetto? 
</ Non riesco a ripulire un file con il mio antivirus. Cosa fare? 
S Posso effettuare delle scansioni on-line con più software? 



A CHI SERVE 

•A chi non ha un buon antivirus 

•A chi ha una connessione Internet veloce 



Sappiamo tutti cosa sono i virus informatici e 
quali problemi comportino. In un certo senso, si 
tratta di semplici programmi che si legano ad altri file 
per replicarsi e per distruggere documenti e file di si- 
stema, o per bloccare il PC o controllarlo dall'esterno 
a nostra insaputa. 

Quando veniamo colpiti da una di queste minacce 
informatiche ci sentiamo rabbrividire: rischiamo di 
perdere i nostri preziosi dati, di cui non abbiamo an- 
cora fatto una copia su CD. 

In questi casi, portiamo il computer dal rivenditore e 
aspettiamo, a volte molte settimane, il tempo neces- 
sario per ripulire il sistema. 

Ma, a volte, la situazione è talmente compromessa 
che si rende necessaria una formattazione imme- 
diata, con la conseguente perdita dei nostri preziosi 
dati, irreparabilmente danneggiati dal virus. 
E come se non bastasse, dobbiamo anche preparar- 
ci a pagare l'intervento del tecnico. 



Controllo on-line? 

Nonostante la presenza di un buon software antivi- 
rale sul nostro computer, alle volte potrebbe venirci il 
dubbio che un virus sia riuscito a oltrepassare la pro- 
tezione. In questo caso possiamo rivolgerci alla 
scansione on-line, che hanno quasi tutte le softwa- 
re house di programmi incentrati sulla sicurezza. In- 
fatti, in un'area del loro sito viene spesso offerto 
questo servizio gratuito. Basta collegarsi all'indirizzo 
indicato, scaricare un controllo ActiveX ed i file ne- 
cessari per far esaminare il contenuto del nostro 
computer tramite il browser. Va precisato che il moto- 
re di scansione viene installato temporaneamente 
sulla nostra macchina ed il controllo avviene local- 
mente senza inviare i nostri dati, proteggendo così la 
nostra privacy. Tale controllo ci assicura l'utilizzo dei 
dati di identificazione dei virus più recenti. 

Un sito o„ tutti! 

In linea generale, ogni antivirus individua tutti i codici 
virali in circolazione, ma ciascuno utilizza dei metodi 
diversi che possono risultare più efficaci in certe si- 
tuazioni e meno in altre. Per essere più sicuri, si do- 



vrebbero quindi provare tutti i siti di scansione on-li- 
ne, ma alla fin fine ciò che interessa è pulire i file in- 
fetti. Una volta che sono stati individuati ed abbiamo 
il nome del virus, possiamo cercare una risposta mi- 
rata. Ecco perché oltre agii appositi tool di pulizia, che 
si possono scaricare dai maggiori produttori di antivi- 
rus, esistono anche dei siti specializzati nella scan- 
sione con più software antivirali del file inviato. Su 
www.virustotal.com ci è permesso caricare un file 
sospetto, per controllarlo in tempo reale con tutti i 
più diffusi antivirus, aggiornati all'ultima versione. 

TROJAN E WORM: TUTTI VIRUS? 

Tutti terni ini che ci sembrano incomprensibili, 
ma se li traduciamo ecco che diventa subito evi- 
dente il loro significato. Trojan: "cavallo di 
Troia". Si tratta di un codice virale che si nascon- 
de dietro a qualche file apparentemente lecito, 
inviato per posta. Una volta infettato, il nostro 
sistema diventa vulnerabile da attacchi esterni. 
Worm: "verme". Questo virus ha principalmente 
il compito di diffondersi. Si replica e si propaga 
via rete locale, via e-mail, via chat... insomma, 
arriva sul nostro PC e lo usa come trampolino di 
lancio per colpire altri computer. 



Facciamo una scansione on-line con tutti gli antivirus in commercio 
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IPer prima cosa col leghiamoci ad Internet e pun- 
tiamo il browser al sito wwwvirustotal.com 
Quando verrà caricata l'home page, clicchiamo su Sfo- 
glia (0 Browseì ed esploriamo il nostro disco fìsso alla 
ricerca del file "sospetto" che vogliamo controllare. 



% Ora la cosa diventa ancora più facile! Clicchiamo 
^m su Sena per inviare il file alla centrale di controllo 
e, dopo una breve attesa avremo il responso che stia- 
mo cercando. Il tempo necessario al completamento di 
questa fese, dipende dalla dimensione del file e dalla 
velocità della nostra connessione Internet. 



J Sul file infetto inviato, solo tre antivirus hanno er- 
w roneamente dato esito negativo (-). 
Ecco perché non bisogna crogiolarsi troppo... il nostro 
disco fisso potrebbe pullulare di rischi! 
Prima di aprire un file sospetto, controlliamolo con 
questa procedura. Più sicuri di così... 



Win Magazlne Gennai 02005 



Prodotti 



Via il superfluo! 

Bello, pratico e dalle buone prestazioni: il Media Center secondo Sony 



IN ALTERNATIVA 

APPLE IMACG5 
20-INCH1.8GHZ 

Per dagli, eleganza delle linee, poten- 
za e taiget runico computer che è pos- 
sibile contrappone al VAIO V6C-V2S di 
Sony è fiMacGS, nella versione con 
schermoda 20 pollici e processore a 
1,8 6Hz. Anch'esso è provvisto di 
masterizzatole DVD, hard disk da 250 
GB, supporto Bluetooth e connessione 
wireless AiiPort Estreme, oltre che da 
tastiera e mouse senza f 



CONTATTA: Apple 

Tel. 02 273261 

SITO INTERNET: 

wwwtapplejt 

P REZZO: € 2.49200 IUP. inclusa 




Intel Pentium 4 WO da 3,2 GHz 
RAM.-512MBSDRAMDDRW0 
Hard Disk 250 GB 
Unità Ottica: Combo Lettore 
& Masterizzatole DVD Doublé Layei 
Scheda Audio: Integrata AC "W 51 
Diffusori Audio: Integrati da 2 Watt 
Scheda Video: nVidia Gè torce FX 
Go5700dal28MBDDR 
Scheda Viri-Fi 802Hg 
Modem: 56KV92 
Rete:LanlOflO0Mbit/s 
Monitor: 20" TFTIntegrato 
Accessori: Tastiera e mouse wireless 
Sistema Operativo: Windows XP HE 
Software in dotazione: Microsoft 
Works à). Interfaccia Media Center 
Vaio Zone, Adobe Photoshop 
Elements 20, Photoshop Album 20 
SE, Piemie re LE, Noiton Internet 
Secuiity 200!, Sonic RecordNow 72 
■ Garanzia: 2 anni 

INFO 



CONTATTA: Sony Hafia 
Tel. 02 «18381 
SITO INTERNET: 

wwwsony;it 



Destinato ad un target non 
troppo ampio, almeno 
per quanto riguarda la possibi- 
lità di spesa, il Sony VAIO VGC- 
V2S rappresenta il computer 
che tutti vorremmo avere sulla 
scrivania, sia per le sue carat- 
teristiche tecniche, sia per il 
limitato ingombro e l'elegante 
design. 

Il Media Center 
secondo Sony 

Già, l'architettura del VAIO VGC- 
V2S non contempla alcuno 
chassis, ma tutto è integrato 
nello schermo da 20 pollid. Ci 
troviamo di fronte al Media 



Center secondo Sony, niente di 
piùl II suo sistema operativo è 
Windows XP Home Edition, 
affiancato dall'interfaccia 
Media Center Vaio Zone, che 
intende facilitare le principal 
operazioni. Tuttavia a fronte d 
una dotazione hardware d 
tutto rispetto, sono riscontraci 
gravi mancanze. Innanzitutto, 
l'assenza di un'uscita TV e del 
sintonizzatore radio, nonché 
del telecomando. Senza con- 
tare che è alquanto discutibile 
la scelta di montare un lettore 
di schede di memoria non 
universale, costringendoci a 
ripiegare (se ancora non siamo 



provvisti di fotocamera digitale) 
su un dispositivo Sony... 

Può fare tanto... 

Il VAIO VGC-V2S comunque, 
non è una mera macchina da 
intrattenimento, ma può esse- 
re impiegato proficuamente 
per le attività più disparate. Il 
disco fisso da 250 GB ci per- 
mette ad esempio, di registra- 
re trasmissioni televisive o di 
immagazzinare (per poi mon- 
tare) i nostri filmati. Anche per- 
ché possiamo contare su 
un'ampia dotazione software 
e sulla presenza di un maste- 
rizzatore DVD a doppio strato e 



Proprio amie un 
notebook! La tastiera, 
amie il resto del PC, 
è un sapiente mix tra un 
desktop tradizionale ed 
un portatile. 



multistandard. Quindi, potre- 
mo divertirci a creare i nostri 
primi film su DVD, senza parla- 
re poi della presenza della 
connessione Wi-R e della 
silenziosità con cui lavora. 



Convenienza 

Caratteristiche 

Innovazione 
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Il VAIO VGC-V2S troverà, nonostante 
il prezzo alquanto elevalo, numero- 
si estimatoli, sopratiu uo ira quanti 
desiderano per ilsalottoo l'ufficio 
un oggetto s'arredo dal gran 
design, oltre che un PC potente. Ma 
riscuoterà simpatie anche da chi 
desidera una macchina per applica- 
zioni multimediali e videoludiche. 
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Kit 5.1 I Scanner I PC 



Prodotti 



Effètto surround 

Un economico 5.1 per goderci film e videogiochi 



KIT 51 

TERRATEC 
H0MEARENAMX5.1 

INFO 



CONTATTA: Terratec Italia 
Te(.02B®4052 

SITO INTERNET: 
www.terratK.it 



maggior grado di coinvolgi- 
mento anche con i videoga- 
me di ultima generazione. Il 
sistema è dotato della moda- 
lilà Virtual Surround, che per- 
mette di collegare sorgenti 
audio classiche come i tradi- 
zionali stereo. Buona la dota- 
zione di accessori, che indù de 



cavi con connettori RCA e jack, 
nonché staffe separate per il 
monlaggio a parete. Nessun 
problema per gli appassionati 
di X-box e PlayStation 2: 
l'HomeArena MX 5.1 è munito 
di un adattatore ad hoc per 
essere collegato subito e facil- 
mente. 



€24*00 i 

IVAindusa A 




Costose scansioni 



Si chiama HomeArena MX 
5.1 il sistema di altoparlan- 
ti surround TerraTec. Composto 
da cinque diffusori e da un 
subwoofer completamente in 
legno, eroga 37 Watt RMS di 
potenza, in grado di 
garantire un 



Convenienza 

Caratteristiche 

Innovazione 




La nuova proposta della HP 
è uno scanner con coper- 
chio di vetro trasparente, che si 
rivela utilissimo per eseguire 
con accuratezza le scansioni. 
Si tratta dello Scanfet 4SWP 
dotato di un sensore CCD La 
risoluzione ottica di 2.400 dpi 
e profondità di colore a 48 bit, 
che assicurano immagini bril- 
lanti e nitide. La facilità d'uso è 
garantita dai tasti one touch 
per le principali operazioni. Le 
sue dimensioni contenute 
permettono di riporlo in un 
cassetto o in verticale su una 
libreria. Molto completa la 



dolazione di software fornita a 
corredo. Peccato soltanto che 
costi così tanto! 



SCANNER 

HP SCANJET 4670VP 

INFO 



CONTATTA: Hewlett-Packarf Italia 
Tel. 848800871 
SITO INTERNET: 

www.ital$;rip.«>m 
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Caratteristiche 
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Stazione multimediale da salotto 

Un PC da arredo che svolge egregiamente il suo dovere di intrattenitore polivalente 



E innegabile che con l'av- 
vento di Windows Media 
Center il concetto di computer 
per la casa abbia assunto un 
nuovo significato, incentrato 
sull'intrattenimento multime- 
diale. Attività resa ancor più 
agevole dal fatto che il nuovo 
sistema operativo consente 
anche agii utenti meno esper- 
ti di avvicinarsi a quelle appli- 
cazioni che fino a qualche 
tempo fa necessitavano di un 

IN ALTERNATIVA 

ESSEDISELECTA 
MEDIA 540D 

CONTATTA: Essedi 
Tel. OS 322662 
SITO INTERNET: 
www.essedi.it 
PREZZO: € 1349,00 
(monitor escluso) 



minimo di competenza tecni- 
ca. L'Home Media MK-1, pro- 
posto da Bowit, costituisce 
un'interessante applicazione 
pratica della filosofia che ha 
portato la casa di Redmond a 
sviluppare il Media Center 
Edition 2005 Infatti, se da un 
lato l'Home Media MK-1 è par- 
ticolarmente curato sotto il 
profilo estetico, con un design 
estremamente compatto (le 
sue dimensioni sono: 42 x 11,5 



x 31 cm), tale da poter esser 
collocato in salotto o nello 
studio, dall'altro offre ampie 
possibilità di collegamento e 
d'integrazione con impianti di 
Home Theater preesistenti. 
Sulla parte posteriore si trovano 
numerose porte Input/Output, 
per la connessione a display 
LCD e al plasma, a video- 
proiettori e a qualsiasi tipolo- 
gia di sistemi audio. L'Home 
Media MK-1 si avvale del pro- 



cessore AMD Sempron 3100+ 
da 1,8 GHz. Il nome deriva dal 
latino "Semper" e dalla parola 
"0n", accesso, ovvero "sempre 
funzionante"': una delle princi- 
pali caratteristiche che deve 
avere un PC Media Center! 



PC 



HOME MEDIA MK-1 

CARATTERISTICHE 



rwi 
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Caratteristiche 

Innovazione 



VOTO FINALE 




CPU AMD Sempron 3100+ 1,8 6Hz 
RAM:H2MBDDRPG200 
Scheda Madre DFI K8MSO0MLVF 
Hard Disk: 160 GB 
Masterizzatole : DB Dusl Layer LG 
Scheda Audio: Integrati Sii 
Scheda Video: ATI Sapphiie Radeon 
9S0SE da 128MB DDR 
Tunec HauppaugeAmity2 
Ricevitore: Philips 
Interfacce Serial^ Parallela, 4 USB 
20, FireWire, W, VGA, Uscita SVHS, 
Uscita Audio Datale Coassiale 

* Lettore Memory Caid 8+1 

• Accessoit telecomando MCE 
■ Garanzia: 2 anni 

INFO 



CONTATTA: Bow.lt 
Tel.029S80221 
SITO INTERNET: 

www.bow.it 
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Notebook I Accessori 



NOTEBOOK 

BENO 
jOYBOOK 



6000 



CARATTERISTICHE 

■ P fossore: Intel Centrino Dothan 725 
RAI* 512 MB DDR SDRAM 

Hard Disk 60 GB 

Schermo: 12J TFT WXGA Wide 

Streen MJO 

Risoluzione massima 1290 k SOO 

Scheda Grafica: Integrata Esterne 

GiaphitdattfMB 

Unità ottica: Opzionale estema 

Sistema Audio: Integrato AC 17 

Modem: MKV92 

Scheda di Rete (LAN): Intel PRO/1000 

Wireless Lan S02Jlg 
' Interfacce: FireWire, 2 USB 20, 2 Slot 

PCMCIA, VGA, Infrarossi, AC Adapter, 

Piesa Cuffie, Presa Microfono, RJ-H, 

R|«,S-VideoOut 
• S iste ma peratwo: Windows XP 

Professional Edition 

■ Dimensioni {in mm): 302x218x23,5 
■Pesala Kg 

■ Garanzia: 2 anni 

INFO 

contatta: Beno laly 

MmVffUB 

SITO INTERNET: www.benq.it 



Ha una linea molto sottile 
ed un peso di poco supe- 
rbie ad un chilo e mezzo che 
ne favorisce il trasporto, il tutto 
completato da un'ottima auto- 
nomia (circa 4 ore). Considerate 
queste caratteristiche, il BenQ 
loybook 6000 si può consiglia- 
re a chi lavora spesso fuori uffi- 
cio e necessita di uno strumen- 



Nonostante le 

ridotte dimensioni, 

la tastiera è ben 

progettata e risulta 

soltanto più stretta 

in verticale rispetto 

a quelle di altri 

portatili. 



Portabilità estrema 

Un notebook per essere operativi ovunque 




punto debole è il comparto 
grafico che non 
1 può dare soddi- 
sfazione alcuna ai 
1 videogiocatori; ma 
d'altronde stiamo 
parlando di un dis- 
positivo nato per l'u- 
tenza business, che 
necessita di ben altre 
funzionalità. 

Cosa c'è dentro 

software a corredo con- 
templa una suite di pro- 
grammi firmati BenQ: c'è 
Qmedia per la gestione di file 
multimediali, Qsync per la sin- 
cronizzazione dei dati col cel- 
lulare e Qmusic per ascoltare 
file musicali. Il loybook 6000 è 
dotato di un buon sistema di 



to affidabile. A corollario di 
queste peculiarità va segnala- 
ta la presenza di una buona 
dotazione di interfere, che 
spaziano dalle ormai consoli- 



date USB 
al supporto 
Bluetooth e Wi-R, 
non trascurando il tradi- 
zionale modem analogico e 
l'utilissima scheda di Rete. È 
presente anche un lettore di 
memory card 3-in-l e l'unità 
ottica è esterna, proprio allo 
scopo di ridurre drasticamente 
il peso e le dimensioni. Il 
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Un notebook provvisto dì tutto 
quel che serve pei studiare e 
lavorare. Basta acquistare un let- 
tore esterno USB, magari un 
masterizzatole DVD: Non offre pre- 
stazioni grafiche da urlo, ma il suo 
concepì non lo richiede. 



IN ALTERNATIVA 

TOSHIBA PORTÉGÉ 
M100738 

Basato su una CPU Centrino a 1,4 
GHz, questo modello può contare 
anche su 512 MB di RAM esu un 
hard disk di 60 GB In più, è dotato di 
un superato lettore Combo. In com- 
petilo, te una buona disponibilità di 
porte di comunicazione. Il prezzo è 
decisamente elevato 

CONTATTA: Toshiba 
Tel. SOO 246808 
SITO INTERNET. 

wwwioshiba.il 

PREZZO: € 2:66300 MA inclusa 




ventilazione con una presa 
d'aria frontale che aumenta il 
raffreddamento dei compo- 
nenti ed accresce stabilità ed 
autonomia. Queste peculiarità 
unite ad un prezzo contenuto, 
tanno del loybook 6000 un 
portatile che ben si adatta alle 
esigenze degli studenti univer- 
sitari, sempre in giro tra aule e 
biblioteche. 



Per 19 tasti in più! Purché sia USB! 



PERIFERICHE 

TRUST 3012 A 
WIRELESS 
NUiMERICKEYPAD 
&0PTKAL MOUSE 



INFO 



CONTATTA: Trust Computer 
Téi.oaeujtu 

SITO INTERNET: 

www.trusUom 

PREZZO: € 49,95 (IVA inclusa) 
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Per coloro che sono diventati un tutt'uno col 
notebook, ci sono buone notizie. Questo 
prodotto risolve in un sol colpo l'assenza del 
tastierino numerico sui portatili. Trust propone il 
Wireless Numeric Keypad, unitamente ad un 
mouse ottico anch'esso senza 
fili. Il ricevitore richiede 
solo una porta USB 
e permette di uti- 
lizzare i due dis- 
positivi in un raggio 
d'azione di 1,2 metri. La 
confezione comprende una 
^. borsa da trasporto a tre 
tasche e quattro batte- 
rie di tipo AAA per il 
mouse e il tastierino. 




C^- 



Scambiare foto e video non è mai stato così semplice 



USB BOX 

SrTEGOMCN-131 
USBON-THE-GO 
COPY BOX 

INFO 



CONTATTA: Sitecom Itafy 

M07B4B6M 

SITO INTERNET:wwwsiteconuani 

PREZZO: € 3999 (IVA inclusa) 
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La Sitecom propone questa 
innovativa soluzione, 
CN-131 USB On-The- 
Go Copy 
che permette 
di trasferire 
foto, musica e 
video, tra più 
dispositivi dotati 
interfaccia USB, in modo 
rapido e semplice. Potremo così 
stampare fotografie direttamente da una fotoca- 
mera digitale o trasferire dati dal cellulare al pal- 
mare. LUSB box è alimentato da 3 batterie AAA 
(non fornite) per essere utilizzato ovunque. 
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Scheda audio PCMCIA I Scheda di Re 



Surround sui portatili 



Uno dei limiti più evidenti 
di molti portatili è quello 
di non avere una scheda 
audio dedicata, capace di 
soddisfare gli utenti più esi- 
genti. Ora è finalmente possi- 
bile munire il nostro notebook 
con una scheda PCI capace di 
supportare l'audio surround a 



SCHEDA AU DB PCMCIA 

CREATIVE SOUND 
BLASTERAUDIGY 
2 ZS NOTEBOOK 



5.1 e 71 canali, con ingressi ed 
uscite digitali. Si tratta della 
Sound Blaster Audigy 2 ZS 
Notebook. Basla inserirla nello 
slot PCMCIA ed il gioco è fattoi 
Alleggeriremo così il carico di 
lavoro della CPU e quando 
saremo alle prese con video- 
giochi di ultima generazione 
godremo di una qualità audio 
notevolissima, grazie all'acce- 
lerazione hardware EAX 4.0 
ADVANCED HD e all'audio 
posizionale 3D. Il rapporto 



segnale/rumore (SNR) si asse- 
sta a 104 dB, mentre il suppor- 
to della riproduzione DVD- 
Audio Advanced Resolution a 
24-bit/192 kHz: uno dei più alti 
parametri di qualità fino ad 
oggi ottenuti nell'ambito del- 
l'entertainment su notebook) 



ETTT1 
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CONTATO: Creative Labs Italia 
Tel. 02 8228161 
STO INTERNET: 

wwke uiope.cieativecom 



NtT 




A suon di GB 



SCHEDA DI RETE 

NETGEARGA511 

INFO 



CONTATTA: Netgear 

Tel. 02 72546624 

SITO INTERNET www.netgear.it 



Chi per lavoro è costretto a 
trasferire costantemente 
grosse quantità di dati, magari 
spostandosi da un ufficio 
all'altro, non potrà non apprez- 
zare la PC Card Gigabit Ethernet 
GA511 rilasciata da Netgear. 
Col legandola allo slot del 
nostro notebook raggiungere- 



mo la velodtà di 1.000 Mbps, 
died volte più rapida rispetto 
alla Fast Ethernet. Inoltre è 
compatibile con tutti i sistemi 
operativi Windows, ^assistente 
Smart Wizard NETGEAR assicu- 
ra una veloce installazione, 
mentre lo Smart Wizard 
Performance Dashboard con- 
sente di monitorare la reale 
velocità di trasferimento dati. 
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NOTEBOOK 

IBM THINKPAD 
T4218 

CARATI ERISTICHE 



P incessole: Intel Pentium M 755 

dal,SGHz 

RAI* 512 MB DDR SD RAM 

HaidDisfcSOGB 

Stimma »,1" TFT 

Risoluzione massi ma 1.400 x 1.050 

Scheda Grafica ATI Mobil ity Radeon 

9600Pioda«MBDDR 

Masteiizzatoie DVD: Multata ndaid 

Sistema Audio: Integrato AC 97 

Modem: 56KV92 

Scheda di Rete (LAN): Ethernet Intel 

PRO/1000 Supporto Bluetooth 

Dispositivo di puntamento: IBM 

ThinkPad UltaNav 

Lettole di impronte datali 

Interfacce: AC Adaptec Piesa Cuffie, 

Pesa Microfono, R|-ll, R|-«5,2 USB 

20, VGA Parallela, Infraossl S-Video 

Out 

■ Sistema Operatiti}: Windows XP 
Pnfessional Edition 

■ Dimensioni fin mmh 313x250x27 
■Peso: 210 Kg 

■ Garanzia: 3 anni 

INFO 



CONTATTA: IBM 
Tel. 800462427 
SITO INTERNET: 

wwiAUbrruom/it 



Connesso e blindato 

Sicurezza e connettività sono il suo credo 



Nato per coloro che deside- 
rano un prodotto con una 
configurazione completa e 
dagli alti standard qualitativi di 
sicurezza e connettività, ecco 
l'IBM ThinkPad T42: un note- 
book sicuramente non alla por- 
tata di tuttil 

Lettore 
di impronte 

Il nuovo gioiello portatile della 
multinazionale a stelle e strisce 
è dotato di un lettore di 
impronte digitali, posto sul lato 
destro appena sotto la tastiera. 
Basterà semplicemente scorre- 
re il dito sul piccolo sensore, per 
collegarsi a sistemi, applicazio- 
ni software, siti Web e databa- 
se. Il processo di scansione 
dell'impronta richiede soltanto 
pochi secondi. Secondo IBM, il 
lettore di impronte digitali utiliz- 
zato, è in grado di catturare 
molti più dati di una finestra di 



acquisizione tradizionale, per- 
ché effettua la scansione di 
un'area più ampia del dito ridu- 
cendo in questo modo la pos- 
sibilità di errori di identificazio- 
ne. Pertanto, sarà possibile 
impostare l'accesso alle varie 
applicazioni, in base all'identifi- 
cazione delle impronte digitali 
e, in maniera intercambiabile o 
combinata, al riconosdmento 
di password complesse. 
Stando così le cose, potremo 
dormire sonni tranqi 
se lo lasceremo 
per qualche minu- 
to incustodito in ufficio] 

La sicurezza, 
innanzitutto! 

Tuttavia, l'imperativo della sicu- 
rezza non si esaurisce quii Tra i 
software in dotazione c'è 
Utimaco Safeguard Easy per la 
cifratura completa dell'hard disk 
e l'IBM Rescue and Recovery 




che è in grado di archiviare e 
ripristinare automaticamen- 
te un intero disco fìsso, pro- 
teggendolo da perdite di 
dati o malfunzionamenti 
del sistema operativo. 
ThinkPad T42 assicura la J 
massima flessibilità con 
una vasta gamma 
tecnologie 



wireless comprendente soluzio- 
ni llb, 11 b/g e 11 a/b/g e 
Bluetooth. Senza contare la 
scheda Gigabit Ethernet e una 
porta a infrarossi, oltre al tradi- 
zionale modem S6K integrato. 
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Chi offre di più? 

Seguire un'asta online non sarà più uno stress 



Se hai trascorso notti 
insonni per acquistare 
l'oggetto dei tuoi desideri 
(che come tale è per defini- 
zione introvabile) in un'asta 
su Ebay, seguendone 
costantemente le fasi, è pro- 

SOFTUttRE GESTIONALE 

GESTISCI 
LE TUE ASTE 

INFO 

contatta: vip sa 

Tel. 166 821700 
SITO INTERNET: 
wwwoiuppovlp.il 



babile che apprezzerai un 
software come Gestisci le tue 
aste. Questo programma ti 
permetterà di effettuare l'of- 
ferta di acquisto all'ultimo 
momento disponibile, bru- 
ciando sul tempo i tuoi con- 
correnti, senza stare appicci- 
cato al monitor. Infatti, 
Gestisci le tue aste sincroniz- 
za automaticamente l'orolo- 
gio del tuo PC all'ora dei ser- 
ver di Ebay, consentendo in 
questo modo di rilanciare 
l'offerta pochi secondi prima 
della fine dell'asta. Inoltre, il 
programma include anche 



un motore di ricerca che per- 
mette di navigare sui siti di 
Ebay e scegliere l'oggetto che 
si desidera comprare; è 
costantemente aggiornato 
con avvisi di download auto- 
matici, affinché si possa 
operare in maniera ottimale 
al variare del formato delle 
pagine Ebay. Il suo utilizzo è 
semplice ed intuitivo. 
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Convenienza 
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Innovazione 
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Canzoni alla radio Che il cellulare ci assista! 

Per creare una compilation MP3 Un kit per trasformare il nostro telefonino Symbian 
senza infrangere la legge in un perfetto navigatore satellitare visuale 



** 






M*ì*^ 



AUDltylACK 




Quando ancora imperava 
la musicassetta e i per- 
sonal computer si limitavano 
a suonare qualche semplice 



a se MIDI, il modo più diffu- 
so per creare le compilation 
delle nostre canzoni preferi- 
te era quello di registrare da 
altre musicassette o dai 
dischi in vinile, se non addi- 
rittura dalle varie stazioni 
radio. E ancor oggi quest'ul- 
tima soluzione è quella più 
economica e soprattutto 
legale. Audiojack è un soft- 
ware che consente appunto 
di registrare in formato MP3 
le radio che trasmettono via 
Internet in digitale. Il softwa- 
re è in grado di ricevere oltre 
5.000 stazioni da tutto il 
mondo. Inoltre, dopo la regi- 
strazione, è possibile modi- 
ficare i brani (ad esempio 
aggiungendo delle dissol- 
venze) o masterizzarli su 
supporti CD e DVD. 



Convenienza 

Caratteristiche 

Innovazione 



VOTO FINALE 8 



Prima di metterci in viag- 
gio è sempre meglio 
consultare un atlante strada- 
le o stampare l'itinerario da 
seguire. Ma se possediamo 
un cellulare Symbian 6.1 o 
superiore (come Samusung 
SGH-D710, Siemens SX1, 
Nokia 3650, 3620, 6600, 6620, 
7010 e Nokia N-Gage) pos- 



siamo saltare questa fase e 
metterci subito in cammino, 
acquistando il kit Mobile 
Italia 2005 di Route 66. Con 
poco meno di 400 euro 
potremo trasformare il nostro 
telefonino in un navigatore 
satellitare. Il kit è composto 
da una Multimedia Card da 
128 MB (che contiene il soft- 




ware di navigazione con le 
mappe), il ricevitore GPS 
Bluetooth, il cavo di ricarica 
per auto e il manuale d'istru- 
zioni. È necessario che il cel- 
lulare abbia uno slot libero 
per la MMC e l'interfaccia 
Bluetooth per la connessio- 
ne al GPS. Utilissimo il servi- 
zio di aggiornamento sulle 
condizioni del traffico in 
tempo reale. 

STRADARIO MULTIMEDIALE 

ROUTE 66 
MOBILE 2005 

INFO 

COmWTA: Ratte 66 
(rnfo@roate66o>m) - Computer 
Discount - Tel. 800 408040 

SITO INTERNET 
WWW.66.com 
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Tutti in camper 

Il nostro amico Leo ci insegna a parlare inglese 



TITOLO MULTIMEDIALE 

TUTTI IN CAMPER 

INFO 



CONTATTA: De Agostini 
MO23808& 
SITO INTERNET: 

www.dea50aini.il 



Questa volta il nostro pic- 
colo eroe aiuterà i bam- 
bini dai 5 agli 11 anni ad 
apprendere la lingua inglese 



in maniera divertente. Leo ci 
mostrerà come ha equipag- 
giato il suo camper, prima di 
partire per un'allegra scampa- 
gnata. Il racconto permetterà al 
bambino di partecipare attiva- 
mente ai dialoghi e alle situa- 
zioni che gli vengono propo- 
ste, imparando per mezzo di 
test e domande, le parole del 
vocabolario inglese e le rego- 
le grammaticali. Il corso com- 



prende, oltre a divertenti gio- 
chi, la sezione Words, per 
conoscere il significato delle 
parole e ascoltarne la corretta 
pronuncia, e Grammar, per 
scoprire i segreti grammaticali. 
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S 



Sogni d'oro, piccini! 

Aiutiamo i bambini ad affrontare incubi e realtà 



iil a vita è un sogno i 

L sogni aiutano a vivere 

meglio?" È la domanda più 

celebre di Gigi Marzullo e calza 



CORSO MULTIMEDIALE 

I SOGNI D'OUVER 

INFO 

CONTATTA: Lguon MultMedia 
Tel. 0& 7206212 
SITO INTERNET: 
www.liguori.it 



a pennello ai Sogni d'Oliver, un 
percorso multimediale rivolto 
ai bambini dai cinque anni in 
su. L'idea è alquanto originale 
far avvicinare il bimbo al 
mondo onirico, facendogli 
prendere coscienza di questa 
dimensione, distinta dalla real- 
tà, ma che aiuta a vivere bene. 
In questo modo i piccoli sono 
spronali a raccontare i propri 
sogni, a rappresentarli, a diver- 
tirsi con i sogni ricorrenti e. 



cosa degna di nota, ad atte- 
nuare l'effetto pauroso degli 
incubi. I Sogni d'Oliver sono 
articolati in tre aree, dove il 
bambino potrà raccontare i 
suoi sogni con l'aiuto di musi- 
che e disegni colorai 



Convenienza 
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L'ANGOLO DEL LIBRO 




EDITORE 

Apogeo 

AUTORI: 

Paola Attivissimo 
PAGINE 240 
PREZZO: €7,20 
SITO INTERNE! 

www.apogeonlme.ccm 



L'ACCHIAPPAVIRUS 

Dalla penna di Paolo Attivissimo, un 
agile volume su come difendersi da 
tutte le insidie presenti in Rete, con lo stile 
e con contenuti coerenti a quelli cui ormai 
da anni siamo abituati a leggere in 
Internet (basti ricordare i suoi servizi anti- 
bufala). Vengono presi in rassegna virus, 
dialer, Spyware, truffe e tutto ciò che può 
nuocere alla nostra tranquillità mentale e 
al nostro portafoglio, fornendo puntual- 
mente gli opportuni antidoti e accorgi- 
menti. 



COME SI FA UN BLOG 

Cosi come il titolo è estremamente diret- 
to ed esplicativo, lo sono altrettanto le 
duecento pagine del libro, che si premura 
di illustrare le diverse piattaforme esistenti 
utili per creare un blog, se personale (con 
un proprio dominio) all'interno di un cir- 
cuito (come quelli presenti su Splinder 
Blogger), fino a fornire utili consigli su come 
inserire i post, i template, le statistiche, i 
sondaggi e cosi via Perfetto per chi si avvi- 
cina per la prima volta al mondo dei blog 



EDITORE: 

tecniche Nuove 
AUTORE: 

Sergio Maistiello 
PAGINE 132 

PREZZO: €990 
STO INTERNET: 
www.tecnicfienuove.it 



COBOL 





EDITORE: 

Info media 
AUTORE: 

Donato Mostara 
PAGINE 94 
PREZZO: €5,00 
SITO INTERNET: 

www.infomedi3.it 



CORSO DI COBOL 

Piccolo manuale dedicato al linguag- 
gio di programmazione COBOL A 
dispetto di quanti già da un pezzo lo 
davano per spacciato, è ancora ben pre- 
sente nel panorama applicativo mon- 
diale: secondo alcune recenti analisi di 
mercato una percentuale significativa 
delle nuove applicazioni saranno anco- 
ra sviluppate in COBOL. Questo tascabi- 
le serve giusto a dare i primi rudimenti: 
dalle variabili alle tabelle, fino a toccare 
le funzioni più evolute. 



LA NOTTE DEI BLOGGER 

Non si tratta di un volume dedicato 
alla creazione di un blog, ma piut- 
. tosto un modo diverso per invitare i let- 
; tori a prendere coscienza di un nuovo 

■ modo di "fare" la Rete,_ quello messo a 
I disposizione dai blog. È un'antologia di 

■ racconti scritti dalle cosiddette blogstar, 
: cioè dai blogger più letti e famosi. 
! L'argomento comune è la notte, quel 

lasso di tempo più sfruttato per aggior- 
nare e scrivere il proprio diario online. 



— — — mimt 
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BLOGGER 



EDITORE: 
Einaudi 
AUTORE 
Loredana Lippe lini 
ia curadil 
PAGINE 38 
PREZZO: € 12,50 
SITO INTERNET: 

wiMiv.einaiidi.it 
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Ioanna è una bellissima 
donna in carriera ed una 
moglie perfette. Una vita fan- 
tastica, fino a quando un bel 



licenziata in tronco, scivolando 
in una profonda depressione. 
E, come se non bastasse, ini- 
ziano anche i problemi con il 



alla sua vita per trasferirsi nel- 
l'idilliaco paradiso della cittadi- 
na di Stepford. Al loro arrivo, i 
due si trovano davanti un 



giardino, centro benessere per 
le mogli e dub per gli uomini... 
Ma ben presto, la vita della 
tranquilla cittadina viene stra- 



una scrittrice anticonformista, e 
Roger architetto gay. Che si 
rendono subito conto che die- 
tro la facciata patinata di 



giorno il suo mondo dorato le marito. Che nonostante tutto, è ambiente dove tutto è perfet- volta dall'arrivo dei nuovi abi- Stepford si nascondono miste- 



crolla addosso. Viene, infatti, pronto ad aiutarla, rinunciando to: villette a schiera con box e tenti: Ioanna, appunto, 



riosi accadimenti... 



Against 
the ropes 



Iackie Kallen è una bellissima donna che vuole 
ribaltare tutti i pregiudizi che hanno sempre 
visto il mondo della boxe riservato ad un pubbli- 
co di soli uomini. Dopo anni di lotte contro giudi- 
zi prevenuti e porte chiuse in faccia, riesce a 
diventare, finalmente, la prima donna manager di 
pugili professionisti, così abile da riuscire a tra- 
sformare un ragazzo di Detroit nel campione del 
mondo dei pesi medio/massimi. 





DRAMMATICO 

AGAINST 
TUE ROPES 

CARATTERISTICHE 



Regìa: Charles 5. Dutton 
Attori: Meg Ryan, Omar Epps, 
Tony Shalhoub, Timothy Daly 
Durata: 106 minuti 
Extra: Un posto in prima fila, 
Regina del ring: Iackie Kallen 
Prima e Dopo, Trailer cinemato- 
grafico orginale 
Anno: USA/Germania 2004 
Distribuzione: Paramount 
Vìdeo: 235:1 Anamorfico 
Audio: DD5J, Iti, In^Spa 
Sottotitoli: Italiano, Inglese 
Sito Internet 
www.againsttheropes.com 



Out of time 



M 



Iatt è il comandante della polizia di 
Banyan Kay, una ridente cittadina della 
Florida. Un giorno, la vita dei suoi abitanti viene 
sconvolta da un atroce duplice omicidio. Matt 
inizia ad indagare per cercare di risolvere il caso. 
Tutti gli indizi, però, lo 
indicano come principa- 
le sospettato. Le indagini 
proseguono inesorabili e 
Matt si trova ad affronte- 
re una corsa contro il 
tempo per dimostrare la 
sua innocenza. 




THRILLER 

OUT OF TIME 

CARATTERISTICHE 

Regia: Cari Franklin 
Attori: Denzel Washington, 
Sanaa Lathan, Dean Cain, Eva 
Mendes, Alex Carter 
Durata: 105 minuti 
Extra: Trailer, Intervista 
con i protagonisti 
Anno: USA 20 03 
Distribuzione: Medusa 
Video: 2.351 Anamorlico 
Audio: Dolby Digital 51, Ita, Ing 
Sottotitoli: Italiano, Inglese 
Sito Internet: 
www.outofbmemovie.com 
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Film in DVD 



Prodotti f^ 




THRILLER/AZIONE 

IO, ROBOT 

CARATTERISTICHE 

Regia: Alex Proyas 
Attore Mll Smith, Bridget 
Moynahan, Bruce Greenwood 
Durata: 109 minuti 
Extra: Traile! Making of 
Anno: USA 2004 
Distribuzione: Fox 
Video: 2351 Anamorfico 
Audio: Dolby Digital SI, IH Ing 
Sottofiloft Italiano, Inglese 
Sta Internet 
vuw wi robotmovie.com 



lo, robot 

Le leggi sono state fatte per 
essere infrante... 



N 



I eiranno 2035, i robot 
sono diffusissimi e 
sono diventati un apparec- 
chio domestico usatissimo, 
cui nessuno potrebbe più 
rinunciare. Tutti si fidano di 
loro, tranne un detective, 
leggermente paranoico, 



impegnato ad indagare su 
quello che solo lui ritiene 
essere un delitto perpetrato 
da un robot. Nessuno, 
ovviamente, gli crede, ma il 
caso lo porterà a scoprire 
una realtà minacciosa per la 
razza umana... 





ARTHUR 

Quando la storia diventa leggenda 



onostante la sua 
ferma volontà di 
abbandonare le 
regioni della Britannia e 
tornare alla pace e alla sta- 
bilità di Roma, il giovane 
Artù è ormai diventato il 
leader indiscusso ed il 
condottiero del suo popo- 
lo. Durante una missione, 
però, lui e i suoi fedeli 



Cavalieri della Tavola 
Rotonda, Lancillotto, Bors, 
Tristano e Galvano, com- 
prenderanno che quando 
Roma si sarà definitiva- 
mente ritirata, la Britannia 
avrà bisogno necessaria- 
mente di qualcuno che 
colmi il vuoto lasciato dal 
potere del senato romana 
Costui dovrà difendere fi- 



sola dalla costante minac- 
cia dell'invasione sassone 
e guidarla verso falba di 
una nuova era. Artù dovrà 
allora trovare in se stesso 
la forza di cambiare il 
corso della storia, aiutato, 
in questa sua ultima mis- 
sione, dai preziosi consigli 
di Merlino e dal coraggio 
della bella Ginevra. 



DRAMMATKD/AWEMTJRA 

KING ARTHUR 

CARATTERISTI CHE 

Regia: Anto ine Fuqua 
Attori: dive Owen, Step hen 
Dilla ne, Keira Knightley 
Durata: 126 minuti 
Extra: Trailer 
Anno: USA /Irlanda 2004 
Distribuzione: Buera Vista 
Vìdeo: 2.551 Anamorfico 
Audio: Dolby Digital 51, Ita, Ing 
Sottotitoli. Italiano 
Sta Internet: 
wwwtbuenavista.it Minga rthur.htm 




I migliori dieci firn più venduti 
nel nostro Paese 



Attori: Brad Pitt. 
Orlando Bloom 



Prezzo: € 29,00 



J THE LADYKILLERS 




■ ' 



Attori: Tom Hanks, 
Marion Wlayans 

Prezzo: €29,00 



THE DAY AFTER 
TOMORROW 



m 



Attori: Dennis 
Quaid, late 
Gyllenhaal 
Prezzo: €21,90 



FAHRENHEIT 9/11 

t »1 Attori: Michael 
^SJ Moore 

Prezzo: €11,90 



VAN HELSING 




Attori: Hugh 
lackman, Kate 
Beckinsale 

Prezzo: €19,90 



6 LA PASSIONE 
DI CRISTO 







Attori: firn Caviezel, 
Maia Morgertstern 

Prezzo: €24,99 



SECRET 
W1ND0W 




Attori: | oli iiny 
Depp, John Turturro 

Prezzo: €2639 



MONSTER 




Attori: Charlize 
Therorv Christina 
Rica 

Prezzo: €20,50 



GOTHIKA 



Attori: Halle Berry; 
Robert Down ey |r. 

Prezzo: €26,90 

STARWARS 
LA TRILOGIA 





Attori: Harrison 
Ford. Mark Hamlll 

1 Prezzo: €«9,90 
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Gli allegati di Win Magazine 



CHI 




PUIS 



Oltre ai software presenti sul CD-ROM 
REDAZIONALE, uno straordinario FILM 
COMPLETO IN XVID su CD-Rom 
ì Pag. 42 



BASE 



Win 



Tbrfc // sur(«v«rc 
por W7mfowe 



IN REGALO 5SSS1 




* K I - 






Su CD-Rom, in regalo 5 PRODOTTI 
COMPLETI e le versioni Trial di 
SOUND FORGE 7 e MOVIE JACK PRO 
i Pag. 40 



! Oltre 2 GB DI SOFTWARE, il FILM COMPLETO ad alta risoluzione, 

I VIDEOCORSO su ADOBE PREMIERE PRO ed inoltre il prodotto 
; commerciale completo WINOPTIMIZER PLATINUM SUITE 
li Pag. 44 



GOLD 



Win «ir s^i 



Un'offerta da non perdere! 
FILM IN DVD VIDEO, DVD 
REDAZIONALE, la terza 
parte del VIDEOCORSO 
su ADOBE PREMIERE PRO 
e il prodotto commerciale 
completo WINOPTIMIZER 
PLATINUM SUITE 
là rag. *ro 



M>LUS 
INIOR 

Per i piccoli lettori di Win Magazine un 
fantastico GIOCO COMPLETO su CD-Rom, 
oltre al supporto Redazionale 
i Pag. 49 




Bottega 
rimi Cloche 




Win 



TVrffo il eothvfrp 
DOT Windows 







COODiAHEi 
GORDON f 




MM US 







S som ora iuansBU 



CD ROTA 

3P 



Periodicità mensile 
Gennaio 3005 
AnnoVN. imo 1(71) 



DA ARIANNA... 

MUSICAR 

A SBAFO! 

Scarichiamo 
canzoni senza 
ricorrere al file 
sharing illegale 



Grafica Digitale 



WW 



Li 



wm 



Semplicemente, 
ZiflG WindOWS ■stampiamo un calendario tutto 
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!™® Esplora i contenuti 

Ibtribuili prevale ntemen- 



FREEWARE 

Software distribuiti prevalentemen- 
te attraverso Internet, per i quali 
non bisogna pagaie nulla, anche se 
sono perfettamente funzionanti e 
molto utili. 

SHAREWARE 

Programmi perfettamente funzio- 
nanti, ma dopo un periodo di prova è 
necessario pagare una piccola som- 
ma all'autore per sbloccare tutte le 
sue funzioni operevitare di far com- 
parire la finestra di registrazione. 

TRIAL 

Programma commerciale distribuito 
in versione di prova, utilizzabile per 
brevi periodi di tempo, scaduto il 
quale è necessario acquistare una 
licenza d'uso, che pe rò da diritto 
anche all'assistenza. 

DEMO 

Software scaricabile da I ntemet che 
può essere utilizzato senza limiti di 
tempo ma con alcune funzioni disa- 
bilitate o con pochi livelli di prova, 
come nel caso dei giochi. 

PRODOTTO COMMERCIALE 

Software perfettamente funzionan- 
te che viene regalato in esclusiva ai 
lettori di Win Magazine. 



SE HAI PROBLEMI 

CON IL SUPPORTO CD/DVD 

Confitta il Servizio Clienti all'indirizzo 
seivizioelienli@edmaster.it riandandoti 
di specificare la rivista e il numero di copertina 



l!Mfll# 

Clicca qui per tornare alla pagina inziale 

del CD/DVD-Rom. Questo pulsante non 

è attivo se ci troviamo nell'interfaccia 

principale 



Scopri le offerte ADSL e Dial-up 
del famoso provider italiano 

ITRT3 

Questo comando permette di accedere ad 

una sezione contenente informazioni su 

come installare i software e per 

consultare l'indice degli arretrati 

lIZEI- 
Questa sezione contiene gli indirizzi 
e-mail per contattare la redazione per il 
servizio tecnico 



Per conosce re tutte le pubblicazioni 
edite da Edizioni Master 

Sezione contenente 
Font, Sfondi eClipArt 



ITOMMHIII 

I software di cui non puoi fare a meno 

ACROEAT READER6.0J.FULL □ 

Arj.flVWRE5EPEl.fl5 

REWLEANER43 BUILDTSfl □ 

IIPG BIIU55ÌÌ.463 SUrTE □ 

TRrrAFIL£3.0n 

ACROBAT READER 5.0.5 □ 

K/LrrEMEGAC0DECPACKU3 





Q Installiamo il software 



Win -„- 

tiscali* _ 

— 1 - «1 


i 


■ ira. 

_ £ 




MyPholo Calanti ars 2.2.7 



Reali??! amo I nostri calendari personalizzati sp i 

reslisz-cre Jno sp en;id: cal=nd=rio :ersonali2z=to con le J; u 
mstrc fotti pi- bc le a co 'otte rizzare o;ni mcscr* (j'ozi: o ^ . 



le categorie del software A Installiamo il programma 



L Saituaie: HyPtatoCilMirliiit ?.? 7 


s 




1 uuJazui iu ?i h 

ni.' -muti 

L'r?:>; WittJèUtì: 
Spasi) ai itx !££$g&Hm 


iiiu-.<atuniiU tfXe 




WrrtwHF.1IT/;fnr.*J> 

M>1 

[Un 

<Veii enei use 




;i5B-:i 




■ ur ;j 





^ , ; Sulla parte esterna dell'interfaccia del CD/DVD 
' sono presenti le sezioni con tutte le catego- 
rie del software. Cliccando su ciascuna icona si 
accederà ad una nuova finestra che riporta l'elenco 
del software presente in quella categoria con tanto 
di recensioni. 



f D opo aver selezi onato u n programma dal la 
lista e aver letto la relativa recensione, pos- 
siamo decidere di installare il software cliccando sul- 
l'icona Sahallnstalla. Se il file è in formato .exe l'in- 
stallazione partirà in automatico, altrimenti si tratterà 
di un file zip compresso. 



^ Non installare con il rosso! 

Clicchiamo sull'icona a forma di semaforo 



11 



presente al termine di ogni recensione, per 
verificare se il nostro sistema hardware è compati- 
bile con i software che stiamo per installare. 
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di Win CD/DVD- Rom 




Questa Sezione varia a Seconda della 

versione di Win Magazine acquistala 



mi 



Questa sezione contiene il film completo 
in formato M-PEG k oltre ai relativi codec 



IHHB1 

Lo trovi esclusivamente su 
Win Magazine nelle versioni 
DVD e GOLD 



M.IAìV/:1J«.1AIJ»iI 

Selezione dei migliori programmi 
completi scelti perle 
dalla Redazione 



B3E2SM1 

Sulla parte esterna dell'interfaccia sono 
presenti i pulsanti per accedere alle 
diverse categorìe del software 



rem 

Questo tasto serve chiudere l'interfaccia 
del Win CD/ DVD- Rom 



\mm\m\t 

Clicca su questo tasto per 

abilitare/disabilitare l'audio 



Disinstallare un software 



Alla ricerca deirilninstaller 

1 Alcuni software sono dotati della procedura di disinstallazione automati- 
ca (racchiusa sotto la voce Uninstaller). Per avviarla occorre cliccare sul 
pulsante Start di Windows e 
quindi scegliere la voce Pro- 
grammi. A questo punto occorre 
selezionare il nome del program- 
ma da eliminare; accedere al sot- 
tomenu e cliccare sulla voce giu- 
sta (in genere Rimozione o 
UninstalU. 

Rimozione manuale 

2 Se il programma che si vuole eliminare non è dotato della procedura di 
Uninstaller, procediamo manualmente alla rimozione dei file. Clicchiamo 
su Start/Pannello di 




controllollnstallazione 
applicazioni. 
Nella sezione Installai 
Rimuovi selezioniamo 
il programma da rimuo- 
vere (dalla lista Pro- 
grammi attualmente 
installati) e clichiamo 
su Aggiungi! Rimuovi, 
quindi seguiamo le 
istruzioni. 
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O Decomprimere i file su disco 



Zilla CD-Di 
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a. Salvare o aprirei file? 

.* i I software presenti sul CD/DVD sono in formato 
: .■'■' ZIP Per gestirli utilizziamo ZipGenius (presente 
nella sezione Indispensabili). Se sul PC è installato 
Windows XP con Service Pack 2, cliccando sul pulsante 
Salvai Installa dell'interfaccia ci verrà mostrata la fine- 
stra Download file. Cliccando su Apri avvieremo l'inter- 
facda di ZipGenius: per estrarre l'archivio compresso in 
una cartella del disco rigido clicchiamo su Estrai fì/es e 
scegliamo la directory di destinazione. 



.▲. Estrazione automatica 

lj ^ ' Cliccando su Salva nella finestra precedente, 
possiamo salvare sull'hard disk l'archivio com- 
presso contenente il software da installare. ZipGenius 
permette di estrarre un file ZIP senza avviare la sua 
interfaccia. Per fare ciò, individuiamo il file compresso 
memorizzato sul disco, clicchiamoci sopra con il tasto 
destro del mouse e scegliamo ZipGenius lEstrai in 
per scegliere la cartella dove scompattare l'archivio e 
avviare la procedura di scompattazione. 



A. E se non abbiamo ZipGenius? 

•y Windows XP è in grado di gestire i file compres- 
si grazie ad un tool integrato, che permette di 
vedere gli archivi comefossero semplici cartelle conte- 
nente dei file. E sufficiente un doppio clic sull'eseguibi- 
le del software (in genere in formato EXE) per avviarne 
l'installazione. Se l'archivio contiene più file, cliccando 
sull'eseguibile ci verrà mostrata la finestra Avviso car- 
telle compresse. Clicchiamo su Estrai tutto per scom- 
pattare l'archivio in una cartella dell'hard disk. 
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I contenuti dei CD- Rom 




PowerVCR3 

La televisione sul PC 

File: PVCR3zip 8.653 KB Trial 30 giorni 

Audacftyl.2L30Ìp*.K 

Audio editing ai massimi livelli 

File: Audacity zip 3.304 KB Freeware 

Aud itimi 1.5 lp*^e 

Lo strumento ideale per l'audio digitale 
File: audition.zip 44.753 KB Trial 30 giorni 

ProgDVB 444.2 

Le trasmissioni satellitari sul PC 

File: ProgDVBzip 1.778 KB Freeware 

Vegas 5.0abuild 1601?** 

Editing audio e video di alta qualità 

File:vegas50.zip 42.036 KB Trial 30 giorni 

WinampSJtéDBbgK 

Un potente player per i nostri MF3 

File: Winamp.2ip 4.510 KB Freeware 

AudioGrabberl.83 i ?*>« 
Creiamo le nostre compilation MF3 

File: AudioGrabber.zip 1.622 KB Freeware 

La me 3.96.1 

Le librerie per convertire in formato MP3 
File :larre3061 .zip 601 KB Freeware 



GSpotZ21ii«i» 

Mettiamo a nudo i nostri filmati 

File : gspot221 .zip 1 96 KB Freeware 

FFmpeg 0.4.9 ■&*.« 

Convertiamo l'audio dei nostri video 

File : ff npeg zip 1 .848 KB Freeware 

Moodampl.20b i b». » 
Ascollare la musica in base all'umore 
File: Moodamp.zip 787 KB Freeware 

CinemaCraft2.69!r,i« 

Conversioni video senza problemi 

File: ccebt269zip 1.882 KB Freeware 

IroEdit 0.961 p» i* 

Authoring video alla portala di tutti 

File :lfoedit096.zip 445 KB Freeware 

BeSlke0.2lp»i« 

Correggiamo gli errori dei file AG 

File: BeSlicedv0.2zip 25 KB Freeware 

Avi Previe w 0.26 i p* i« 
Un'anteprima dei filmati scaricati 
dalla Rete 

File : avipreviewzip 50 KB Freeware 

TMPGEnt 2321.58.169 i ?*■ .« 
Un potente convertitore video 

File : TMPG Enc2521 zip 1 .693 KB Freeware 



PRODOTTI COMPLETI 



LUMINAXYS2.0 

Miglioriamo la qualità 
delle foto in un clic i =, „ 

Lum inaXYs e un softwa re di fotoritocco dal- 
l'uso intuitivo che ci permeitela di trasfor- 
mare le nostre foto digitali per conferir loro 
una pi ir a Ita qualità percettiva,operaridosu 
nitidezza e luminosità deisingolicanali RGB. 
Per la registrazione del software, leggere la 
corretta procedura riportata nel tutoria! pub- 
blicato suda rivista. 




■ S.O.: 

■ File:LuminaXys2Ìp 

ALCOHOL 52% O 
Creiamo CD e DVD virtuali 
nel nostro PC 1 p*ic 

Alcohol 52% è un emù latore di CDe DVD per 
creare dischi virtuali utilizzabili senza che sia 
necessario inserire fisicamente il supporto 
originale nel nostro lettore. Indispensabile 
per non rovinare i preziosi DVD-Video o per 
giocare con (videogame che richiederebbero 
la presenza del£D originale nel lettore. 



• - 



■ S.O.: Windows 
"File: Ale ohol52 zip 



Vi rtualDub 1.6.0 

Un editor tuttofare per montare i nostri 
video digitali 

File:VirtualDub16zip 767 KB Freeware 

Distorso {esempio) B r*.m 

Divertiamoci a modificare la voce 
dei nostri amici 

File : Eserrpio.zip 173 KB Freeware 

Il riostro video (esempio) 1 p, s » 

Trasformiamo una foto in un filmato 

File: FotoVideo.zip 7.946 KB Freeware 



FREEPOPS 0.0.21 

Gestire le Web mail in 
modo facile e veloce É p* m 

Graziea FreePOPs riusciremo a simulare 
un server POP3 virtuale che ci permet- 
terà di scaricare la posta da un qualsiasi 
computer connesso alla Rete, quindi, an- 
che da quello dell'ufficio o Clelia scuola. 
Sulla rivista è pubblicato un tutoria! che 
spiega come configurare ed utilizzare il 
software. 



■ S.0J 



VIRTUALDUBMOD 1.5 

Convertiamo da WAVE 
ad AG in un clic 

Rippando un film in DVD possamocodificare 
l'audio nel forma» AG, che garantisce un'ot- 
tima qualità con ridotte dimensione dei file. 
Per realizzare conversioni perfette e in po- 
chissimo tempo, possiamo utilizzare la ver- 
sione modificata di VirtualDut* da cui il nome 
VirtialDubMod. 




i S.0 .: Windows 9x/M E/NT/2000/XP 

i File: Virt 



3 D Photo Browser Z51 1 r 

Un visualizzatore per le immagini 3D 
File : 3DPhotoBrowserzip 8.549 KB Freeware 

MyPhotoCa tenda rs 2.2.6 1 p* a«« 

Realizziamo i calendari personalizzati 
File: MyPhotoCalendarszip 29.932 KB Freeware 

LuminaKYsPro35 

Correggiamo le imperfezioni delle foto 
troppo scure o sovresposte 

File: LuminaXtzip 758 KB Trial 
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Editing audio di qualità 

■ S.O.: Windows XP 

■ File:soundlorge.z!p 

■ Dimensione: 3B.6H KB 




MOVIEJACK PRO 

Backup di DVD in un die 

"S.O.; Windows ME/2000/XP 
Fi le : mov iej ac kpro.2i p 

Dlrrenslone: 9.037 KB 



La nostra foto (esempio) 1 p* .>< 

Ritocchiamo le nostre immagini 

File : Esempio .zip 41 KB Freeware 



e-Mule0.44dn 

Condividi i tuoi MP3 e i tuoi film in DivX 
File: eMulezip 3.960 KB Freeware 

Fox Mail 5.0 O 

Un client e-mail alternativo ai soliti noti 
File:fm50itazip 3.079 KB Freeware 

Zoomifyer EZ3.1 ■ p*.m 

Navighiamo nelle nostre immagini 

File:zoomifyerEZ.zip 399 KB Freeware 

Skype 10 □ 1 p,m« 
Telefonate gratis via Internet 

File: Skypezip 10.351 KB Freeware 

Odigo4J)D|p«iL4 

Incontriamo i nostri amici on-line 

File :odigo40zip 2.000 KB Freeware 

C6 □ 1 p». M 

Grattare senza limiti 

File: c6.zip 2.784 KB Freeware 



mIRC □ ■ p*m 

Parlare con il mondo in un dici 

File: mirc616.zip 1.217 KB Freeware 

NetAccelerator5.1.0.2 

Connettersi alla massima velocità 

File: NetAcceleratorzip 1.297 KB Shareware 



C3SJ 
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Nero 6.6.0.1 □!p, s k 

Masterizzazione e authoring di DVD 
File: Iilero6.6.0.1.zip 03.705 KB Trial 30 giorni 

Zilla CD/DVD 50 ÌP, 5 > 

Masterizzazione e rippaggio 
in un sol colpo 

File : zillarnb.zip 9.536 KB Freeware 

DVD Shrink 3. 2.0.15 

Backup di film in DVD sempre più velod 
File : dvdshrinkzip 1 .069 KB Freeware 

Bum4Free 1.0.3.0 1 p«iss 
Alternativa ai programmi di masterizzazione 
File : burn4free.zip 2.266 KB Freeware 



|ll lHi/;^J ; MH; l;t ,g a 

Find Desktop □ i ?^m 
Archiviazioni e ricerche avanzate di testo 
nei documenti e nelle immagini 

File :FindDesktop.zip 23.021 KB Trial 

Talisman 2.8 1 pk * 

Cambiamo aspetto a Wind owsl 

File :talisman zip 5.499 KB Trial 30 giorni 

Codke (esempio) ■ pi s .is 
Classi lava per i giochi per cellulare 

File: Codicazip 2 KB Freeware 



Codename: Gordon! 

Riviviamo le fantastiche avventure 
di Half Ufe in 2D 

File: Codename.zip 39.177 KB Freeware 

Barbarian 

I rozzi duelli di una volta... 

File: barbarian_windowszip 004 KB Freeware 

Beertender2 

Beviamo per dimenticare 

File: Beertender2.zip 390 KB Freeware 

Elevator 

007 non aprire quella portai 

File : elevatorzip 779 KB Freeware 

HighWay Pursuitl.O 

Chi ti ha dato la patente!? 
File: HighwayPursuit1_0zip 3.360 KB Freeware 



Pekka Kana 2 

Un pollo da competizione! 

File: Pekka Kana 2.zip 6.710 KB Freeware 

Vigilante 

Like a prayer! 

File ivigilante.zip 1.091 KB Freeware 

Xevious 95 

Un tuffo nel passato 

File : xevious95.zip 1 34 KB Freeware 

SpybotS&D1.3nip*i, 

Pulizia complete da Spyware, cookie 
e file temporanei 

File : spybotzip 4.643 KB Freeware 

A2FteeU0 

Ripuliamo il nostro PC da tutto 
il software malevole 

File:word2000kzip 23 KB Freeware 

Anti Dialer 1.0.4 

Addio alle bollette telefoniche gonfiate! 
File:word2000kzip 23 KB Freeware 



E 



DotScrubberl.il 

Cancelliamo tutti i nostri dati personali 
dai documenti Word 

File: docscrubberzip 707 KB Freeware 

OpenOffice 1.1.3 □ 

Una potente suite per l'ufficio 
completamente gratuite 

File: o11 3_it.zip 65.776 KB Freeware 

Woid2000Fixlp«K 

Apriamo i documenti doc in un'unica 
finestra di Word 

File:word2000fixzip 23 KB Freeware 

Le nostre spese (esempio) i p« .i« 

Il bilancio familiare sotto controllo 

File : Eserrpio.zip 55 KB Freeware 



RockKP3J)aip«a 

La chiave di attivazione di Wndows 
sempre a portate di mano 

File: RockXPlzip 417 KB Freeware 

Advisor 6.1F 

Un PC sempre sotto controllo 

File: advisorzip 592 KB Freeware 

Registry Explorer 1.4 

Un visualizzatore per il registro di 
sistema 

File: regxplorzip 1.339 KB Freeware 



I HM frl .' I M 

Projekt 

L' assistente per organizzare la tua vita 
File :proiekta92x.sis 110 KB Trial 

JpegVìew 

Un visualizzatore di immagini JPEG 

File: JpegViewjarl 4 KB Freeware 

Magic Line 

Un modo diverso di giocare a scacchi 
File: MagicLine_demosis 195 KB Demo 




SUL 2 CD-ROM 



OLTRE FOTO & 
1800 CUPART 

per le tue creazioni grafiche 




L'inierfetcia parte in a moni n. 
Altri menti, da Esplora risorsa, 
'esploriamo il rontenutodel CD e 
avviamo l'eseguibile WAlfoto.exe 
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LuminaXYs2.0 
Alconol 52% CI 
FreePOPsO.0.21 
VirtualDubModl5 



Sound Forge 7 
Moviejack Pro 



PowerVCR3 

Audacityl2.3 CI 

Auditionl.5 

ProgDVB4442 

UegasS.OabuildlSO 

Winamp 5.06 Ci 

AudioGrabberl83 

Lame 3.961 

6Spot2_21 

FFmpegOA9 

Moodampl20b 

CinemaCraft2.69 

lfoEdit0.96 

BeSlice0.2 

AviPreviewO.26 

TMPGEnc 2.52158.169 

VirtualDublfi.0 

Discorso (esempio) 

Il nostro video (esempio) 



3DPboto Browser 751 
My Pboio Cale rida rs 22i, 
LuminaXYsPro3.5 
La nostra foto (esempio) 

!■■■ 

e-Mule 0A4dQ 

FoxMail5.0CI 
Zoom ifyerEZ 3.1 
SkypeloQ 
OdigoiO □ 
C6C1 
mIKO 
NetAccelerator 5.10.2 

Nero 6.6.0.1 CI 
lilla CD/DVD SO 
DVDShrink3.2.0.15 
BurrUiFree 10.3.0 



Vigilante 
Xevious95 



Find Desktop O 
Talisman2.8 

Codice (esempio) 



SpybotS&013CI 
A2Freel0 

Ami Dia le r 10.4 



DocScrubber 11 
OpenOfficelOO 
Word 2000 Fix 

Le nostre spese (esempio) 



RockXP3.0 
Aduisor6.1F 

Re gistry Explorer 1A 



TUONO 

NEL DESERTO 



INFO 



(^ 



Codena me: Gordon 

Barbara n 

Beer tender 2 

Elevator 

High WayPursuit 1.0 

Pekka tona 2 



Projekt 
JpegView 
Magic Line 



TITOLO ORIGINALE: 

DESERTTHUNDER 

GENERE: 

Azione/Gueira 
REGIA: JimWynorski 

ATTORI: 

Daniel Baldwin, 
Ridia id Tyson 

DURATA: 83 minuti 

ANNO: USA 1998 

VIDEO: 1.33:1 

AUDIO: Stereo 

SOTTOTITOLI: Italiano 



Il presidente dell'Iraq Ali Aziz ha svi- 
luppato una terribile arma biologica 
e un missile a lungo raggio in grado di 
raggiungere l'Europa. Solo un uomo può 
fermarlo: Lee Miller, un ex pilota dell'Air 
Force, che abbandona il suo tranquillo 
ritiro per tornare in prima linea. In una 
base segreta dell'Arizona, un team di 
scarti delle forze armate, super- duri e 
con niente da perdere, si prepara alla 
missione. L'addestramento registra un 
brusco stop quando la base subisce un 
attacco terroristico. Conscio di essere 
stato scoperto, Miller decide di partire 
subito per il Medio Oriente. Mentre i cie- 
li dell'Iraq sono sconvolti da battaglie 
aeree, il commando riesce ad atterrare. 
La squadra di Miller deve impegnarsi in 
furibondi combattimenti, ben sapendo 
che la missione va portata in fondo, ad o- 
gni costo... 
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Come visualizzare il film in XviD 



Occhio ai codec installati 

, Prima di visualizzare il film disinstalla qualsiasi codecXvid. Da Pannello di 

1 controllo/Installazione applicazioni individua e rimuovi la voce Xvid- 
Mpeg-4 codec. Alcuni software, come Nero Burning Rom, installano dei Co- 
dec che possono generare 
conflitti. Per verificarne la 
presenza, da Pannello di 
controllo clicca su Suoni e 
periferiche audio per aprire 
la finestra Proprietà dalla 
quale selezionare la voce 
Hardware. Individua Codec 
video e clicca su Proprietà 
per visualizzare e rimuovere 
i Codec di compressione vi- 
deo installati nel PC. 




1,2, 3... sì parte 

Inserisci ora il CD che contiene il film nel lettore per avviarne l'interfaccia. 

2 Nel caso in cui l'autorun fosse disabilitato, da Risorse del computer clicca 
con il tasto 
destro del mouse 
sull'icona del CD e 
scegli la voce Esp fo- 
ra Clicca su Startexe 
per avviare l'interfac- 
cia. Con il pulsante 
Installa il codec puoi 
installare i nuovi Co- 
dec XviD. Al termine, 
clicca sulla locandina 
del film per avviarne 
la visualizzazione. 




Un'interfaccia semplice e lineare 

k Linterfacda di BSPlayer è personalizzata con la 

3skin Cristal, del tutto simile a quella di Power 
DVD. Il film partirà in modalità tutto schermo. 
Per richiamare l'interfaccia del player dicca con il tasto 
destro del mouse e scegli la voce Controlli. Fai atten- 
zione a non premere il tasto sinistro, perché questo 
corrisponde al comando Pausa. Se l'immagine doves- 
se bloccarsi, o nel caso in cui lo sfondo dovesse resta- 
re di colore nero, clicca nuovamente sul tasto sinistro 
del mouse o sulla barra spaziatrice. 




Abilitiamo i sottotitoli 

. Per vi sual izzare i sottotitol i del fi Im, da H'inter- 
faccia del player, clicca sul pulsante Load Sub- 

' titles e carica il file sottotito/isub che trovi 
nella directory principale del CD. A questo punto dovrai 
abilitarli cliccando con il pulsante destro del mouse 
sulle scene del film e, dal menu contestuale che ap- 
pare, spunta la voce Mostra sottotitoli dal menu Sot- 
totìtoli. 



Questione di refresh 

L Se non desideri visualizzare i sottotitoli del 
film, disabilita la voce Mostra sottotitoli. In 
sostanza fai la procedura inversa descritta 
nel passo precedente. Se dopo aver compiuto 
questa operazione i sottotitoli dovessero restare 
congelati su schermo, clicca sul pulsante F della 
tua tastiera per ridurne le dimensioni e quindi 
nuovamente su F per tornare alla visualizzazione 
a tutto schermo. 



EE3EE 



Mostra ì minuti 
di riproduzione 
o i trame visualizzati 



Permette di passare 

dalla modalità 

di visualizzazione 4:3 

a quella 16:9 



rmsmn 

Visualizza il film 
a tutto schermo 



r-ES 

Questa 

pulsante serve 
per chiudere 
il programma 



-EE3 

Permette 
di mandare 
in esecuzione 
il filmato 



COSA 

VUOL DIRE 



e 




Questo pulsante 

permette di cambiare 

aspetto alt interra ce ia 

del programma 



Per leggere il file 

contenente i sottotìtoli 

del film 



Per accedere 

alla sezione destinata 

alla regolazione 

dei parametri del codec 



Questi due pulsanti 
permettono di aumentare 
o abbassare il volume 
dell'audio 



IL CODECXVID 

Si tratta di un codec vi- 
deo open sourcemulti- 
piattaforraaper la codi- 
fica/decodifica video 
con qualità MPEG-4. 
1/XviD è caratterizzato 
da elevata qualità e ve- 
locità di esecuzione in 
tempo reale. Per ripro- 
durrei! film occorrein- 
stallareun apposito Co- 
dec MPE04, presente 
sia sul CD che sul DVD, 
assieme a ES Player: un 
lettore per il formato 
XviD e non solo. 
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I contenuti del DVD- Rom 




LuminaXYs 2.0 
Akohol 52% □ 
Find Desktop 15 
Virtual DubMod 1.5 



Sound Forge 7 

Moviejack Pro □ 

PaintShopPro9 

Il fòtortocco alla porteta di tutti 
File: PaintShop.zip 101.083 KB Trial 30 giorni 

Audiojack 

Registriamo la nostra musica preferita 
File: audiojackzip 13.743 KB Trial 15 giorni 



PowerVCR3 

Audacityl2.3Q 
Audition 1.5 
ProgDVB 4.44.2 
Vegas S.Oabuild 160 
Winamp 5.06 EJ 
AudioGrabberl.83 
Lame 3.96.1 
GSpot 2.21 
FFmpeg 0.4.9 



Moodampl.20b 

CinemaCraft Encoder Basic 2.69 

lfòEdit0.96 

BeSlice 0.2 

AviPreview 0.26 

TIWPGEnc2.521.58.169 

Vi rtualDub 1.6.0 

Il nostro video (esempio) 

Discorso (esempio) 

Adobe Premiere Pro 1.5 

Le nuove frontiere dell'editing video 
File: prernierepro.zip 172.006 KB Trial 30 giorni 

3D Photo Browser Light Z51 

MyPhoto Calendars 2.2.6 

LuminaKYsPro3.5 

EZ Photo Calendar Creator 30 

La nostra foto (esempio) 

Cam2PC44.5 

Dalla fotocamera al PC con pochi clic 

File: cam2pc.zip3.823 KB Freeware 

Photoshop CS 

L'elaborazione delle immagini ad alti livelli 

File : Adobe PhotoshopC S.zip 155.155 KB 

Trial 30 giorni 



I software elencati in queste pagine die 
presentano una breve descrizione si trovano 
esclusivamente in Win Magazine DVD e GOLD 



lllustratorCS 

Realizziamo fantastici disegni vettoriali 
File: AIO Slip 151 .008 KB Trial 30 giorni 

FreePOPs 0.0.21 
e-Mule0.44da 

Fox Mail 5.0 EJ 
ZoomifyerEZ3.1 
Skype □ 
Odigo4.0D 

cea 
miRcn 

NetAccelerator 5.1.0.2 

SmartFTP10build983 

Un client FTP per trasferire dati in Rete 
File: SmartFTRzip 3.446 KB Freeware 

MoreGoogle 1.0 

Un colpo d'occhio sui risultati delle ricerche 
File: More Google zip 356 KB Freeware 

Il Veliero D 

Navigazione sicura per i bambini 

File: ll_Veliero.zip 26.836 KB Freeware 

IiiMiiI II ' li'IM 

Nero 6.6.0.1 D 

Zilla CD- DVD Rip N'Burn 5.0.0.3 
DVD Shrink 3.2.015 
Burn4Free 10.3.0 



Projekt 
IpegView 
Magic Line 
Magic Line 

FasTel D 

L'elenco telefonico nel PC 

File : te lef onic o.zip 47 5.884 KB 

Prodotto commerciale completo 



PSPad Editor 4.3.1 

Un editor per programmare senza 
problemi 

File: PSPadzip 2.787 KB Freeware 

Restoratìon 2.5.14 

Recuperiamo i file cancellati per errore 

File : REST251 4zip 181 KB Freeware 

MRU-Blasterl.5 

Cancelliamo le tracce di utilizzo del PC 

File: mrublaster.zip 474 KB Freeware 

Disk Clea ne r 1.5.3 

Facciamo piazza pulite del disco rigido 
File: dclean153.zip 373 KB Freeware 

RegSeekerl35CZI 

Un registro di sistema sempre in forma 
File: RegSeeker.zip 314 KB Freeware 

HoverSnap 0.8 

Catturiamo le schermate del desktop 
in un dici 

File : HoverSnapzip 328 KB Freeware 

freeCommander 200410 

Gestiamo al meglio il nostro hard disk 

File: fcsetup.zip 1.312 KB Freeware 

DHE Editor 18 

Creiamo velocemente il nostro sito Web 
File: dheedt18.zip 2.114 KB Freeware 

Renarne Master 2.4.3 

Rinominiamo i nostri file con un dici 

File : rmv243.zip 454 KB Freeware 



|Iìi| I | / ìUJ; MH ; M E 

Talisman 2.8 
Codice (esempio) 



UnderCoverXPlOS 

Realizziamo splendide cover per i nostri j 
CD audio 

File : undercove rxp.zip 723 KB Fre eware . 



Irlfi>!l 

Codena me: Gordon FU 

Barbarian 

Beertender2 

Bevator 

HighWayPursuitlO 

Pekka Kana 2 

Vigilante 

Xevk>us95 

The Incredibles 1 *.» 

Strampalati supereroi che salveranno 
il mondo intero 

File: Thelncredibles.zip 115.286 KB Bemo 
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RatO ut 

Gare automobilistiche... all'ultima 
sportellata 

File:flatout_demo.zip 170.150 KB Demo 

Football Manager 2005 

Fbitiamoalla vittoria la nostra squadra 
di calcio 

File :fm2005.zip 165.303 KB Demo 



RockMP3.0 
Advisor6.1F 
Registry Explorer 1.4 



DocScmbberl.1 
OpenOffke 1.1.3 □ 
Word 2000 Fix 
Le nostre spese (esempio) 



MoffSoftFreetak 1.2.0.6 

Una potente calcolatrice sempre 
a portata di mano 

File: FreeCalc.zip 742 KB Freeware 

PPPCD 1.0.52 

Visualizziamo in FbwerPoint... 
senza PoweiPoint 

File: PPPCD.zip 4.789 KB Freeware 

Spybot 

Seardi&Destroy 1.3 D 
AZFreel.0 
Anti Dia le r 1.0.4 

McAfee VirusStan 2005 

Protezione completa per il nostro PC da 
tutto il software malevole 

File: VirusScan.zip 8.349 KB Trial 30 giorni 



IL PRODOTTO COMPLETO i Pag 48 




Come avere un 
sistema operativo più 
stabile ed efficiente 



Come avviare il programma 

Dal l'/nterfaccia Principale del DVD- 
Rom individuiamo l'icona Ashampoo 
WinOptimizer Platinum Suite (in al- 
to a destra). Clicchiamoci sopra per ac- 
cedere alla finestra di installazione del 
pacchetto. Cliccliamo su Salva /Instal- 
la per avviare il setup. 



SPECIAL] DEL MESE 



IL FILM COMPLETO IN XVID 1 Pag. 42 




B 



Come avviare il film 

I Dall'interfaccia Principa- 
le del DVD-Rom, indivi- 
duiamo l'icona Film in X- 
viD. Giochiamoci sopra per aprire 
una nuova finestra, dalla quale 
poter installare i codec opportuni 
e lanciare la visualizzazione del 
film Tuono nel deserto. 



I software giusti per proteggere 
il PC dagli attacchi estemi 



Dall Interfaccia Phnc')fai& del 
DVD, nella sezione Speciali, clicca 
su Firewall 








Installiamo i codec 

I Per visualizzare il film oc- 
corre installare sul pro- 
prio computer il codec X- 
viD. Per fare ciò è sufficiente clic- 
care sulla voce Installa il Codec 
XviD. Al termine dell'installazio- 
ne, possiamo avviare la visualiz- 
zazione del film, cliccando sull'i- 
cona Visualizza il film. 



IL VIDEOGDRSO MULTIMEDIALI 1 Pag 47 



PRO 



Arricchisci i tuoi montaggi 
con splendidi effetti speciali 

nVIDEOLEZIONI 
PASSO PASSO 
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PRODOTTI COMPLETI 

LuminaXYs 2.0 
Alatali 52% O 
Find Desktop 1.5 
VirtualDubMod 1.5 

TOP TRIAL 

Sound Forge 7 
Movie|ack Pro O 
PaintShop Pro 9 
Audiojack 

AUDIO&VIDEO 

PowerVCR3 

Audacity 1.2.3 □ 

Auditionl5 

ProgDVB4.44.2 

Vegas 5.0a build 160 

Winamp 5.06 D 

AudioGrab ber 1.83 

Lame 3.96.1 

GSpot2.21 

FFmpegOA9 

Moodamp 1.20b 

CinemaCraft Encoder Basic 2.69 

lfoEdit096 

BeSlice 02 

AviPreview0.26 



TMPGEnc 2.521.58.169 
Virtual Dub 1.6.0 
Il nostro video (esempio) 
Discorso (esempio) 
Adobe Premiere Pro 1.5 

GRAFICA DIGITALE 

3D Photo Browser LightZSl 
MyPhotoCalendars 2.2.6 
LuminaKYsPro3.5 

E2 Photo Calenda r Creato r 3.0 
La nostra foto (esempio) 
Cam2PC 4.4.5 
Photoshop C5 
Il lustra torCS 

MASTERIZZAZIONE 

Nero 6.6.0.1 □ 
Zilla CD- DVD Rip N'Burn 5.0.0.3 
DVD Shrink 3.2.015 
Bum4Free 1.0.3.0 

INTERNET 

FreePOPs 00.21 
e-Mule0.44dD 
Fox Mail 5.0 □ 
ZoomifyerEZ3.1 

Skype □ 



Odigo40 
C6DI 
mIRCn 

NetAccelerator 5.1.0.2 
SmartFTP 1.0 build 983 
MereGoogie 1.0 
Il Veliero D 

GIOCHI 

Code na me: Gordon □ 

Barbarian 

Beertender2 

Bevator 

High WayPursuit 1.0 

Pekka Rana 2 

Vigilante 

Xevk>us95 

The Incredibles 

FlatOut 

Football Manager 2005 

SISTEMA 

RockXP3.0 
Advisor 6.1F 
Registry Explorer 1.4 

OFFICE 

DocScrubberll 
OpenOfRce 1.1.3 □ 
Word 2000 Fix 



Le nostre spese (esempio) 
MoffSoft Freecalc 1.2.0.6 
PPPCD 10.52 

ANTTVIRIK&SICUREZZA 

SpybotS&D13a 
A2Freel.O 

Ano Dia le r 10.4 
McAfee VirusScan 2005 

UTILITÀ&PROGRAMM. 

Talisman 2.8 
Codice (esempio) 
UnderCoverKPl.08 
PSPad Editor 4.3.1 
Restoration 2.5.14 
MRU-BlasterlS 
Disk Clea ne r 1.5.3 
RegSeekerl35IZi 
HoverSnap0.8 
freeCommander 2004.10 
DH E Editor 18 
Renarne Master 2.43 

TELEFONIA 

Projekt 
ipegView 
Magic Line 
Magic Line 
FasTel □ 
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I contenuti del videocorso 



Premiere Pro 

Dagli effetti di trasparenza alla 
masterizzazione del video 



ARGOMENTI DEL CORSO 



Capitolo 7 - Editing avanzato 

* Moof chiamo la durata e la velocità 
di una dip 

* Applichiamo la funzione Copia/Incolla 
alle scene 

* Applicare una transizione dalla 
finestra Effetti 

* Applichiamo una maschera come 
transizione 

* (reiamo un effetto di 
sovrimpressione 

* Usiamo i principali effetti di 
trasparenza 

* Applichiamo i Mascherini 

* Altri effetti di trasparenza 

* Applichiamo un filtro ad una dip 

* Come creare un oggetto in 
movimento 

* Rendering in Real-time 

Capitolo 8 - Inseriamo i titoli sul 
filmato 

* Utilizziamo il programma di 
titolazione Titìe Designer 

* Creiamo testi e oggetti grafia 

* Personalizziamo i vari elementi 

* Controlliamo il movimento degli 
oggetti 

Capitolo 9 - Eseguiamo l'esportazione 
e la masterizzazione del progetto 

* Settiamo le impostazioni del progetto 

* Come si esporta un video 

* Le operazioni di Export di una 
sequenza 

* Esempio di esportazione per il Web 

* Esportiamo il filmato su DVD 

* Realizziamo un DVD Video completo 
di menu 




Speculi 



Premiere Pro 



Dove trovare 
il videocorso 

\lell7n ter/àccia 
^Principale del 
Vin DVD-Rom è 
presente, sulla parte 
alta a destra, l'icona 
del Videocorso. E suffi- 
ciente cliccarci sopra 
per accedere alla fine- 
stra nella quale sono 
riportate le quattordici 
videolezioni. 



Visualizziamo 
le lezioni 

M Per avviare la vi- 
E^sualizzazione 
WJ9 delle lezioni clic- 
chiamo sui link presenti 
nella parte bassa della 
finestra, quando l'icona 
del mouse assume la 
forma di una mano. 
Verrà avviato il player per 
la riproduzione dei fil- 
mati del Videocorso. 



Videocorso multimediale 



Adobe Premiere Pro (Ultima Parte) 

Dagli effetti ili trasparenza alla masterizzazione del video 

Cortinja il y deocorso su Adcbe P-em ere Pro In quesra terza ed .ritma parta 
andranc alla scoparta deqli strumenti da _itil zzara per "ealizzare un v deo aditoci 

titolicene ~lde Dasigrer, oer r'eare ed inserire I titoli nei filmat . '/edrerno. inoltre, 
quali cano b sarhgjrazDni icgùIi por una parlotta moctcrizzczianc del noozro DVD 
video ccmclatc di rnenu. 

Visualizza le videolezioni: 

lapiljlu 7 - E-litiim avanzalo 



All'i effed di mscziena 
1 aco idi srne ur filtro ad una ci p 



Pr 



■ HJIiViJ:l.!Jl'il.]*M.];U.l 



^ i Mìii 




Serve per mandare 

avanti velocemen le 
la riproduzione 
della videolezione 



-iiJMA»:JA!Al:«.l 

Indica il tempo 
trascorso dall'inizio 
della lezione 



-ESI 

In ogni momento, 
cliccando su questo 
pulsante, possiamo 
uscire dal player 



Clicchiamo su questo pulsante 
per tornare indietro nella 
visualizzazione del filmato 



Ci consente di lare 

avanzare la riproduzione 

del filmato 



Questo b™ indica 
la durata totale della 
videolezione 
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Proteggiamo la privacy, cancellando in maniera sicura 
e senza lasciare traccia, i dati memorizzati su hard disk 



r O 



Tem 

30 min u 



Difficoltà 



Cancellare file ■ 
in un clic! 



□CDEfDVD 

Ashampoo WinOptimeer 
Piatir» um Suite è p (esente 
nel l'Interface ài Principale 



Un utilizzo costante di Windows gene- 
ra, a lungo andare, un decadimento 
delle prestazioni del PC. Ciò è dovuto 
al fatto che, per funzionare, il sistema instal- 
la librerie e crea chiavi e valori nel registro di 
sistema che garantiscono il funzionamento 
dell'hardware e del software installato nel 
computer. Anche la semplice navigazione 
su Internet genera file temporanei assoluta 
mente inutili. Ma c'è un altro aspetto che ci 
interessa tutti più da vicino: spesso, cancel- 
liamo file e cartelle contenenti dati perso- 
nali o di altro genere che non vogliamo sia - 
no accessibili a persone troppo indiscrete II 
problema è che una semplice cancellazio- 
ne, a volte, lascia delle tracce che ne per- 
mettono il loro recupero. Con WinOptimi- 
zerPlatinum Suite riusciremo, in pochissi- 
mo tempo ed in maniera assolutamente 
sicura, non solo ad ottimizzare tutti gli 
aspetti prestazionali del sistema, ma anche 
a cancellare i nostri dati. . . definitivamente! 




Un'interfaccia molto pulita 

Dall'interfaccia del software possiamo 

3 accedete ai vari strumenti utili per l'ottimiz- 
zazione del sistema. Oppure, possiamo 
cliccare sul pulsante One click Optimization per 
avviare una procedura completamente automati- 
ca. È sufficiente cliccare su Start e aspettare qual- 
che minuto che il software faccia il suo dovere. 




_>ri<vlr.isiY-i.Mrlhì p**»'*" rr jn i iv.lKqi 
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Registriamo il software 

Durante la procedura d'installazione, nella 
finestra Please choose spuntiamo la voce 
Getfullversion key e attiviamo la connes- 
sione ad Internet. Avvi eremo, in questo modo, la 
fase di registrazione on-line del software, durante 
la quale dovremo fornire un indirizzo e-mail da 
inviare ad Ashampoo cliccando su Send. 
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Pulizie accurate. 





Lo strumento File Wtyerci permette di can- 
cellare dall'hard disk file o cartelle in manie- 
ra definitiva, in modo tale che non ci sia 
possibilità di recuperarli in alcun modo. Clicchiamo 
sul pulsante Fik Wiper e poi su Start per accedere 
ad una finestra dalla quale sarà possibile seleziona- 
re cosa cancellare. 



■;■■, ■:,.;.. Hit;-, 


■' 








V« raion Reminder 
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Attiviamolo 

Al primo avvio del software, verrà visualiz- 
zata la schermata Shareware information. 
Clicchiamo sul pulsante Enterkey e inse- 
riamo il codice ricevuto per posta, nel messaggio 
che ci è arrivato dalla Ashampoo, nel campo di 
testo situato nella parte bassa di tale finestra. 
Quindi, clicchiamo su Check key. Un messaggio ci 
avviserà dell'avvenuta attivazione del prodotto. 
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... in un clic! 

Clicchiamo su Add fo/der o su Add file per 
selezionare l'elenco delle cartelle o dei file 
da cancellare. Dal menu Wiping Method & 
Options possiamo setta re alcune opzioni. Per esse- 
re sicuri di non lasciare nessuna traccia dopo la 
cancellazione, selezioniamo il metodo Military 
standard. Quindi, clicchiamo su Start 
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hinadiHiMAi 



UM.MHIM.'.IJI 


1 InMihf'iU'HiMIS 


LuminaXYsZO 


30 Photo Browser HI 


Akohol52?iEl 


MyPhoto Calendari 2.2.6 


FreeP0Ps0.ft21 


LuminaXYsPro3.5 


VirtualDubModlS 


La nostra foto(esempio) 


ittttp^m 


■ l'il^^^^ 



Sound Forge 7 
Moviejack Pro 



Xeuious95 



Find Desktop CI 

Talisman2.8 

Codice (esempio) 



E 



MM 



PowerVCR3 

Audadtyl23 CU 

Audrtionl.5 

ProgDVB4442 

VegasS.Oa buildl60 

Winamp 5.06 O 

AudioCrabberl83 

Lame 3.96.1 

CSpot2.21 

FFmpegO.49 

Moodampl20b 

GnemaCraft269 

lfbEditO.96 

BeSliceO.2 

AyiPreviewO.26 

TMPGEnc 252158.169 

«irtualDublfi.0 

Discorso (esempio) 

Il nostro video (esempio) 



e-Muleft44dC! 

FoxMail5.0l~l 

ZoomifyerEZ31 

SkypelflDl 
0digo40 EU 

csa 

mIRCO 
NetAccelerator 5.10.2 

l. 'J fth , <"'>,;■;: , 

N«ro6.6.0.lO 
lilla CD/DVD 5.0 
DVDShrink3.2.0.15 
Burn4Free 10.3.0 



Code na me: Gordon 
Barba rian 
Beer tender 2 
Elevator 

HighWayPursuitlO 
Pekka tona 2 
Vigilante 



EED 



iti*| ["l d'Jl 



SpybotS&013lZI 
A2Freel0 

Ariti Diale r 10.4 



MONSTERS&CO 

Bottega dei giochi 
O L 



DotScrubberll 

0pen0fficell3C3 
Word 2000 Fix 

Le nostre spese (esempio) 



Rock» 3.0 
Advisor&lF 

Registry Explorer 14 



Projekt 
JpegView 

MagicLine 



REQUISIR 
DISISTIMA 

CPU:fentÌLimlll800MHz 

S.O: Windows 
98/ME/2O00/XP 

LETTORE CD/ DVD- 
ROM: 4x o superiore 

DIRECTX: 8.0 

SCHEDA GRAFICA: 

Con accelerazione 3D 

RAM: 64 MB 
RAM VIDEO: 16 MB 
TASTIERA: Sì 
MOUSE: Sì 



a fabbrica dei mostri sta cercando nuo- 
vo personale per integrare le sue squa- 
dre di Spaventatori, impegnati tutto il 
giorno ad impaurire i poveri bambini per ru - 
bare le loro grida, energia indispensabile per 
poter alimentare tutte le attività della città. 
Verremo chiamati anche noi a lavorare all'in- 
terno della fabbrica. Come nuovi assunti do- 
vremo compiere diverse attività che ci servi- 
ranno a dimostrare le nostre capacità. In tut- 
ti i livelli del gioco saremo accompagnati da 
una guida di tutto rispetto: il mitico Sullivan, 
il mostro più in gamba della città, che ci aiu - 
terà con i suoi provvidenziali suggerimenti. 
Grazie a lui, riusciremo a smistare l'enorme 
quantità di posta che ogni giorno arriva in 
fabbrica, a trovare un posto nel parcheggio 
per tutte le macchine degli impiegati e a fare 
tanto altro ancora. Il tutto, per dimostrare di 
essere in grado di diventare anche noi un 
perfetto mostro ruba -grida e vincere il titolo 
di Super Spaventatore. 
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Il software completo su Win CD-Rom 




Inst alliamo il gioco 

Inseriamo il CD nel lettore e attendiamo 
che venga avviata la semplice procedura 
guidata di installazione. Se l'autorun è 
disabilitato, da Risorse del computer clicchia- 
mo con il tasto destro del mouse sull'icona del CD 
e scegliamo la voce Esplora. Individuiamo il file 
setup.exe e con un doppio clic su di essa avvia- 
mo la procedura. 



Timbriamo il cartellino 

All'avvio del gioco, scegliamo quale mostro 
impersonare e timbriamo il cartellino: in 
questo modo, tutte le nostre attivila verran- 
no memorizzate, per ritrovarle ad ogni una nuova 
partila. Per iniziare, clicchiamo sull'icona che ripro- 
duce l'obliteratrice. Per scegliere un altro mostro, 
clicchiamo sull'icona a lato. 



Gita euìdata 



Appena iniziamo una partita, Roz, la signo- 
ra tuttofare dell'azienda perennemente 
nervosa e arrabbiata con tutti ci accompa- 
gnerà in una visi la veloce dei vari ambienti che 
visiteremo e nei quali dovremo portare a termine 
un'attività Seguiamola con attenzione, perché ci 
indicherà cosa dovremo fare esattamente. 
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Il software completo su Win CD-Rom 




Effetti persona!! 



A questo punto, ci verrà assegnato un arma- 
dietto personale, nel quale conserveremo le 
_ nostre cose. Sul raccoglitore vengono raccol- 
te le varie carte d'accesso. Cliccandoci sopra possia- 
mo spostarci da un'attività all'altra. All'inizio, pos- 
mo solo accedere alla stanza della posta. 



Il resoconto della giornata 



La cartellina posta sulla sinistra delrarma- 
dietto ci terrà costantemente informati sulle 
_ nostre attività, mentre la chiave, servirà per 
uscire dal gioco: sarà sufficiente cliccarci sopra due 
volte. Alternativamente, possiamo terminare la 
partila premendo la combinazione di tasti Ak+F4. 
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Inizia il lavo 

^ Per entrare in un ambiente della fabbrica 
dobbiamo inserire la carta d'accesso nel- 
l'apposita obliteratrice. In pratica, la carta 
diventa il puntatore del mouse: spostiamolo suOb- 
bliteratrice e clicchiamo una sola volta. Appena 
dentro, una voce di sottofondo ci dirà quali compiti 
dovremo svolgere. 



iamocidafare 



Come prima cosa, dovremo smistare i pac- 
chi Per afferrarli clicchiamoci sopra con il 
tasto sinistro del mouse e spostiamolo in 
Srispondenza della sua giusta destinazione. Il 
.fcnero sulla parte bassa a sinistra ci permetterà di 
passare al livello successivo mentre con il lucchetto 
a destra potremo tornare al nostro armadietto. 



1 2 _ 



j 



^■ JlhlnMr-.f.liifTT^I 



Se ci siamo impratichiti nella nostra attività 
e decidiamo di passare al livello successi- 
^^Pvo, ci verrà mostrato uno schermo, dal qua- 
le potremo scegliere la difficoltà del gioco, sempli- 
cemente cliccando sul numero corrispondente. L'i- 
cona in basso a sinistra del monitor serve invece 
per accedere, eventualmente, ad un'altra attività. 




Salviamo le nostre fatiche! 



Nell'armadietto troviamo una macchinetta 

che serve per raccogliere le carte d'accesso. 

Clicchiamoci sopra e scegliamone una Clic- 
chiamo sul pulsante blu per inviarla al desktop. 
Così, potremo avviare il gioco ritrovando memoriz- 
zate tutte le nostre attività. Se siamo stati bravi, clic- 
cando sul pulsante verde, potremo ricevere una 
carta bonus che ci farà accedere ad un nuovo livello. 



LA FABBRICA DEI MOSTRI E DIETRO L'ANGOLO 

Ecco in cosa potremmo imbatterci durante le nostre partite. Non spaventiamoci troppo- è solo un gioco! 
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STANZA 
DELLA POSTA 



PARCHEGGIO 



RACCOLTA 

URLA 



SALA 
DA PRANZO 



MAGAZZINO 
BOMBOLE 



Questo è il primo incarico ed il primo banco 
di prova per ogni mostro ambizioso 



Alla Monsters & Co. tutti gli impiegati hanno 
un posto macchina. Cerchiamo di non far 
troppa confusione, o saranno guai! 



In questa stanza dovremo mettere in ordine 
le urla che Sullrvan e soci hanno raccolto 
durante la giornata 



Anche i mostri mangiano. Dovremo servii loro 
i pranzetti preparati da Sullrvan 



A fine giornata, dovremo mettere in ordine 
tutte le bombole che contengono le urla dei 

bambini 



ài'^r j-'jj Mi Dobbiamo abbinare ogni bandiera alla porta 
TRASPORTO giusta. Ad aiutarci, solo una luce rossa o gialla 
PORTE ^ E j dice se ci sono o meno abbinamenti 

sbagliati 






k, S 4- JLa 


■C..Q Tra i nostri compiti ci sarà anche quello di 

trovare un giocattolo per ogni piccolo mostro 

Mettiamo ordine tra i rapporti in base al loro 
RAPARTI colore, prima che scada il tempo, altrimenti Roz 1 
si anabbierà moltissimo! 

STANZADELLE Dovremo camminare in una stanza buia, 
PROVE evitando di calpestare i giocattoli II rumore 
potrebbe svegliare i bambini.. 

ILSALTO Bo ° s ' * f e,ss ne " a lubrica. Aiutiamo il 
nei i • nnnrii disperato SulIrVan a cercarla, prima che la trovi 1 
DELLA PORTA n pe, , ido Rsnda (l 
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ware del 
Media Center 




Ecco ciò che serve per trasformare 
il nostro PC in una completa 
postazione multimediale 



i 



ALEGGI 
ANCHE. 



Sul numero 70 di Win 
Magazinea pagina 81 
abbiamo pubblicato un 
articolo che spiega in 
dettaglio tutte le funzio- 
nalità del Windows 
Media Center. 



3! 



■ 






■I 



l£GGI 




www,essedi,it 
Un sito di vendita 
on-line dal quale possia- 
mo acquistare periferi- 
che e accessori per il 
nostro computer. 



Sono sempre più numerosi i sistemi 
Media Center che trovano posto sugli 
scaffali dei negozi di informatica: 
computer pensati per rendere facilmente 
fruibili i contenuti multimediali, anche a 
chi non ha molta dimestichezza col PC. 
Con un Media Center, ad esempio, si pos- 
sono guardare film, ascoltare musica, regi- 
strare i programmi televisivi... il tutto attra- 
verso un comodo telecomando. Ma se 
abbiamo acquistato da poco un computer 
e non vogliamo rinunciare ad avere un 
sistema del genere, perché non costruircelo 
da soli? In quest'articolo vedremo quali 
sono i componenti hardware necessari per 
realizzare il nostro progetto, aggiornando il 
PC che già possediamo e senza la necessità 
di acquistarne uno nuovo. 

Diamoddafare 

Come abbiamo detto, un Media Center con- 
sente di guardare e registrare i programmi 
televisivi. Quindi, la prima cosa da acquista- 
re (se ne siamo sprovvisti) è un tunerTV Se 
poi vogliamo fare le cose in grande e amia- 
mo il sonoro di qualità, tipico delle sale 
cinematografiche, allora dobbiamo ricorre- 
re ad una scheda audio adatta, con un kit di 
casse che ci permettano di ricreare un 
ambiente Home Theater Per guardare i 
contenuti multimediali su un televisore, ci 
serve una scheda video con uscita TV, 
meglio se di ultima generazione, pertrasfor- 
rrareil PC in una vera postazione videolu di- 
ca. Infine, per salvare i film registrati occorre 
un masterizzato re DVD, mentre con un pra- 
tico telecomando potremo pilotare le fun- 
zioni del PC, come siamo soliti fare con le 
apparecchiature elettroniche di casa. 
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Connettore per collegare 

cavo antenna perla ricezione 
delle emittenti televisive 



Serve per collegare il PC ad un televisore 
o per acquisire i filmati da una videocamera 



Uscita video digitale 
per collegare il monitor 



IMiNiMiM 

Telecomando per 

pilotare le funzioni tra 
cui il Tuner TV 



SAPPHIREATI Radeon 9800 ProAII-ln-Wonder 

Multimedialità senza limiti 

Questa scheda video è ideale per giocare, fare acquisizione video o guardare 
latelevisionedirettamentesulPC.GrazieallaGPURadeon9800PROIe prestazi o - 
ni sono elevatissime ed è possibile dotarla del telecomando opzionale per con- 
trollare tutte le funzioni direttamente dalla poltrona. 



■ Interfaccia AGP ■ Connettori videa Cavo antenna, S-Video, Video Composito I 
9800 Pro ■ Memoria 128 MB DDR 



I GPU: ATI Radeon 



Quanto costa: €406,52 
www.epri ce.it 



' Contatta: ePrice - Tel. 0331-752111 ■ Sito Internet: 




GIGABYTE GeForce FX5500 

Ha tutto e costa poco 

Non ha una processore grafico recentissimo, 
ma è in grado, comunque, di garantire buone 
prestazioni. È dotata di 128 MB di memoria 
DDR, di uscita TV.supporto per doppio monitor 
ed ha un prezzo dedsamente abbordabile. 

■ Interfaccia AGP ■ Colmatori «ideo: VGA, DVl S-Video 
Out ■ GPU: Nvidia GeForce FXS500 ■ Meritoria: 128 

DDR 

Quanto costa: €82,00 Contatta: Essedi 
Tel. 0553226622 a Sito Internet: www.essedi.it 




ASUS Estreme AX600XT/TD 

Ottima per giocare 

Dotata della potente GPU ATI Radeon X600 XT 
è in grado di far girare ogni tipo di gioco, compresi 

quelli di ultima generazione. Si installa su uno slot PCI 
Express 16x (quindi è compatibile solo con le nuove 
schede madri) che supporta una banda di tasmis- 

sione dati da 8 GB/se e, ha 128 MB di memoria DDR, 
uscitaVGA.DVIeTV, 

■ Interfaccia PCI Express 16x ■ Connettori video: VGA, DVl, 
S-Video ■ GPU: ATI Radeon X600XT ■ Memoria 128 MB DDR 

a Quanto costa: € 199,80 ■ Contate: Asus Italia 

Tel. 02 20231030 ■ Sito Internet: www.asus.it 




HPF2304 

Visioni panoramiche 

Grazie al formato Widescreen questo monitor da 
23 " è ideale per guardare film. Ha una risoluzio- 
ne molto elevata ed è dotato di speaker integrati 
di eccezionale qualità. La base può essere 
rimossa per l'installazione su una parete. 

■ Ingressi Video: DVI-I.VGAanalogico D-sub, video composi- 
to (YUV), S-video ■ Area «esibite: 23" ■ R'so!iirione:1.920x 
1.200 pixel «Contrasto: 500:1 ■ Luminosità 250 cd/m2 

■ Quanto costa: €1.778,40 ■ Contatta: HP 
Italia -Tel. 02 92121 ■ Sto Internet: 

v.hp.com/it 





t 




* 



TRUST Wireless Televiewer V2 

Dal PC alla TV... senza fili! 

Qu esto kit consente di collegare il PCallaTV, 
sfruttando la tecnologia Wireless a 2,4 GHz. 
Inoltre, converte il segnale VGA in Vìdeo compo- 
sito, S-Video, SCART e supporta una risolu- 
zione massima di 1.600 xl.200 pixel. 

Quanto costa: € 79,95 ■ Contatta: 
Trust - Tel. 051 6117111 ■ Sito Internet: 
www.trust.com 




PHILIPS SBCLMOOO/00 

Massima libertà di movimento 

Permette di guardare un film sul televisore, 
anche se riprodotto su un computer che si trova 
in un'altra stanza. Inoltre, consente di ascoltare 
una canzone in MP3su uno stereo e altro anco- 
ra. La portala è di 30 metri all'interno di un edifi- 
cio e 100 metri all'aperto. 

■ Quanto costa: € 89,00 ■ Contatta: Philips 

Tel. 039 2031 ■ Sito Internet: www.philips.it 
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Ingressi e uscite audio 
digitali di tipo ottico 



Sono i connettori per 

l'uscita audio analogica 

di un sistema Home 

TheaterH 



r- Hlli'Hli'l 

Ingresso per connettere 

una periferica audio analogica 



-lì'i'ttiH Mi' ll 

Permette di collegare 
una periferica di gioco 
oun dispositivo MIDI 



Regola il livello 
del segnale audio 
in uscita 




Serve per il collegamento di una 

videocamera digitale o altre periferiche 

che supportano tale tecnologia 



Permette di collegare 
un microfono 



miwn 

Connettore per 
le cuffie audio 



mHEm 

Regola il livello del 
volume in ingresso 



CREATIVE Audigy 2 ZS Platinum Pro 

Un vero studio di registrazione 

Si tratta di una scheda sonora che supporta 
ogni tipo di standard audio, con una qualità 
eccezionale. È inoltre dotata di un modulo 
esterno e di un telecomando ad infrarossi 
utile per pilotare l'ascolto anche quando 
siamo lontani dal PC. Offre un gran numero 



di ingressi/uscite audio digitali e analogi- 
che, per collegare qualsiasi tipo di casse. 

■ Interfaccia PCI ■ Codifica Dolby Digital: 71 ■ Connettori: 
S/PDIF ottico e massaie, MIDI, Line Out analogico TX FireWire 

■ Quanto costa: € 27990 ■ Contatta: Creative - Tel. 

800906434- Sito Internet: 
www.euro pe.creative.ro m 




TERRATEC Aureon 71 Space 

Per un suono spaziale 

Con questa scheda è possibile ricreare un am- 
biente HomeTh eate r e sfruttare la ud io a 8 ca- 
nali. Ideale per giocare e guardare ifilm in DVD, 
supporta gli standard Dolby Digital EX e DTS-ES. 

■ Inter&Kia: PCI ■ Codifica Dot byDigitab 71 ■ Connettori: 
Ingresso/ Uscite digitale ottica, Uscite analogica 71, Microfono, 
Une In 

■ Quanto costa: € 99,99 a Contatta: Terratec 
Tel. 02 33494052 ■ Sito Internet: www.terratec.it 



HERCULES Muse Pocket USB 

Soluzione esterna 

Per chi vuole integrare sul proprio PC un sistema 
audio eh e supporti il sonoro multicanale, senza 
installare schede inteme. Può essere utilizzata 
anche su un notebook. 

■ Interfaccia: USB ■ Codifica Dolby Digital: 51 ■ Connetto- 
ri: Line Out analogico 51, Cuffie, Microfono, Une In 

■ Quanto costa: € 59,90 ■ Contatta: Hercules 
Tel. 02833121 Sito Internet: wwiw.hercules.it 





CREATIVE GigaWorksS750 

Potenza sonora eccezionale 

Questo sistema di casse 71 è in grado di fornire 
be n 700 WattRMS. Supporta gli standard Dolby 
Digjlal EX, DTS-ES, EAX ADVANCED HD ed è certi- 
ficato THX. È dotato di telecomando e di un mo- 
dulo per collegare un lettore MP3 compatibile. 

■ PotemaSubwoofec 210 Watt RMS ■ PotenzaSatellhi:70 
Watt RMS per ogni canale ■ Accessori: Telecomando 

■ Quanto costa: € 449,00 ■ Contatta: Creative 
Tel. 800 906 454 Sito Internet: 
vwvw.europe.creative.com 




LOGITICH X-530 

Ottimo compromesso 

Il subwoofer riproduce bassi molto potenti 
e senza distorsioni, mentre i satelliti sono 
in grado di generare un suono ricco e pulito. 

■ PotemaSubwoofenBWattRMS ■ PotenzaSatelliti: 
74 Watt RMS per ogni canale, 15,5 Watt per il canale centrale 

■ Accessori: Nessuno 

■ Quanto costa: € 7995 ■ Contatta: Logitech 

Tel. 02 2151062- Sito Internet: 
www.logitech.com 




miJST751B 5.1 SILVERUNE HEADSET 

Multicanale da indossare 

Queste cuffie sono in grado di riprodurre l'audio 
multicanale 51 e possono essere co Negate a un 
PC o ad un lettore DVD. 

■ Quanto costa: € 59,95 ■ Conlatta: Tiust 
Tel.0516UZHL ■ Sito Internet: www.tiust.it 
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PINNACLE PCTV MediaCenterlOOe 

Il TV Tuner anche sui portatili 

Si connette alla porta USB e può essere 
fa di mente installato sia sui Desktop sia 
sui Notebook. Tutte le funzioni possono 
essere gestite comodamente attraverso 

il telecomando ed è fornito di un software 
che consente di accedere velocemente 
ai propri contenuti audio, video e foto. 

■ Interbw'aUSBlO ■ Ingressi videa Cavo antenna, S-vi- 
deo, Video Composito ■ Formati video in registrazione: 
MPEG-1/2 

i 

■ Quanto costa: € 129,00 » Contatta: Pinnacle 
Systems Italy - Tel. 02 93796165 Sito Internet: 
www.pin nacl esys.com 



TERRATEC Cinergy 400 TV 

Tagliamo via la pubblicità 

Dotata di telecomando, questa scheda TV 
consente di registrare i programmi televisi- 
vi direttamente nel formato DivX e XviD. 
Supporta la funzione TimeShifting per 
mettere in pausa, saltare la pubblicità o ri- 
prendere la visione del programma televi- 
sivo da un momento precedente. 

■ Interfaccia: PCI ■ Ingressitrideo: Cavo antenna.S-Video, Vi- 
deo Composito ■ Formati video in registrazione: MPEG-1/2 

DivX, XviD 



n Quanto costa: €69,99 
Italia SRI- Tel. 0233494052 
www.terratec.it 



Contatta: Terratec 
; Sito Internet: 







* 
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SAMSUNG TSH552B 

Affidabile ed economico 

Ideale per chi vuole risparmiare sena rinunciare 
ad un prodotto versatile. Scrive entrambi gli stan- 
dard +R e -R esupporta la masterizzazione dei 
dischi a doppio strato (dual la veri, che hanno 
una capacità di 8,5 GB. 

■ Interfaccia: EIDE ■ Velocità in scrittura: 16x DVD*R, 12x 
DVD-R, 8x DVDsRW 2,4xDVD*R DI 40xCD-R,24xCD-RW ■ Ve- 
lochàin lettura:16x DVD-ROM, 40xCD- ROM 

■ Quanto costa: €78,00 «Contatta: Samsung 
Italia - Tel. 399 353153 «Sito Internet: www.sam- 
sung.it 



HAUPPAUGEWìnTVTheater 

Non solo TV 

Dopo averla installata avremo non solo la 

possibilità di sintonizzarci sui nostri canali 
televisivi preferiti, ma potremo anche ascol- 
tare la radio oppure acquisire filmati da fon- 
ti video analogiche esterne. La scheda è 
inoltre fornita di un comodo telecomando e 




dell'uscita audio 

per poter collegare impianti a 5 canali. 

■ Interfaccia: PCI ■ Ingressi video: Cavo antenna, S-Video, Vi- 
deo Composito ■ Fórmativideo in registrazione: Microsoft Avi 

■ Quanto costa :€B999 "Contatta: Hauppau- 
ge Computer Works Italia -Tel. 0284742550 ■ Sito 

Internet: www.hauppauge.com 



Eli 

Connettore 

per il cavo 

antenna 



i — Enna 

Consente di collegare un'antenna 
radio per sintonizzarsi meglio 
sulle stazioni FM 



I-IMJIS3EEÌI! 

Connettore per col lega re 
il ricevitore infrarossi del 
telecomando 



3333 



Serve per col lega re 
fino a cinque 
speaker 




LOGITECH MediaPlayCordless Mouse 

Un mouse tuttofare 

È dotato di tecnologia ottica e si collega al PC 
senza fili, ma la vera particolarità risiede nei pul- 
santi aggiuntivi, con i quali è possibile controllare 
il player multimediale per la riproduzione di au- 
dio e video. Si adatta ancheai mancini e si colle- 
ga alla porta USB e PS/2. 

■ Quanto costa: € 59.95 ■ Conlatta: Logitech 

Tel. 022151062 Sito Internet: 
www.logitech.com 



Ingresso audio per collegare 
una periferica audio estema 



Ingresso video 
analogico per 
col legare una 
periferica video 
.^esterna con usata 
S-Videoo Video 
Composito 



Streamzap 

Il telecomando 
per PC 

Grazie a questo dispositivo è 
possibile controllare in remo- 
to fino a 105 applicazioni del 
nostra computer. Può essere 
utilizzato anche come mouse 
e si connette al PC attraverso 
un ricevilo re infrarossi che ha 
un raggio d'azione di 13 metri. 

Quanto costa: €36,00 
Contatta: mini-ITX Sito 
Internet: www.m i n i- itx.it 
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Media Center 
Sfatto in casa 



Cosa ri 
occorre 




Installiamo l'hardware giusto e configuriamo i software per 
trasformare il nostro PC in un centro multimediale da salotto 



Scheda video 
TutierTV 
La non rasslta-. 

SapphiieflN Radeon 9600 
Pro Ali In Wbnder 
Qua ntoiosta:€ 190,00 
Athìnvolgdse 
Essedi - Tel 800 990 055 
Sito Internet: www.essedi.it 

Telecomando per PC 
La nostra «e ha.. 

Sapphi le Remote Control Bob 
Qua ino (osta: €26,40 
Alili mi algose 
Essedi -lèi 800 990 055 
Sila Internet www.essedi.it 

Interfaccia instile 
Media Desktop 
a La nostra «urta.. 

Tàlisman2.8 
Quanto tosta: €1900 

Sito Internet 

Mwl^htteK.mm 




Nelle pagine precedenti abbiamo 
visto quali sono i componenti 
hardware da aggiungere ad un 
normale PC per trasformarlo in un per- 
fetto Media Center. Di seguito, vedre- 
mo come realizzare un "Centro Multi- 
mediale" fatto su misura per le nostre 
esigenze senza spendere un capitale. Il 
primo passo del nostro progetto consi- 
ste nell'installare e configurare le appli- 
cazioni giuste che ci permetteranno di 
utilizzarlo al meglio. Personalizzeremo 
il desktop abituale di Windows, crean- 
do un nuovo account sul nostro siste- 
ma grazie al quale emuleremo l'am- 
biente operativo di Windows Media 
Center. Vedremo, poi, come installare 
una scheda video che, oltre ad integra- 
re il Tuner TV, mette a disposizione un 



O Creiamo un account Media Center 

Personalizziamo finestre, icone e caratteri di Windows per visualizzarli al meglio anche sulla nostra 
televisione. Ecco come creare un nuovo account utente. 





■» MWM-- -(- 






1 « u ™ 
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Scegliete un'L 


^^^B 










u itegliele un attuimi Uà mudili 1 ;* 




1 






Sttlezioiiiro ut» mo*n immagine poi 
l'account tli He ne 



SHE1HU >1 



È Un utente multimediale 
Accediamo alla voce Pannello di controllo/Ac- 
count utente e clicchiamo su Crea nuovo ac- 
count. Inseriamo il nome Media Center e selezionia- 
mo Avanti. Accettiamo come scelta i privilegi di am- 
ministratore e confermiamo con Crea nuovo account. 
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Personalizziamo l'account 



Per cambiare aspetto all'icona associata all'ac- 
'count appena creato, dobbiamo cliccare su 
Media Center e quindi sul link Cambia immagine. A 
questo punto, non ci resta che selezionare dal nostro 
disco l'immagine da mostrare sul desktop. 




All'avvio di Windows il desktop mostrerà una 
seconda icona che ci consentirà di accedere 
alla sezione personalizzata Media Center 



Media Center fatto in casa I Fai da te 



Sistema 



pratico telecomando che ci permetterà riprodurre file multimediali (film in 

di comandare il PC restando seduti co- DVD, Audio e Video in streaming, rice- 

modamente sul divano di casa. Proce- zione dei canali televisivi, ecc.), regi- 

deremo con l'installazione e la configu- strare e masterizzare su DVD i pro- 

razione dei vari software necessari per grammi preferiti e per navigare in Rete. 



Scopriremo, inoltre, come ricreare un 
ambiente Home Theater, con un kit di 
casse 5.1, e come collegare il PC al tele- 
visore del salotto per dare vita ad un ve- 
ro spettacolo multimediale! 



Q Installiamo la scheda vìdeo 

Se non disponiamo di un toner TV e la nostra scheda grafica è troppo lenta per i videogame di ultima generazione, 
possiamo acquistare un modello che svolga entrambe le funzioni. Ecco come installare fATI Radeon 9600 Pro AIW. 



i m 
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È Prepariamo il case 
Spegniamo il PC e scolleghiamolo dalla 
presa di corrente. Scarichiamo l'energia 
elettrostatica accumulata dal nostro corpo (toc- 
cando una parte metallica non verniciata di un 
termosifone) e ri muoviamo il pannello laterale 
del case. 



^ Inseriamo la scheda 

I •* I Togliamo la vecchia scheda video dallo 
J 1 slot AGP ed inseriamo la nuova, senza for- 
zare. Fissiamola alla staffa laterale con l'apposita 
vite e richiudiamo il pannello del case. Ora pos- 
siamo collegare il PC alla presa di corrente e riav- 
viare il sistema. 



A Installiamo i driver 

I 9 I Windows rileverà la nuova periferica e ci 
chiederà di installare i driver. Clicchiamo su 
Annulla e quando il sistema sarà completamen- 
te caricato, inseriamo il CD della scheda e clic- 
chiamo su Installazione de software La proce- 
dura è automatica. 



1 1 m 1 1 * -X 1 ; l'i "l'i I 'JJ Diamo uno sguardo da vicino al Remote Control che ci permeitela dì gestire tutte 
le funzionalità multimediali del nostro PC, direttamente dal divano dì casa 




l:MMHW.»l.ld: 

Muove il cursore sullo 

schermo emulando 

i movimenti del mouse 



Per installare il ricevitore 

basta collegarlo ad un 

ingresso USB libero 

del nostro PC 



Si tratta del pulsante che permette 

lo spegnimento del Pf. 



i— EH 

Questi pulsanti emulano 
i tasti destro e sinistro 

del mouse. Vanno utilizzati 
insiemeal Remote Wonder 




EM 



Questo dispositivo 

di controllo remoto 

è dotato di tecnologia 

a radiofrequenza, 

permettendo così 

di controllare il PC 

a ne he attraverso 

le pareti 



'"'"■:<""" 

Permettono di gesti- 
re la riproduzione 
eia registrazione 

dei file multimedia li 
(audio e video) 



TELECOMANDO 
AL POSTO 
DEL MOUSE 

Il Remote Control 
installato preceden- 
temente può essere 
usato alla stregua 
di un mouse per se- 
lezionare le varie 
applicazioni sul te- 
levisore. Per fare 
questo è dotato di 
un grosso pulsante 
centrale che serve 
per muovere il pun- 
tatore sullo scher- 
mo nelle varie dire- 
zioni e due pulsanti 
laterali che emulano 
il tasto destro e si- 
nistro di un mouse 
tradizionale. 
Qualsiasi teleco- 
mando per PC, e non 
solo il Remote Con- 
trol usato nell'arti- 
colo, ha questa fun- 
zione. 
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Kj k*1 I * N l 'lì li i ' I * ^ f I vV] 1 Per ricreare un «ero e proprioambiente Home Theater, la collocazione delle casse è fondamentale. 
Nella figura sottos tante vediamo come sistemare gli speaker di un sistema 71. Ciò non toglie che \a schema sia valido a ne he per quelli 5.1 



MlliWMridart 




Questo diffuso re ha il compilo di riprodur- 
re le basse frequenze. Poiché Ibrecchkj 
umano non è in grado di percepirne la di- 
lezione di provenienza, non é importante 
il suo posiziona memo. Pertanto, possia- 
mo relega ilo su I pavimento, in un a ngolo 
della senza, a condizionedi non acco- 
stano tioppo a pareti o mobili, onde evita- 
re fastidiosi rimbombi o ronzii 



Sono quelli che ci permettono di 

ricrea re il suono avvo Igeine. 
Vanno posizionali a 
angoli opposti di 
quelli anteiioii, 
sempieiivotti ver- 
so la diagonale del 
quadrato a foimaie un 
angolo di «5 giadi con il punto 
d'ascolto. L'altezza da tena deve es- 
sere almenougualeaquelladelle 
orecchie degli spettatori 



Si occupa quasi esclusivamente del- 
la riproduzione del parlato. Va posi- 
zionato frontalmente all'ascoltatore, 
p uiché la ngente al la ciiconfeienza. 
Può andare benesul televisore o sul 
monrtordelPC 



Vanno posizionali lateial- 
menteal monitor, in ma - 
nieia equidistantedalcen- 
Irò del cerchio, rivolli verso 
punto di ascolto centrale, 
seguendo le diagonali In 
altre parole vanno collocali 
ad un'altezza paria quella 
dell'orecchio delfascoltato- 
re, formando un a ngolo 
idea le di 45" con lo stesso 
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Tutto deve essere calcolato consideiando 
il aggio della ciiconferenza (ossia la di- 
stanza del televisore con il punto di 
ascolto/visione) paria circa 3 volle la lun- 
ghezza della diagonaledelloschermo. 
Per esemp io se il televisore ha una dia - 
gonaledi 32", ovvero circa 81 cm, il punto 
di ascolto/visione deve essere distante 
circa 240-250 cmdaltelevisoie 
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Il centrale postei ioie deve essere po- 
sizionato di fronte a quello anteiroie 
anch'esso tangentealla ciiconférenza 



32125133 

punto di ascollo deve 
coincidere con il centra di un 

S etico ceichro. I diffuso» 
ine il subwoofer) devo- 
no essere disposti sulla cii- 
conferenza del cerchio con 
iquattiosatellitiagli angoli 
di un quadralo inscritto nel- 
la ciiconfeienza 
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Ecco come collegare il nostro kit di casse 5.1 alla 
scheda audio integrata sulla motherboard 
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Uscita a cui collegaie il jack del 
Su bwoofei e del ca na le centra le 




SURROUND 
L/R 



Uscita 

per i diffusori 

laterali 



Uscrta per 

i diffusori 

frantali 



Impostiamo l'audio 

Per apprezzare il Dolby Surround bisogna installare una scheda audio 5.1. 
Ecco come sfruttare il chip integrato sulla nostra Asus A7N8X-E Deluxe. 
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a Settìamo il volume di uscita 

* Ogni scheda audio ha un pannello di controllo 
•s che permette di settarne le impostazioni. Quin- 
di, regoliamo il livello del volume delle varie sorgenti 
sonore, il livello di registrazione e l'equalizzatore. Nel 
nostro caso, scheda madre con chipset Nvidia Nforce 
2, andiamo in StartilmpostazionilPannello di control- 
lolPannello di comando Nvidia SoundlPrincipak. 
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a. Configuriamo la scheda 5+1 

-y Nella finestra Impostazioni casse clicchiamo 
J sul menu a tendina Modalità di ascolto e ri- 
chiamiamo il sistema di speaker in nostro possesso 
(nel nostro caso 6 casse). In Premix livelli di volume 
regoliamo il livello di uscita per ogni diffusore e con- 
trolliamo le impostazioni cliccando su TestTono. Po- 
tremo verificare il corretto collegamento delle casse. 
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Applicazioni su misura 

Possiamo ora installare e configurare i software che utilizzeremo per ascoltare la radio on-line, guardare 
masterizzare i film su DVD e personalizzare il nostro Media Center. 
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@ Player multimediale su la TV 
All'interno dell'archivio Winatnp.zip, presente 
nella sezione Audio&Video del Win CD/DVD- 
Rom, troviamo l'eseguibile per la traduzione in italiano 
del software. Installiamolo, ovviamente, dopo Wi- 
namp. Quindi, dal menu OptionsIPreferences, nel 
campo Generalpreferenceslianguage, selezioniamo 
la lingua italiana e riawiamo Winamp. 



a Creiamo la nostra playist 

^ Da Media ij brary selezioniamo Playlist e dal- 
^la finestra affianco clicchiamo sul pulsante 
New; ci verrà chiesto di dare un nome alla playlist, 
che confermeremo con OK A questo punto, con i ta- 
sti New e Rem possiamo, rispettivamente, aggiunge- 
re o eliminare brani dalla lista, che potremo poi gestire 
attraverso il telecomando del nostro Media Center. 



a Visualizzazione ad hoc! 

3 La dimensione delle finestre di Winamp è otti- 
•*" mizzata per la visualizzazione sul PC. Per vi- 
sualizzarle correttamente anche sul televisore di casa, 
clicchiamo col tasto destro del mouse sulla barra dei 
menu delle singole finestre di Winamp e scegliamo la 
voce Window settingsIScaling: quindi scegliamo la 
percentuale di visualizzazione più adatta. 
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Installiamo I software 

| Nero Vision Express è un tool che fa parte della 
J suite di Nero 6 Reloaded (presente nella sezio- 
ne Masterizzazione del Wn CD/DVD-Rom), ma che 
può essere installata anche separatamente. Il softwa- 
re permette, tra le altre cose, di acquisire un video da 
una sorgente esterna per salvarla su hard disk. 



Configurazioni video 

[Avviamo il programma da Start/Programmi! 

' NerolNenVison Express. Nella finestra princi- 
pale, clicchiamo sul pulsante Più, quindi su Opzioni 
video predefinite: accederemo alle funzioni per l'im- 
postazione delle caratteristiche video, per impostare 
lo standard PAL per la TV oppure il formato / 6:9. 



^ Registrare da TV 



Nero Vision Express riconosce il masterizzatore 
J installato nel PC senza dover ricorrere ad ulte- 
riori settaggi. Possiamo utilizzare il programma per 
masterizzare le trasmissioni televisive che registrere- 
mo sul nostro disco rigido oppure acquisire un video 
direttamente dalla TV sull'hard disk. 




E Un desktop di tutto rispetto-. 
Scompattiamo l'archivio takman.zip, presente 
nella sezione Utìlìtà&.Programmazione del 
Wn CD/DVD-Rom, in una cartella dell'hard disk ed av- 
viamo l'installazione del software attraverso il file se- 
tup.exe. Terminata la procedura guidata, troveremo 
sul desktop un'icona con la q uale avviare Talisman. 



j^ - die parla in italiano! 

I o | Talisman può essere tradotto nella nostra lin- 
J gua. Dal menu Settings selezioniamo la voce 
Se/ect language e selezioniamo l'italiano. Teniamo 
presente che in questo modo tradurremo soltanto i 
menu del programma: le altre applicazioni manterran- 
no, ovviamente, le loro impostazioni. 



a. Un perfetto media Center 

q Sul Win CD/DVD-Rom è presente lo speciale Te- 
J miperTahman. Tra questi, ce n'è uno in stile 
Media Center. Per installarlo, scompattiamo l'archivio 
compresso mediac_2.zip nella directory QlProgram- 
milTaiismanlThemes. Quindi attiviamolo dal menu 
Themes di Talisman. 
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Q Configuriamo i canali televisivi 



Per vedere 

la TV sul PC 

e registrare 

i programmi 

come su un VCR 

è necessario 

configurare 

il programma 

ATI TV, fornito 

in dotazione 

con la scheda 

video ATI 

Radeon 9600 

Pro Ali In 

Wonder. 



La sintonia dei canali 

I Awiamo il software ATI TV (installato al macropasso A) e clic- 
J chiamo col tasto destro del mouse sulla finestra che appare. 
Selezioniamo Imposta e 



andiamo in Sintonizzato- 
reJV. Scegliamo Svizzera 
da Standard cavo e clic- 
chiamo su Scansione au- 
tomatica. La scelta dello 
standard svizzero, permet- 
te di effettuare la scansio- 
ne d i tutte le frequenze te- 
levisive scegliendo Italia, 
invece, memorizzeremo 
solo 10 canali! 
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k, Impostiamo la qualità 

ii Andiamo in Registrazione video personale e da Regi- 

'J strazione predefinita scegliamo il livello di qualità per il 

salvataggio dei pro- 



grammi. Ovviamente, 
migliore è la qualità, 
maggiore sarà lo spa- 
zio occupato sull'hard 
disk. Per la classica 
antenna TV va più che 
bene l'opzione Video 
CD, mentre per otte- 
nere la migliore qualità 
possibile scegliamo il 
formato DVD. 
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Q Ora tocca al telecomando 

Con il telecomando potremo avviare e controllare qualsiasi applicazione multimediale installate sul PC. Vediamo ad 
esempio come configurare il Remote Control, dell'ATI Radeon 9600 Ali In Wonder, per gestire le funzioni di Winamp. 




PioQiarrma j plug-in |[ virus 
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Pulsami elfi pinrjrwima 

O U l'impostatone per tutte b funzor 

''.*.' Specifico per b funzione corrente 
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Tasto rji scelta rapida per applicazione 
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È Instaliamoi driver 
Per prima cosa installiamo i driver ATI Remo- 
te Control forniti col CD della scheda e colle- 
ghiamo il ricevitore ad una porta USB del PC. Il tele- 
comando verrà riconosciuto automaticamente dal 
sistema e nella barra delle applicazioni di Windows 
(accanto all'orologio di sistema) apparirà l'icona ATI 
Remote Wonder. 

k Controlliamo il programma 

e P r\r»eciKilo crariraro Ha lr\tamat fari aeamr 



▲ Programmiamo i tasti 

Il 2 I II telecomando, utilizzabile come un mouse, 
• ha 6 pulsanti programmabili ai quali potremo 
associare determinate funzioni. Per avviare i program- 
mi del nostro Media Center, andiamo in StartlPro- 
grammilATI Multimedia CenterlATI Remote Con- 
trol, selezioniamo la scheda Programma e spuntia- 
mo la voce Specifica per la funzione corrente. 



S Associamo Winamp 
Selezioniamo la modalità QuandoWindows 
è a fuoco e apriamo il menu a tendina in cor- 
rispondenza del tasto a cui vogliamo associare l'ap- 
plicazione da avviare. Andiamo in Attiva applicazio- 
ne! Avvia un programma di Windows e, nella scher- 
mata che appare, dicchiamo su Sfoglia e selezionia- 
mo il file winamp.exs da C:\Programmi\Winamp. 



ID 



^ Configuriamo i controlli 



! È possibile scaricare da Internet (ad esempio da http://remotewfree.fr/ plu- 






Dopo aver installato la plug-in (nel nostro caso quella per Winamp 5) andia- 



' ginshtm*winamp ) delle plug-in 
che permettono di configurare il remote 
control per pilotare altri programmi. Per 
installarle estraiamo i file contenuti nel- 
l'archivio zippato in C:\Programmi\ATI 
M ultim edia\Rem CtrhPlug-Ins. Apria mo 
l'applicazione Remote Control diccando 
sull'icona che appare nella barra di Win- 
dows, andiamo in Plug-in e clicchiamo 
su Importa. Troviamo la plug-in estratta 
precedentemente e facciamo OK. 




*■ -* mo in Programma, spuntiamo Specifi- 
caper la funzione corrente e selezioniamo 
Quando Winamp (Plug-In) è a fuoco. Clic- 
cando sul menu a tendina al fianco dei pul- 
santi A-F possiamo associare loro ulteriori 
funzioni. ToggleslE.quala.er Window, ad 
esempio, consente di aprire la finestra dell'e- 
qualizzatore. Minibrowser Window apre la fi- 
nestra per selezionare i file da riprodurre e co- 
sì via. Per la riproduzione dei file, invece, basta 
usare i tasti di controllo sul telecomando. 
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Un desktop in stile Media Center 

Dopo aver installato e configurato I hardware non ci resta che creare un'interfaccia simile a quella del nuovo 
sistema operativo Microsoft. Per farlo ci serviremo del software Talisman. 
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È Personalizziamo I Media Center 
Avviamo il programma; verrà caricato automaticamente il tema II mio Media 
Center. Adesso, ai pulsanti presenti sul desktop possiamo associare determi- 
nati software. Per farlo, clicchiamo col tasto destro del mouse su uno dei pulsanti a si- 
nistra dello schermo e, dal menu a tendina, selezioniamo la voce Properties. In Cari- 
ca lista schede spuntiamo la voce Fife e clicchiamo sul testo Modifica. 



Jk. Le voci in Itatano! 

2 ' n Oggetti vengono elencati i pulsanti presenti nel tema in uso (nel nostro ca- 
J so II mio Media Center). Per modificare il nome dei pulsanti baste cliccare in 
corrispondenza della casella desiderata, nella colonna Intestazione, e digitare il nuo- 
vo riferimento sulla tastiera. Possiamo rinominare i pulsanti in Foto, Video, Musica 
ecc. Per confermare le modifiche apportete, clicchiamo sul pulsante Ridisegna posto 
nella parte bassa della schermata. 
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S ftd ognuno la sua funzione 
Dopo aver rinominato i vari pulsanti dobbiamo assodarli ad un'applica- 
. zione. A tal fine, nella colonna Linea di comando selezioniamo la casella 
in corrispondenza della pulsante desiderato, ad esempio Musica, e clicchiamo 
sul pulsante a destra con i tre puntini. Dal menu a tendina scegliamo la voce Fife- 
name ed esploriamo il disco fisso alla ricerca del programma da associare. Ad 
esempio, andiamo in OProgrammifWinamp, selezioniamo winamp.exe e clic- 
chiamo su Apri. Confermiamo con Ridisegna. 




.▲. Il nostro nuovo tema 

£i Per aggiungere altri pulsanti clicchiamo sul pulsante +. Assegniamogli un no- 
J me, un programma e, volendo, un'icona di abbellimento. In quest'ultimo caso, 
clicchiamo sui puntini della colonna Icona e cerchiamo il fife .ico desiderato. 




Utilizziamo il pulsante Remote 
Wonder per selezionare dall'in- 
terfaccia l'applicazione da avviare 
(Foto, Musica, DVD,Video). Fatto 
ciò cliccheremo sul tasto L per 
aprire i programma associato. 





ADDIO CAVETTI! 

I mi nercsi cavi per colle- 
gare le casse, la TV e il 
monitor possono essere 
scomodi per l'insta na- 
zione del Med ia Center. 
Con u n trasmettitore vi- 
deo Wireless possiamo 
rendere le cose più co- 
mode senza dover tene- 
re il PC vicino alb TV. 
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O Colleghiamo il PC al televisore 

Ora die abbiamo configurato il computer, possiamo finalmente portarlo in salotto e collegarlo al televisore. 
Potremo così gustarci un programma televisivo, un film in DVD... restando comodamente seduti in poltrona. 
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t Attiviamo l'uscita TV «tela scheda 

| Per prima cosa dobbiamo abilitare l'uscita TV della nostra scheda video. An- 
' diamo in StartllmpostazionilPannello di controllo/Sdì ermo, selezionia- 
mo la scheda Impostazioni e clicchiamo su Avanzate. Dal tab Visualizzazione 
selezioniamo il tipo di uscita che vogliamo usare per il nostro televisore. Clicchiamo 
sul pulsante TV e confermiamo con OK. 



l Il giusto cavo di connessione! 

■j Sistemiamo il PC vicino al televisore e colleghiamo l'uscita della scheda gra- 
fica all'ingresso video della TV utilizzando il cavo S-Video o Video Composi- 
to. Queste uscite sono presenti in quasi tutte le schede video, ma non è detto che 
lo siano anche sul televisore. Alcuni modelli sono provvisti della sola presa SCART 
in questo caso dovremo 
acquistare un convertito- 
re S -Video/ SCART repe- 
ribile presso qualsiasi ri- 
venditore audio/video 
Nel caso volessimo 
sfruttare le casse della 
TV dobbiamo col legare 
l'uscita Line Out della 
scheda audio del PC ai 
connettori RCA Destro/Si- 
nistro presenti sul televi- 
sore. Non dimentichia- 
mo, infine, di collegare il 
modem alla presa te- 
lefonica attraverso un 
cavo RI -11. 
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O Ottimizziamo la visualizzazione 

Utilizziamo la funzione Accesso facilitato di Windows per configurare al meglio la visualizzazione dei vari 
programmi sul televisore di casa. 




Impostazione guidala Accesso facilitalo 
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Una TV per monitor 

La televisione di casa utilizza una risoluzio- 
' ne a schermo molto più bassa rispetto a 
quella del nostro monitor. E dunque opportuno 
configurare il nuovo account Media Center ad una 
risoluzione idonea per la TV 
Da Starti Programmi! Accesso ri /Accesso facilita- 
to avviamo l'utility Impostazione guidata Acces- 
so facilitato. 



^ Risoluzione personalizzata 

UJ Saltiamo la prima schermata di Accesso fa- 
J cilitato cliccando su Avanti e nella successi- 
va scegliamo le dimensioni dei titoli delle finestre 
e dei menu, quindi clicchiamo di nuovo su Avanti. 
Nella finestra Impostazioni schermo, spuntiamo le 
voci Modifica delle dimensioni del tipo di carattere 
e Passaggio ad una risoluzione minore. 



^ Il Media center è pronto 

| [Confermiamo ora le impostazioni cliccando 
yjy su OK. Saltiamo tutte le successive finestre 
senza modificare nulla. Quindi clicchiamo su Fine 
per memorizzare le varie modifiche. Da questo mo- 
mento, ad ogni avvio dell'account Media center tro- 
veremo già settata la configurazione ideale per la 
visualizzazione sullo schermo della TV Ecco come 
appare la finestra di Explorer dopo le modifiche. 
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O Abilitiamo l'uscita TV 

Dopo aver effettuato i collegamenti video al televisore è necessario abilitare l'uscita TV della 
scheda grafica. Vediamo come fare e come regolare la qualità dell'immagine. 



Hll flWfl H< I \A '7:1 Da StortìimpostazioniiPannello di 
controllo! Schermo selezioniamo Impostazioni e quindi Avanzate. 
Verrà visualizzata una finestra con i parametri della scheda. 
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Aprendoquesto lab possiamoaccedere 
alle impostazioni pei la configurazione 
del monta odella TV 
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E possibile, inogni momento, effettua- 
re deitestdi funzionalità della scheda 



Proprietà -Monilor ciuganai'ny e ALI-IN WONDER 9600SERIES 



M SMART*ART(tm] 



Generale 



Scheda 



Su vì 



i:i.ializ2a2ione 



ED- 



• E 3D 



E VPU Recover 



Monitor 



Risoluzione problemi 



Gestione colori 



EBTColof'i 



Inquesta scheda possiamo 

impostare tutte le funziona- 
lità 3Ddella Ali In Wonder 



Emani — ' 

La Ali In Wonder permette di cali- 
baie la riproduzione deicolori di 
base (RGB, Rosso, Ve rde e B I u) in 
base al monitor utilizzato 



Ej] Opzioni 
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Questo tab fornisce tutu gli strumenti per 

configurare al meglio la riproduzione dei 

video, come luminosità econùasto 
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Da questo tab é possibile configurare il 

ripristino automatico dell'acceleratore 

grafico in casodi problemi aidrrvei 



A Attiviamo MTVout 

I * I Andiamo nella sezione Visualizzazione. Per 
^abilitare l'uscita TV sarà sufficiente premere 
il pulsante rosso in corrispondenza della barra TV: 
vedremo apparire ora l'immagine anche sul nostro 
televisore. 



E Ottimizziamo l'immagine 
Clicchiamo su TV per accedere alla finestra Proprietà TV. 
Andiamo, quin- 
di, in Attributi (primo 
tab a sinistra), control- 
lando l'immagine sul 
televisore, muoviamo i 
pulsanti di scorrimento 
in corrispondenza del- 
le voci Contrasto e 
Saturazione colore per 
regolare questi para- 
metri in modo ottima- 
le. Confermiamo clic- 
cando su OK. 



k Ultime 

T impostazioni 

^Per completare le re- 
golazioni dell'immagine sulla 
TV andiamo in Avanzate: at- 
traverso la barra di scorri- 
mento Luma possiamo ri- 
durre lo sfarfallio del video. 
In Formato, infine, selezio- 
niamo Italia in corrisponden- 
za della voce Paese/Regione 
per selezionare lo standard 
televisivo PAL (formato sup- 
portato nel nostro Paese). 




Centriamo il video 

Nel caso l'immagine non dovesse apparire perfettamente 
centrata sul tele- 



visore possiamo rego- 
larla dalla finestra Rego- 
lazioni. Usando i tasti 
cursore in Posizione 
schermo centriamo pri- 
ma l'immagine sulla TV 
Con i pulsanti Dimen- 
sioni schermo allar- 
ghiamo o restringiamo 
l'immagine sia vertical- 
mente che orizzontal- 
mente. 
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Per verificare che tutte le impostazioni siano 
state eseguite correttamente, possiamo, ad 
esempio, aprire una finestra di Explorer. 




ACCENDIAMO 
LATV 

Nel caso che nelle im- 
postazioni della sche- 
da video non fosse di- 
sponibile il pulsante 
per abilitare l'uscita 
TV, controlliamo che ì 
collegamenti siano 
stati effettuati cor- 
rettamente e non di- 
mentichiamo di ac- 
cendere il televisore. 
Su alcuni modelli so- 
no disponibili diversi 
ingressi video: è im- 
portante selezionare 
dal menu OSD quello 
utilizzato per colle- 
gare il PC altrimenti 
sarà impossibile vi- 
sualizzare l'immagi- 
ne sullo schermo. Ri- 
cordiamo che abilita- 
re l'uscita TV non di- 
sabilita quella del 
monitor, 

ANCHE 

PER GIOCARE 

Non è necessario 
possedere una sche- 
da video molto po- 
tente: infatti, per 
poter ottenere il 
massimo delle pre- 
stazioni dal nostro 
gioco basta impo- 
stare la risoluzione 
a 640x480 pixel: 
usare valori più alti 
non aiuterebbe ad 
avere immagini più 
definite poiché il te- 
levisore non le sup- 
porterebbe. 

REGISTRIAMO 
I CANALI 
DIGITALI 

Se vogliamo vedere 
anche la TV Satelli- 
tare sul nostro Me- 
dia Center possiamo 
installare una sche- 
da PC TV SAT, molto 
simile ad un tuner 
TV. Per approfondire 
l'argomento è possi- 
bile leggere l'artico- 
lo che abbiamo pub- 
blicato sul numero 
65 di Win Magazine 
a pagina 78. 
Un'altra possibilità 
consiste nel collega- 
re il Decoder Digita- 
le alla nostra scheda 
ATI AH In Wonder, 
attraverso l'ingresso 
S-Video o Video 
Composito. 
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Fai da te I Media Center fatto in casa 



Avviamo il Media Center 

Finalmente possiamo sederci sulla poltrona, impugnare il telecomando e guardare in TV i programmi preferiti. 
Vediamo come registrarli su hard disk per masterizzarli successivamente su DVD. 





^ Scegliamo il programma da guardare 

i m j Per far partire il programma per visualizzare la TV clicchiamo sul pulsante 
• omonimo del nostro desktop creato con Talisman. Possiamo fare la stessa co- 
sa servendoci del testo TV situato sul remote control. Scorriamo le varie emittenti at- 
traverso i tasti Channel *l- fino a trovare il programma di nostro interesse. 



Avviamo la registrazione su PC 

I Per far partire la registrazione del programma basta cliccare sul pulsante 
^ Amia registrazione che si trova sul pannello di controllo del programma 
TV che è identificato da una piccola videocamera. In alternativa possiamo usare il 
tasto Ree sul remote control. Per terminare la registrazione clicchiamo su Ferma 
registrazione: il video finale si troverà nella cartella Documenti del nostro disco 
fisso e potremo visualizzarlo con qualsiasi player multimediale o masterizzare su 
DVD (vedi passi D5 e D6). 




Finalmente abbiamo 
trasformato il nostro 
PC in un Media Cen- 
ter. Non ci resta che 
sederci comodi in 

poltrona, impugnare 
telecomando e... 

che lo spettacolo 

abbia inizio! 



Conosci la tua scheda madre I Test 



Sistema 




Conosci la tua 

SCHEDA 
MADRE? 

Dimostra le tue competenze hardware 
rispondendo correttamente alle domande 
che ti proponiamo e scopri il tuo profilo 



Individua tutte le periferiche mostrate in figura 
e assodale ai rispettivi slotsulla scheda madre 




Sistema 



Test I Conosci la tua scheda madre 



Osserva la scheda madre 

e individua i connettori Serial Ata 

□ A Sono le due coppie di connettori piccoli, 

rossi e neri Q 

□ B Sono i due connettori blu e bianco posti 

vicino agli slot della memoria IH 

Osservando lo slot AGI* 
sapresti indicarne la velocità 
di trasferimento dad? 

□ A Si, a seconda del colore. Per esempio, 

se è nero, allora è a 4x 

□ B Si, in base alla posizione della tacchetta 

presente sullo slot 

□ C No, non c'è nessun modo di risalire al tipo 

di slot semplicemente osservandolo 




□ La tua scheda madre include 
i nuovi slot PCI Express? 

□ A Si, sono gli slot bianchi posti sotto 

ai tradizionali slot PCI e leggermente arretrati 
rispetto a questi 

□ B No, in quanto tali slot non possono 

coesistere con i "vecchi" PCI 

Quanti dpi dì slot PCI Express 
conosci? 

□ A Soltanto uno, il PO Express XL6 

□ B Due, il PCI Express XL6 ed il PCI Express XI, 

che ha dimensioni più piccole rispetto 
al primo 

A cosa serve la batteria tampone, 
presente su tutti i modelli 
di schede madri? 

□ A Per memorizzare le varie configurazioni 

del BIOS 

□ B Serve per tenere memorizzate l'ora e la data 

di sistema 
DC E utile per cercare di recuperare i dati 
nei casi di blocco del sistema 




Cosa sono e a cosa servono 
i jumper presentì sulle schede 
madri? 

□ A Servono per abilitare il secondo canale EIDE 

presente sulla scheda 

□ B Ad abilitare il chip audio presente sulla 

scheda madre 

□ C Per abilitare o disabilitare alcune particolari 

impostazioni della scheda 




E possibile riprogrammare 
la ROM? 

□ A No. I dati vengono memorizzati nella ROM 

una sola volta, dal produttore della scheda 
madre 

□ B Sì, se è di tipo EPROM. Questa circostanza 

è utile per aggiornare il BIOS della scheda 
madre 

fjjl È vero che le schede madri 
LJ supportano qualsiasi tipo 
di processore? 

□ A Sì. E sufficiente agire sui jumper in quanto 

le differenze tra le CPU sono solo di tipo 
elettrico 

□ B No, perchè ogni tipo di processore (Intel, 

AMD, Transmeta) utilizza dei socket diversi 
per il collegamento alla motherboard 



Q Sapresti indicare l'utilità della 
memoria ROM preseme sulla 
scheda madre? 

□ A Serve per memorizzare il BIOS di sistema 

ed è un tipo di memoria a sola lettura, che 
non perde i suoi dati alla chiusura del PC 

□ B È un nuovo tipo di memoria capace di 

garantire velocità di trasferimento dati molto 
maggiori rispetto all'attuale RAM 





ryi E vero che esistono diversi 
LJ formati per le schede madri? 

□ A Sì, dipende dal tipo di case nel quale 

la scheda va installata e dalla disposizione 
dei vari connettori 

□ B No, tutte le schede madri sono uguali, 

per garantire la massima compatibilità 
tra i vari modelli 
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RockXP I Software 



Sistema^ 



Teniamo sempre a portata di mano il numero seriale 
di Windows, per poterlo riattivare in qualsiasi momento 

Un sistema... 
sempre attivo 



Ouante volte ci è capitato di do- 
ver formattare il nostro siste- 
ma, ma al momento di riattiva- 
re la copia di Windows non troviamo 
più il codice di attivazione? In genere, 
questo seriale viene stampato su 
un'etichetta riportata sulla confezio- 
ne originale del software Ma ilnostro 
atavico disordine ha fatto si che tale 



confezione sia finita chissà dove, na- 
scosta in qualche cassetto della no- 
stra scrivania. Spesso, inoltre, può 
anche capitare di aver acquistato un 
PC con una versione di Windows già 
preinstallata. Incasi come questi non 
è necessario ricorrere a codici "crac- 
cati" e trasformarci, nostro malgra- 
do, in pirati informatici senza scru- 



poli. È sufficiente utilizzare un 
software come RockXP, semplicissi- 
mo da utilizzare, in grado di indivi- 
duare e mostrarci il codice di attiva - 
zione di Windows. E, per essere sicuri 
di non perderlo di nuovo, potremo 
salvarlo su un file da tenere sempre a 
portata di mano, per altre eventuali 
"emergenze". 
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Disog-c 



Tempo 

ll> minuti 



/O 



Difficoltà 

Bassa 




QUANTO COSTA: 

RockXP 3,Oè gratuito 



IL SITO UFFICIALI: 

www.lsrben.tk 

ILSITO UFFICIALI: 

korben umail.ru 
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Avviamo il programma 

^. RockXP è un'applicazione che non richiede nessuna installazione. È 

1 sufficiente scompattare l'archivio compresso RockXP3.zip, presente 
nella sezione Sistema del Win CD/DVD-Rom, in una qualsiasi cartella 
del nostro hard disk. Quindi, con un doppio clic del mouse sull'eseguibile 
RockXP3.exe potremo avviare il programma. 



Una semplice interfaccia 

.^ Al primo avvio del software, clicchiamo sul pulsante ! agrtt per accet- 

2 tare i termini della licenza d'uso A questo punto, si attiveranno tutti i 
tab del programma dai quali accedere alle varie funzioni. Clicchiamo 
su MS ProductKeye leggiamo il codice di attivazione della nostra copia di 
Windows, riportato nel campo This is your Windows XP Product Key 
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Conserviamoci il codice 

^^ RockXP memorizza il codice in un file 
J> WPA d bl che, d opo u na formattazi one, d o- 
vremo copiare nella directory C:\WtndowsXsy- 
stem32. Per crearlo, clicchiamo sul pulsante Ckkhe- 
re to save WPADBL, presente nel tab MS Product 
Key, e scegliamo la cartella dove salvarlo tempora- 
neamente, per averlo sempre a portata di mano. 
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Attiviamo anche Office 

^^ Se abbiamo perso anche il codice di attiva- 
ci zione della suite Microsoft Office, RockXP ci 
^ sarà ancora di grande aiuto. Clicchiamo sul 
secondo tab MS Product Key e, nel campo Qioose a 
Software scegliamo il prodotto del quale vogliamo 
conoscere il codice di attivazione, che verrà riportato 
nel sottostante campo This is your Product Key 
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Password personalizzate 

j±_ Il tab Password Generator à aiuta a creare 

5 password personalizzate da inserire nei form 
di registrazione on-line. Nel campo Password 
Lenght scegliamo la lunghezza della password, quin- 
di decidiamo se dovrà essere alfanumerica {Alpha 
and Number) o se potrà contenere qualsiasi carattere 
{Alt characttr). Quindi dicchiamo su Generate. 
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Parliamo di... | Linux 




Un pinguino 
nel computer 

La storia e l'evoluzione del sistema operativo che si 
pone come alternativa al modo di utilizzare il PC, 
introducendo un nuovo concetto di software libero 



www.qnu.oiq/phiki5ophv 
/free-sw.htral 
Il sito ufficiale del 
movimento perii 
software libero 

www,qnu,orq/copyleft/ 

qpl.txt 

Dall'home page del 

progetto GNU è possibile 

scaricare il testo della 

licenza GPL 



Negli ultimi tempi, si fa un gran 
pari are di Linux. Vuoi per le in- 
sistenti pubblicità denigrato- 
rie della Microsoft, che cerca in que- 
sto modo di minare alle basi il suo te- 
mib il e co n co ne nte , vuo i pe rch é sono 
sempre di più gli utenti entusiasti che 
hanno installato sul proprio PC il nuo- 
vo sistema operativo, sta di fatto che 
Linux è entrato prepotentemente nel- 
la vita di chiunque utilizzi un compu- 
ter. In Rete sono sempre di più i siti, i 
newsgroup e i canali di chat che ne 
parlano, nel bene e nel male. 



Un mondo pieno di libertà! 

Linux è il principale rappresentante di 
quel movimento perii software libero 

contrario ai concetti di diritto e "pro- 
prietà" intellettuale che regolano lo 
sviluppo e lo scambio di software. 
Proprio perla loro adesione a questo 
movimento culturale, i "pinguini" (co- 
sì vengono simpaticamente chiamati 
gli utenti Linux) vengono erronea- 
mente identificati con la figura del- 
l'hacker e del craker, pronti a violare e 
superare le protezioni dei software 
commerciali In realtà, Linux e gli altri 



software liberi sono il risultato del la- 
voro di molti appassionati e program- 
matori che hanno deciso di condivi- 
dere le loro creazioni apertamente, af- 
finché tutti pò ssano trame vantaggio. 

C'era una volta... 

Per conoscere meglio la storia di Li- 
nux, bisogna risalire al "lontano" 
(informaticamente parlando) 1969, 
quando alcuni programmatori dei 
Bell Laboratories scrissero la prima 
versione del sistema operativo Unics 
("Uniplex Information and Compu- 



\H li 1 1 1 'A »liM 'il ,Vj A U I ' li [l),1 Un piacevole aspetto grafito per utilizzare al meglio il sistema operativo. 



Anche sotto Lin un 

non mancano 

strumenti avanzati 

per l'editing video 



Un'ottima suite per 
masterizzare i nostri 
Cd /Dvd audio e dati 



Un efficiente 
software per l'audio 
editing_ 
anche per Linux 



liMMAlilillttHUt. 

Utile per tenere 

sotto controllo tutte 

le applicazioni 

in esecuzione sul PC 



Cliccando su questo 

pulsante possiamo 

accedere a tutte 

le applicazioni 



Ascoltiamo al meglio 
la nostra musica 
preferita 




Anche Linuw 
permette di avviare 
con un elicle nostre 
applicazioni preferite 



-EEssraa 



Con questi strumenti 
è possibile contraltare 
lo spazio occupato 
su disco o la risoluzione 

del monitor 
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Linux I Parliamo di... 



Sistema 



Hk'll..'lH^.'h'1'I'Iflt'i'h'lH Uno dei migliori Window Manager per Linux. 




7 M 1 

Un ottimo player 
audio per le nostre 
compilation musicali 



Ecco come si 
presenta la nostra 
home directory 



lifJMAlilJIWMMill 

Da questa bara 
possiamo tenere 
sotto contralto 
tutto ciò che succede 
nel sistema 



Un ottimo client 
perchattarecon inostri amici 



Lo strumento ideale per ascoltare 
al meglio la nostra musica preferita 



ring System"), derivato dall' allora diffuso Mul- 
tics, che divenne subito famoso come Unix. 
Da subito, fu possib ile acquistare, ad un prez- 
zo irrisorio, inastri magnetici sui quali era me- 
morizzato il sistema operativo. Gliuten tipo te- 
vano quindi modificare il codice sorgente del 
software, personalizzando e migliorando il si- 
stema sulla base delle loro effettive necessità. 
La popolarità di Unix cresceva a vista d'occhio. 
Alla fine degli anni '70 la compagnia telefonica 
americana AT&T ne acquistò i diritti e gli diede 
il nome di AT&T UNIX (il nome delle versioni 
commerciali del sistema, da allora, furono 
scritte sempre a lettere maiuscole) , mettendo- 
lo in commercio ad un prezzo molto elevato. 

"La licenza GPL consente 

a chiunque di copiare, 

modificare e distribuire 

qualsiasi software " 

E, soprattutto, non fu più possibile modificar- 
ne il codice e condividerne con altri program- 
matori le varie migliorie. Nel 1984, grazie alle 
intuizioni di Richard Stali man, un ricercatore 
del Massachusetts institi! e of Technology di 
Cambrige, nacque il progetto GNU (un acroni- 
mo di GNU's Not Unix, cioè, letteralmente, il 
sistema GNU non è Unix). Per sostenere la sua 
idea, Stali man fondò un movimento per il 
software libero, conio scopo di divulgare e far 
conoscere la licenza GPL (General Public Li- 
cense) che accompagnava i software liberi. 
Conosciuta anche come "copyleft" (licenza di 
copia) , la GPL consente di copiare o modifica- 



re qualsiasi software rilasciato nel rispetto dei 
termini stabiliti, a condizione che tutti i deri- 
vati vengano rilasciati sulla base dei medesimi 

termini. È bene precisare, a questo punto, che 
software libero non significa necessariamente 
gratuito. Un software del genere può avere un 
suo costo, ma ognuno è 1 ili ero di condividerne 
le copie con altri, modificarlo ed esaminarne il 
codice sorgente per comprenderne il funzio- 
namento. Nei primi Anni Novanta, lo studente 
Limi sTo tv aids apportò modifiche al codice di 
Minix, una versione ridotta di Unix. Linus 
pubblicò il suo lavoro sulle BBS (i prototipi de- 
gli attuali newsgroup) e, per sottolineare la di- 
scendenza da Minix, chiamò la sua creatura 
Linux e la pubblicò sotto licenza GNU GPL Li- 
nux poteva quindi essere liberamente utilizza- 
to e modificato da chiunque. 

Tanti Linux, un solo Linux 

Linux fu sviluppato, originariamente, come si- 
stema operativo adatto peri server. Negli anni 
in cui conobbe il successo anche Windows, di- 
ventò indispensabile sviluppare interfacce 
grafiche e software che potessero permettere 
alla gran massa di utenti PC di avvicinarsi al 
nuovo sistema operativo. Intorno a Linux è na- 
ta cosi una comunità di sviluppatori ed appas- 
sionati che ha portato ben presto al rilascio di 
software che non hanno nulla da invidiare alle 
più blasonate applicazioni commerciali (su 
tutte, Mozilla, OpenOffice o GimpJ.Ciò che più 
disorienta l'utente nell'approccio al nuovo si- 
stema operativo è la presenza di tante "versio- 
ni" di Linux. Precisiamo subito che Linux è 
uno solo, sviluppato ancora oggi da Linus Tor- 



valds e funzionante da riga di comando. Esi- 
stono, poi, delle distribuzioni ovvero delle rac- 
colte di programmi già configurati in modo da 
integrarsi tra diloro e corredati datool che ne 
facilitano l'installazione e lagestione. Ad oggi 
si contano centinaia di distribuzioni, alcune 
funzionanti direttamente da CD, senza dover- 
le necessariamente installare sull'hard disk: 
sono le cosiddette Live Distro CD. Per capire 
quanto software giri sotto Linux, basti pensare 
che l'ultima versione della Mandrake, libera 
mente scaricabile dal sito del produttore, con- 
ta ben tre CD di appi icazioniutilizzab ili senza 
nessunalimitazione. Tutte le distribuzioni so- 
no poi persoti alizzate con dei Window Mana- 
ger che rendono più piacevole l'utilizzo del si- 
stema operativo e facilitano operazioni come 
la creazione di una cartella.lacan collazione di 
un file, l'ascolto di brani musicali e tutte le al- 
tre attività che tipicamente svolgiamo con il 
PC. Window Manager come KDE o Gnome 
rendono indolore il passaggio al nuovo siste- 
ma operativo, anche all'utente meno esperto. 

"L e distr ih uzion i L in ux son o 

raccolte di software già 

configura ti per facilitarne 

l'installazione e la gestione" 

Mala vera forza di Linux risiede proprio nella 
sua licenza GPL. Il fatto che tutti possano ac- 
cedere al codice delle applicazioni, permette 
di avere software sempre aggiornati, con una 
sicurezza "a prova di bomba". Ogni rilascio di 
una versione di un software viene analizzato 
da centinaia di programmatori diventa, quin- 
di, praticamente impossibile nascondere tra le 
righe di codice un virus, uno Spyware, un 
trojan o comunque righe di codice dannoso. 

Linux o Windows? 

Scegliere di utilizzale un sistema operativo 
piuttosto che un altro dipende da scelte per- 
sonali e dallapresenzadi applicazioniutilizza- 

b ili peri nostri scopi. Di sicuro, Linux è ormai 
pronto per un utilizzo quotidiano del PC. 
Ascoltale musica, guardare un video e control- 
lare la pò sta no nso no più un problema E poi, 
allargare lo sguardo su ciò che ci circonda, non 
può che farci bene! 

OFFERTA DA NON PERDERE! 



I lettori di Win Magazine 
potranno acquistare la 

PCVIDEOGUIDEn 30 

LINUX IN 7 GIORNI 

al prezzo di €4,90 anziché 
€6,90. Collegandosi al sito 
wwwwinmagazine.it è possibile 
trovare il modulo per la richiesta 

e l'acquisto della pubblicazione. 
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Il PC non parte! 
Che faccio? 

Può essere molto difficile determinare tutte le cause che ne hanno 
causato il blocco. Ecco le risposte alle domande più frequenti 




Il PC è una macchina complessa e 
come tale ha bisogno di essere 
tenuta in piena efficienza. Nella 
maggioranza dei casi, però, conti- 
nuiamo ad utilizzarlo fino a quando 
non si accende più, ignorando a 
priori quelle che possono essere le 
prime avvisaglie, come i riawii 
improvvisi del sistema. Ma cosa 
bisogna fare se il PC non ha più 
voglia di mettersi in moto? Di sicuro, 
non lasciarsi prendere dal 
panico. Spesso, la soluzione 
sta neh' affrontare il problema con 
metodo investigativo, escludendo, 
volta per volta, le possibili cause. Di 
seguito affronteremo le problemati- 



che più comuni, di natura software e 
hardware, nel modo più semplice 
possibile Ricordiamo che tutte le 
"manovre" sul PC, vanno fatte a 
macchina spenta e scollegata dalla 
rete elettrica. Inoltre, prima di tocca- 
re i vari componenti, scarichiamo 
l'elettricità statica presente nel 
nostro corpo, toccando una parte 
metallica del case. Comunque, pri- 
ma di investigare sulle possibili cau- 
se della mancata accensione del PC, 
assicuriamoci che tutti i cavi siano 
collegati correttamente e che le 
schede siano inserite correttamente 
negli slot. Questo discorso vale 
soprattutto per le memorie RAM. 



NON EMETTE RUMORE! 

7 Ho sempre utilizzato il PC e non mi ha 
mai dato nessun problema. Ora non 
• si avvia più (non fa neanche il solito 
rumorino dei dischi fissi che faceva all'ac- 
censione). Cosa può essere accaduto? 

Spesso, il problema della totale assenza di 
segnale da parte del computer deriva dalla 
rottura dell'alimentatore. In questo caso basta 
sostituirlo! Ma non sempre è così. Prima di 
accingerci a sostituire qualche componente, 
effettuiamo alcune prove, a patto di avere 
una certa dimestichezza con il nostro PC. La 
prima prova consiste nello scollegare tutti i 
connettori di alimentazione (hard disk, lettori, 
ecà, tranne la scheda madre, e nel togliere 
modem e schede di altro tipo (tranne quella 
video). Scolleghiamo i cavi della stampante, 
dello scanner, ecc. ma non tocchiamo la 
tastiera ed il mouse. Se, provando ad accen- 
dere il PC non riscontriamo nessun segno di 
vita, nella migliore delle ipotesi dobbiamo 
sostituire l'alimentatore. Un consiglio è quello 
di acquistarne uno più potente. Infatti, la rot- 



SFONDO 

SENZA ICONE 

^fc Ho aggiornato 
Jr il mio Win- 
• dows XP al 
Service Pack 2, ma 
come risultato ho 
ottenuto uno sfon- 
do senza icone. 
Perché? 

Possiamo provare ad 
avviare il PC premendo 
F8 ed imposBndo l'ulti- 
ma modalitì sicura- 
mente funzionante Se 
anche questa opera- 
zione non dovesse 
dare gli esiti sperati non 
ci resla che riavviare il 
sistema in modalitì 
provvisoria e disinstal- 
lare il Service Pack2. 



tura di questo componente è spesso dovuta 
al sovraccarico di lavoro cui è soggetto; specie 
quando abbiamo aggiornato il sistema con 
periferiche e schede aggiuntive (un altro 
masterizzatore, una scheda video più potente, 
eoe}. L'altra possibilità è che la nostra scheda 
madre e/o processore ci abbiano abbando- 
nato. Possiamo effettuare un ulteriore tentati- 
vo resettando il BIOS della scheda madre. A 
tal fine, basta rimuovere la batteria della 
scheda, per alcuni minuti. 





L'etichetta che riporta le specifiche tec- 
niche dell' alimentatore. 



Smontiamo l'alimentatone per control- 
lare anche l'efficienza della ventola. 

POSTINI CHE FISCHIANO 

711 mio computer non riesce a superare 
la fase iniziale di avvio (prima ancora 

• del caricamento del sistema operati- 
vo) e continua ad emettere un lungo "hip", 
molto fastidioso. Che significa? 

All'accensione il PC esegue una serie di con- 
trolli detti POST (Power On Self Test) che sono 
in grado di individuare i principali errori che 
impediscono al sistema di funzionare (o 
avviarsi) correttamente. Tali controlli, però, non 
sono esaustivi dal punto di vista della dia- 
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gnosi dei vari componenti del PC. Oramai, 
quasi nessuno fa caso alla sequenza del 
POSI in quanto viene svolta in un brevissimo 
lasso di tempo. Comunque sia, la fase più evi- 
dente, se non viene nascosta dalle immagini 
di presentazioni della scheda madre, è il con- 
teggio della memoria. La segnalazione di 




Una RAM non installata correttamente 
può impedire il corretto avvio del PC. 

eventuali errori avviene attraverso segnali 
acustici (beep) o messaggi vocali (sulle sche- 
de motherboard di ultima generazione). Nel 
caso specifico, se il BIOS è un Award, siamo in 
presenza di un errato conteggio della memo- 
ria RAM. Oò può essere dovuto ad un'installa- 
zione non eseguita correttamente o ad un 
guasto delle barrette di memoria. Per determi- 
nare il tipo di RAM adatta al nostro PC e gli 
accorgimenti da usare affinché non sorgano 
problemi, è bene dare uno sguardo al 
manuale della scheda madre. 



UNO SCHERMO TUTTO NERO 

711 computer sembra accendersi, malo 
schermo del monitor rimane nero. A 
« cosa è dovuto? 



Potrebbe trattarsi semplicemente del cavo del 
monitor collegato alla scheda video, staccatosi 
inavvertitamente dal connettore o danneggia- 
to. Nell'eventualità che il monitor continuasse 
a non dare segni di vita, per accertarci che sia 
effettivamente rotto è bene provarlo su un 
altro PC. Più frequente è il caso in cui ad esse- 
re rotta è la nostra scheda video. Prima di pro- 
cedere accertiamoci che non si tratti di un fal- 
so allarme, controllando che sia correttamente 
inserita nello slot. Spesso basta disinserirla e 
reinserirla per risolvere il problema. Se abbia- 
mo provveduto ad un aggiornamento del 
nostro sistema, con una nuova e fiammante 
scheda video, teniamo presente che lo slot 
AGP sulla nostra scheda madre potrebbe non 
essere compatibile (vale soprattutto con le 



schede madre meno recenti), in quanto han- 
no diverse tensioni di alimentazione. Pertanto, 
prima di fare un acquisto, è bene controllare 
con il manuale d'istruzioni della scheda madre 
il tipo di voltaggio supportato dal nostro slot 
AGP Un aiuto è rappresentato dalle tacche 
presenti sulla scheda video. È importante 
determinare a priori il tipo di tensione dello 
slot AGP in quanto potremmo danneggiare 
irreparabilmente la scheda video. 



PARTENZE DA FORMULAI? 

7 Ad ogni avvio, il PC mi chiede di pre- 
mere il testo FI per continuare. Cosa 
• bisogna fare in questi casi? 

La richiesta di premere il pulsante FI della 
tastiera è sempre accompagnata dalla neces- 
sità di dover entrare nel BIOS (premere Cane) 
per sistemare i parametri oggetto del messag- 
gio. Diversi possono essere i problemi che 
hanno generato il messaggio: il montaggio 
del cavo floppy al contrario, in questo caso ci 
viene chiesto se continuare o meno pena 
l'impossibilità di utilizzarlo; una velocità di 
rotazione delle ventole troppo bassa, che pro- 
vocherebbe un surriscaldamento della CPU; o 
un overclockdel processore fallito. 



DISKBOOTNOTFOUND! 

7 Ad ogni accensione del PC appare il 
messaggio: "Disco non di avvìo 
• sostituire e premere un tasto 
per riawiare" '. Faccio quanto mi viene 
chiesto, ma il sistema non parte lo stesso. 

Controlliamo di non aver lasciato alcun disco 
floppy o CD negli appositi lettori. Se non ce 
ne sono, controlliamo la sequenza di boot 
nel BIOS (A, C, CD-ROM; C only; CD-ROM, C, A), 
eventualmente impostiamo l'hard disk come 
prima unità di boot, e controlliamo lo stato dei 
led posti sul case. Se la spia rossa è continua- 
mente accesa, il problema è il nostro hard disk 
o il suo contenuto. Verifichiamo chei collega- 
menti tra scheda madre e hard disk siano cor- 
retti e che il BIOS riconosca correttamente il 
disco fisso (capacità, modello, ecc.). Se appaio- 
no dei simboli strani, o non viene riconosciuto, 
il nostro hard disk può dirsi rotto. In tal caso, 



I MESSAGGI SONORI DEL BIOS 

Ecco come riconoscere i segnali di errore emessi dal computer; I 
trattini indicano una pausa tra un beep e l'altro 
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PHOENIX I 


HOS | 

ad re o precessore 


iflumcrvu i/i occr 


Scheda n 


1-1-3 


Errore impostazione del BIOS o impossibile leggere la 
confgu razione della CMOS 


1-1-4 


Errore 


generico BIOS 


1-2-1 


Timer della scheda madre 


1-2-2 


Scheda madre 


1-4-2 




RAM 


2-quarsiasi 


Errore nei primi 64K della memoria 


3-2-4 


Controller tastiera o mouse 


3-3-4 


Scheda Grafica 


4-4-3 


Processore {co 


ìiocessore matematico) 


4-3-4 


Batterà BIOS scarica 


4-2-1 


Scheda madre terrore chipset) 


2-1-1 


Scheda video o memoria 


4-4-1/4-4-2 


Porta Seriale 


4-2-4 


Scheda audio o modem 



AMI BIOS 


NUMERO DI BEEP 


ERRORE 


1 lungo +3 brevi 


Test memorò 


RAMI olire i 64K tallito 


1 lungo +8 brevi 


Mancato accesso alla scheda grafica 


1 breve 


Errato refresh della memoria 


2 brevi 


Errore di parità della memoria 


3 brevi 


Errore nei primi 64K della memoriao in quella video 


4 brevi 


Timer della scheda madre 


5 brevi 




rocessore 


6 brevi 


Controller della tastiera 


7 brevi 


Processore o scheda madre 


S brevi 


Problema sulla scheda grafica o sulla sua memoria 


9 brevi 


Errore impostazione del BIOS 


10 brevi 


Batteria BIOS scarica o errore nelle impostazioni 


11 brevi 


Memoria Cache di secondo livello (L2) 


Beep tuntinuo 


Problema cor 


la memoria o il video 



AWARD BIOS 


NUMERO DI BEEP ERRORE 


1 lungo 


Test memoria RAM fallito 


1 lungo dJntrnuatD 
1 lungo +2 brevi 


Scheda grafica, memoria RAM o alimentazione 
Scheda grafica 


1 lungo +3 brevi 


Scheda grafica 



potremmo tentare un recupero dei dati in esso 
archiviati, col legandolo come slave su un altro 
PC. Se l'hard disk viene riconosciuto corretta- 
mente, verifichiamo l'integrila del primo settore 
o cluster di avvio, attraverso il floppy o il CD di 
ripristino del nostro sistema operativo. Inoltre, 
uno Scandisk approfondito dovrebbe aiutarci. 
Nel caso in cui il primo cluster non risulta dan- 
neggiato ci rimangono due soluzioni: verificare 
che non ci siano virus oppure reinstallare il SO. 



Slot schedo madre AGF 1 Gv 



Slot scheda madre AGP universale 



Scheda vlrti>n 
AGP universale 



Slot scheda madre AGP universale 



Schvda videu 
AGP 3.3V 



Slot scheda madre AGP 3.3v 



Prima di 'acquistare una nuova scheda video consultiamo Umani/ale d'istruzioni di scheda madre e scheda video, per verificarne lacompatìbilità. 
Una scheda video o una motherboard AGP Universale è compatibile sia con l'AGP 1. 5v e sia con l'AGP 3.3v 
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Musica e vìdeo 

pillole 




Oltre 20 trucchi per diventare 
veri esperti di audio e video 



HCDEfbVD\ 

I sofhwaretitatf 
nelfaniwto sono presti 
(«Ito sezione Audio£V/éeo 



I LEGGI 

SUL WEB 




www, vJdeomakers.net 
Sito di riferimento per 
tutti gli amanti del 
video digitale. 
Qui è possibile trovare 
numerosi tutorial sui 
principali software di 
Audio/Video Editing 



LEGGI 
ANCHE. 



Sui DVD-Rom allegati ai 
numeri 69, 70 e 71 di 
Win Maga/ino, è stato 
pubblicato il videocorso 
multimediale su 
Premiere Pro che spiega 
come utilizzare i suoi 
strumenti per realizzare 
video editing avanzato. 
Per chi avesse perso i 
numeri 69 e 70 può 
richiederli all'indirizzo 
servizioa rretiatiaedmaster.it 



ADOBE PREMIERE PRO 1.5 

PERSONALIZZIAMO 
L'USO DELLA TASTIERA 

Premiere Pro permette di personalizzare l'uso della 
tastiera. Possiamo infetti assegnare ad uno strumento 
oad un'attività di montaggio video un determinato 
tasto, o una combinazione di tasti, per velocizzare le 
nostre operazioni di editing. Sara così più semplice ed 
immediato tagliare un video, spostarlo nella timeline o 
aprire la titolatrice, semplicemente premendo un pul- 




sante della tastiera. Per lanciare la videata Persona/iz- 
za uso tastiera portiamoci su Modifica/Personalizza 
tastiera ed assegniamo un determinato tasto ad ogni 
azione strumento. 

ORGANIZZIAMO 

LO SPAZIO DI LAVORO 

Chi usa software di montaggio video ha sempre poco 
spazio sul monitor, visto che è sempre occupato da 
finestre flottanti sullo schermo. Salvando lo spazio 
lavoro, dal menu Finestra/Spazio lavoro/Salva spazio 
di lavoro, possiamo, una volta posizionate tutte le 
finestre secondo il nostro ordine preferito, evitare di 
volta in volta di risistemare le schermate in modo 
disordinato. Per richiamare lo spazio di lavoro, così 
come ordinato e salvato in precedenza, sarà sufficien- 
te portarsi su Finestra/Spazio kvonl<Nome dato in 
piecedenza> per richiamare la disposizione delle 
finestre che avevamo precedentemente salvato. 



(illuminili iti min un nini inumili nini! il mi li in un 
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CIELO GRIGIO? 
TI COLORO IO! 

Grazie all'effetto Keying possiamo ottenere 
risultati ed effetti speciali davvero accattivanti. 
Abbiamo un video che mostra un cielo troppo 
anonimo? Nessun problema! Inseriamo la clip 
col cielo grigio nella traccia Video 2 e nella 
traccia Video I carichiamo un'immagine 
(anche fissa) che mostri un bel cielo azzurro. 
Dalla cartella Keying degli effetti video, trasci- 
niamo l'effetto Key sulla clip col cielo grigio 



m^ 




{Video 2). Nella finestra Controllo effetti, sotto 
la voce Color Key, selezioniamo il contagocce 
e, tenendolo premuto, trasciniamolo sul cielo 
grigio. Avremo indicato qual'è il colore che 
intendiamo bucare con la chiave Key. Agiamo 
sui pochi parametri e godiamoci lo spettacolo. 

UN FILMATO CHE SCORRE 
AL CONTRARIO 

È un effetto che avremmo visto un milione di 
volte e ci ha fatto sempre ridere. Per ottenerlo, 
selezioniamo la clip video e col tasto destro 
del mouse scegliamo la voce Velocità! Durata. 
Nella popup che appare, oltre a modificare la 
velocità di riproduzione (abbassando la per- 
centuale otterremo un rallenty e aumentando 
la velocità un video accelerato), possiamo 
spuntare il campo Velocità indietro ed ottene- 
re un perfetto video riprodotto al contrario. 



^TTl 



Velocità/durata detta clip 



Velocità: -iuu,uu <& 

s§3> 
Durara: 00:03:08:13 



I I Velocità indietro 

i tono audic 



GESTIRE 
I PROGETTI 

In Premiere dopo l'e- 
diting di progetti in 
cui si è fatto un largo 
uso di video, audio e 
immagini, può torna- 
re utile ricorrere al 
Project manager, 
uno strumento che ci 
permette di esporta- 
re in una nuova car- 
tella solo i file o le 
porzione utilizzati nel 
montaggio. Se 

abbiamo utilizzato ad 
esempio solo 3 
minuti su 30 di un 
video, col Project 
Manager possiamo 
preservare solo que- 
sta porzione e can- 
cellare tutto il resto. 
Lanciamo il Project 
Manager dal menu 
Progetto, spuntiamo 
Raccogli e copia i 
file in una nuova 
posizione e abilitia- 
mo la casella Escludi 
clip non usate. 

L'AUDIO 
GIUSTO 

In Vegas, portiamoci 
su OptionlPreferen- 
ces e dal tab Audio 
specifichiamo il pro- 
gramma che prefe- 
riamo usare per edi- 
tare l'audio dei nostri 
filmati. Basterà sele- 
zionare l'eseguibile 
del programma nel 
campo Preferred 
audio editor. Qual- 
siasi modifica audio, 
da questo momento 
sarà gestita diretta- 
mente dal nostro 
editor audio preferito 
ed importata diretta- 
mente all'interno del 
progetto su cui stia- 
mo lavorando. 



Z SONY VEGAS 5 

FOTO TRABALLANTI? 
VI FERMO IO! 

Un problema frequente è il tremolio su TV del- 
le foto inserite in un montaggio video. Per le 
immagini fisse, Vegas permette di ridurre quel- 
lo che tecnicamente si chiama flickering, sem- 
plicemente cliccando con il tasto destro del 
mouse sull'immagine e selezionando la voce 
Proprieties. Nella schermata delle Proprietà, 
spuntiamo la voce Reduce Interlace Flicker e 
le nostre immagini non saranno più mosse. 
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RICONOSCIMENTO SCENE 

Una delle utility più apprezzate è l'abilitazione 
del riconoscimento scene già in sede di acqui- 
sizione. Quest'utility d permette di velocizzare i 
tempi di montaggio dei nostri filmati, visto che 
già in sede di acquisizione possiamo spezzare 
in tante miniclip il filmato girato con la videoca- 
mera. In questo modo avvi eremo più rapida- 
mente il nostro progetto di montaggio video. 
Per lanciare il pannello di cattura, portiamoci su 
FilelCapture Video e poi su OptionsIPreferen- 
ces. Nella videata che appare, spuntiamo la 
voce Enable DV scene detection (sotto la fine- 
stra capture) per avere in sede di cattura tante 
miniclip pronte da editare. 




APPUCHIAMO L'EFFETTO 
A TUTTA LA TRACCIA VIDEO 

Durante il montaggio video del nostro filmato, 
il progetto e la tim eline appaiono costituite da 
tante mi ni clip (o porzioni di clip) che via via 
abbiamo tagliato e sovrapposto con transizioni 
varie. Se a questo punto intendessimo appli- 



care un unico effetto per tutte le clip, ad esem- 
pio Glow (aggiunge un effetto "sogno" alle 
nostre riprese), possiamo seguire due strade: 
applicare l'effetto a tutte le porzioni di clip, o 
trascinare l'effetto sulla traccia all'estrema sini- 
stra (sul numero 1 indicante la traccia 1) per 
applicare l'effetto in un colpo solo. 
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CONVERTIAMO L'AUDIO 
DA WAV IN AG 

Con Vegas 5 è possibile trasformare una traccia 
audio dal formato wav in AG (Dolby Digital). 
Importiamo la traccia trascinandola dalla fine- 
stra Explorer nella timeline e duplichiamola 
cliccandoci sopra con il tasto destro del mouse 
e scegliendo la voce Duplicate Track. Portia- 
moci ora sulla traccia numero 2 e col tasto 
destro del mouse selezioniamo UE. in modo 
da riprodurre le frequenze basse da inviare al 
subwoofer del nostro home theatre. Bene, non 
ci resta che ascoltare ed abbassare eventual- 




mente il volume master dell'audio. Per espor- 
tare in AG andiamo in File/Render as e sce- 
gliamo il formato DVD Stereo (AG a 2 canali) 
o DVD 5.1 (AG a 5.1 canali). 

Z1SONYSOUDFORGE7 

L'EFFETTO ECO (ODELAY) 

Se vogliamo realizzare un effetto audio spe- 
ciale, possiamo sbizzarrirci con quelli messi a 
disposizione da Sound Forge 7. L'effetto eco 
potremmo ottenerlo grazie al Delay. Per appli- 
carlo, basterà selezionata una parte o l'intera 
clip a cui intendiamo applicare l'effetto e por- 
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tarci su EffectsIDehyecholSimpk. Ciccando 
Preview possiamo apprezzare in tempo reale 
la bontà dell'effetto. Nel menu a tendina sca- 
gliamo uno dei tanti preset già disponibili o 
creiamone uno personalizzato in pochi pas- 
saggi. 

NORMALIZZIAMO I VOLUMI 

Spesso, soprattutto con i brani scaricati da 
Internet, quando si realizza una compilation, 
alcuni brani presentano un volume diverso 
dagli altri (troppo basso o con picchi troppo alti 
in distorsione). Per ovviare a questo inconve- 
niente possiamo normalizzare le tracce audio. 
Selezionata l'intera traccia (o parte della stessa 
sulla quale intendiamo applicare l'effetto), por- 
tiamoci su Process/Normdize. Attestiamoci su 
valori di db per non superare la soglia dell'o- 
verload (distorsione). 

CHORUS: OTTENIAMO 
UN EFFETTO ANGELICO 

Se vogliamo dare ad un brano un'aura reli- 
giosa (che intendiamo riprodurre con le 
atmosfere di un canto gregoriano), possia- 
mo ricorrere all'effetto chorus. Per applicare 




tale affetto, selezioniamo tutto il brano o 
parte di esso (basta cliccare e trascinare) e 
portarsi su EffectsIChorus. Anche in que- 
sta finestra. Sound Forge mette a disposi- 
zione numerosi preset già pronti all'uso, 
che possiamo ascoltare cliccando il tasto 
Preview. Se l'effetto ci soddisfa, non resta 
che cliccare su OK ed il gioco è fatto. 

ADESSO TI ALLUNGO 
E TI ACCORCIO IO! 

Se dobbiamo realizzare velocemente una 




UN PO' DI 
SFUMATURA 

Se vogliamo aggi un- 
gere una dissolven- 
za in entrata o in 
uscita, possiamo con 
Sound Forge ottene- 
re ottimi risultati in 
pochi clic. Possiamo 
applicare quest'ef- 
fetto per creare un 
entrata ed uscita 
graduale alle tracce 
audio delle nostre 
composizioni musi- 
cali. Per ottenere 
quest'effetto, impor- 
tiamo con Apri la 
traccia audio e sele- 
zioniamola con il 
cursore sinistro del 
mouse in prossimità 
dell'inizio o della 
fine. A questo punto, 
andiamo in Process 
IFade in oppure 
Fadt out. 

RIPULIAMO 
LE REGI- 
STRAZIONI 
DEL VINILE 

Se vogliamo ripulire 
dai clic le nostre vec- 
chie registrazioni 
provenienti dai vinili, 
Audition offre un 
effetto ad hoc, fina- 
lizzato a rimuovere i 
clip ed i crack tipici 
dei dischi LP usurati 
dal tempo. 
Per appicarlo, sce- 
gliamo Q'tp restora- 
tion dalla finestra 
Effetti. Anche i Pre- 
set possono fare al 
caso nostro: provare 
per crederei 



presentazione video o una presentazione 
aziendale in PowerPoint, e vogliamo che la 
colonna sonora della presentazione duri un 
tempo stabilito, possiamo ricorrere all'effetto 
Time stretch per accorciare o allungare la 
durata del nostro brano, senza alterarne il 
contenuto (se accorciamo troppo la voce 
potrebbe diventare simil "Paperino"). Sound 
Forge ci permette di ottenere ottimi risultati 
senza alterare il tono del brano. Per applicare 
l'effetto basta semplicemente fare 
Process/Time Stretch. Utilizziamo il cursore 
dei Final Time per ottenere un risultato per- 
sonalizzato. 

M ADOBE AUDITION 1.5 

ELIMINIAMO IL RUMORE 

Seabbiamofileaudio parti colarmemte rumo- 
rosi, Adobe Audition offre strumenti molto 
semplici e potenti per eliminare fruscii e distur- 
bi di sottofondo. Per ripulire i nostri file audio 
possiamo ricorrere all'effetto Noise reduction. 
Per applicarlo basta selezionare la traccia e 




porterà sotto la finestra Explorer. 

Dagli effetti scegliamo Noise reduction: basta 

un doppio clic per applicarlo alla nostra traccia 

audio. Agiamo sul cursore del livello (/ere)) del 

noise reduction, fino ad ottenere i risultati 

desiderati. 

EQUALIZZIAMO LE TRACCE 

Se abbiamo dei file MP3 prelevati da Inter- 
net, può capitare che il suono riprodotto sia 
troppo squillante di alti o troppo cupo di bas- 
si. Per schiarire o ingrossare le nostre tracce 







loro smalto originario. Per applicare l'effetto 
dell'equalizzatore parametri co, portiamoci 
sotto al cartella Effects e scegliamo 
FikersIParametric Equalizer . Un doppio clic 
sull'effetto richiamerà la sua finestra di impo- 
stazioni. Ora agiamo su Ile frequenze come si 
faceva con i vecchi equalizzatori analogici. 
Per apprezzare i risultati dell'effetto utilizzia- 
mo il tasto Preview. 

RIMUOVI AMO LA VOCE 

Un effetto di cui si sente parlare spesso è il 
Vocal Remove. Quest'effetto, applicato ad 
una traccia musicale, non fa altro che analiz- 




zare le frequenze del cantato ed attutirle per 
far prevalere la musica a scapito della voce. 
Applicato in più passate può dare dei risultati 
davvero entusiasmanti sui nostri brani prefe- 
riti, che potremo così trasformare in basi per 
Karaoke. L'effetto si trova sotto la barra ftrvori- 
tes e per applicarlo basta selezionare la trac- 
cia e fare un doppio clic sull'effetto stesso. 

RIVERBERO:DIVENTIAMO 
BRAVI SPEAKER! 

Se ci capita di registrare un commento 
audiovisivo, spesso una delle note dolenti è 




audio, possiamo utilizzare un buon effetto d 
equalizzazione per ridare ai nostri file audio i 



data dal timbro della nostra voce. L'effetto 
riverbero contribuisce a rinvigorire e a dare 
maggiore profondità alla traccia vocale, 
donandole un effetto molto professionale. 
Per applicarlo possiamo portarci sotto la car- 
tella Effects in Delay Effects/Reverb. La 
videata di configurazione dell'effetto riverbe- 
ro presenta molti parametri personalizzabili e 
molti preset pronti all'uso. Non ci resta che 
provarli tutti! 
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I IViO] Ml'J t ' I I .' M 1 il Ecco il grafico delle risposte in frequenza dì alcuni player, misurate utilizzando software specifici. 



Sono le tonalità tìpiche 

del parlato e hanno 

frequenze comprese 

tra i 1000 e i 5000 

Hertz(lKHz-5KHz) 



La miglior risposta 

in frequenza dovrebbe 

fornire un rapporto tra 

Decibel e frequenza 

praticamente uguale 




Sono i suoni con 

frequenze comprese 

trai 5000 e i 10000 

Hertz (SKHz- 10 

KHz) 



Irriti Idprilp 



Moquex UMK1ULNI 
Cruolivu Zun Tuuuli 
'hlllps HDD 12 D 



y=^ 



F^r \r 




mmi] 

Questa scala 
rappresenta l'indice 
di rumore, i Decibel, 
prodotto dal 
dispositivo 



RISPOSTE IN 
FREQUENZA 



Una rappresentazione 

grafica del rapporto 

tra Decibel 

e frequenza. Quelle 

di Canon e Philips 

sono praticamente 

sovrapposti 



CMLMZ1 

KiloHertz (1000 
Hertz) è direttamente 
correlato alla velocità 
di trasferimento dati 



Musica da passeggio 

A confronto i migliori player MP3 sotto i 300 euro. Ecco come avere 
tutta la nostra musica preferita sempre a portata di mano... 



La musica è nata con l'uomo. È natura- 
le pensare di lasciarsi accompagnare 
da essa in ogni momento della gior- 
nata. Facendo footing, al lavoro o durante 
gli spostamenti. Oggi abbiamo la possibilità 
di portare sempre con noi i nostri brani pre- 
feriti grazie ai lettori MP3. 1 loro antenati 
sono i riproduttori portatili di CD Audio, dei 
veri e propri "giradischi portatili" non del 
tutto comodi da portare con sé. Alla capa- 
cità di leggere i CD audio si è ben presto 
affiancata quella di decodificare i brani 
memorizzati in formato MP3. Il passo suc- 
cessivo è stata la riduzione delle loro 
dimensioni grazie all'impiego delle memo- 
rie flash al posto dei CD come supporto per 
la memorizzazione dei brani. Solo in segui- 
to, per ovviare al problema della ridotta 
capacità di memorizzazione, sono stati 
introdotti i lettori con disco rigido, capaci di 
memorizzare migliaia di brani. I lettori MP3 
non sono tutti uguali, e possiamo renderci 
conto di questo osservando i prezzi, che 



oscillano tra i 60 ed i 500 euro. Questo mese 
abbiamo voluto prendere in considerazio- 
ne alcuni tra i più diffusi modelli al di sotto 
dei 300 euro, per stabilire quale di essi è il 
migliore. 

A ciascuno il suo 

Sostanzialmente, i lettori MP3 si dividono 
in tre grandi categorie in base al supporto 
utilizzato per memorizzare i brani audio 
Avremo così i lettori MP3 che sfruttano un 
CD, quelli che utilizzano una memoria a 
stato solido o flash e quelli che utilizzano un 
disco rigido. Ciascun tipo di lettore MP3 ha i 
suoi pregi ed i suoi difetti. 
1 lettori MP3 che sfruttano un CD per con- 
tenere i brani audio sono nati per primi e si 
sono diffusi velocemente per via del loro 
basso costo. Purtroppo, a questo uniscono 
due grandi svantaggi: sono di dimensioni 
considerevoli ed hanno parti meccaniche 
in movimento, quindi sono scomodi da 
portare con sé e quando sottoposti a bru- 



schi scossoni tendono ad interrompere la 
riproduzione del brano. Per evitarlo sono 
solitamente presenti delle memorie tampo- 
ne nelle quali il lettore carica in anticipo 
anche fino ad un intero brano 
Il problema non si pone con i lettori MP3 
che sfruttano memorie flash. In questo caso 
non vi sono organi meccanici in movimen- 
to, ma i brani sono contenuti in una memo- 
ria di aspetto simile a quella dei computer, 
ma in grado di mantenere intatti i dati in 
essa contenuti anche quando manca l'ali- 
mentazione. Inoltre, la portabilità di questi 
lettori è massima, grazie alle ridotte dimen- 
sioni delle memorie utilizzate. 
Anche in questo caso, però, c'è il rovescio 
della medaglia. Le memorie flash sono 
ancora costose e la capienza dei lettori è 
limitata a 2 56 o, eccezionalmente a 512 MB. 
Una via di mezzo in quanto a dimensioni 
sono i lettori che utilizzano un disco rigida 
Sfruttano dischi identici a quelli dei com- 
puter portatili e possono contenere^ 
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La sua livrea nera ed argento fa coppia 
con i menu dalla grafica retro in bianco e 
nero. Ottime le cuffie, che permettono un 
ascolto di assoluta qualità ed hanno i 
comandi del volume, quelli per andare 
avanti ed indietro tra le tracce ed il 
play/pause. 



PRODUTTORE: Philips 

QUANTO COSTA: € 281,00 

A CHI RIVOLGERSI.- Nomata - Tel 899788 633 

SITO INTERNET: wwftv.nomatka.it 



I Ottima risposta in frequenza, cuffie ci qualità, 
robustezza, ingresso Line-In 

I Prezzo elevato, scarsa separazione 
tra i canali destro e sinistro 



CLASSIFICATO 




Compatto e solido, ha un'eccellente qualità audio 
complessiva ed un pad a sfioramento da usare 
come un mouse per andare avanti ed indietro tra 

i menu. Peccato per le cuffie di scarsa qualità. 



Menu di facile utilizzo, 
ottima qualità audio complessiva 



Cuffie di scarsa qualità, 
touchpad troppo sensibile 




PRODUTTORE: Creative 

QUANTO COSTA: 

€289,00 

ACUÌ RIVOLGERSI: 

Creative - Tel. 800 9064» 

SITO INTERNET: 

http://rt.eu ro pe.creatrve.ojm 



È un lettore MP3 piccolo e compatto. La qualità 
audio è buona, sopra la media della sua fascia di 
prezzo. Esiste anche in versione da 512 MB, che 

può contenere il doppio dei brani di quello testato. 



Buona qualità audio, dimensioni contenuti, 
connettore USB "a scatto'' 



Scarsa autonomia, software scarso 




OCCHIO 

AL LINE IN! 

I player dotati di 
ingresso Line In, 
possono essere uti- 
lizzati per registrare 
audio da una qua I- 
siasi fonte audio 
esterna, come ad 
esempio: impianti 
Hi-Fi, lettori CD por- 
tatili, ecc. Il disposi- 
tivo potrà, inoltre, 
essere collegato ad 
un cellulare per regi- 
strare le conversa- 
zioni telefoniche. 



migliaia di brani musicali in uno 
spazio inferiore a quello di un pac- 
chetto di sigarette. Tutto bene, dun- 
que? Purtroppo no! Il disco rigido 
contenuto al loro interno può rom- 
persi se sottoposto a brusche cadu- 
te o urti accidentali, con santa pace 
dei soldi spesi. 

Qualche caratteristica 

Per quanto comunemente chiamati 
"lettori MP3" questi piccoli acces- 
sori possono riprodurre anche altri 
formati: il WMA (Windows Media 
Audio) ed a volte, ma più di rado, 
l'AAC e l'Ogg Vorbis. I brani vengo- 
no trasferiti dal computer al lettore 
sfruttando una connessione USB. I 



nuovi lettori sono dotati della USB 
2.0, mentre quelli più vecchi ed 
economici adottano la più lenta 
USB 1.1. 

Se il lettore ha una batteria ricarica- 
bile, la connessione USB può servi- 
re anche per ricaricarla, una opzio- 
ne utile per evitare di portare sem- 
pre con sé delle batterie di ricambio 
o un caricabatterie. 
Questi lettori, però, hanno anche 
qualche altra interessante partico- 
larità. Molti di quelli nuovi incorpo- 
rano anche un sintonizzatore radio 
FM, che offre la possibilità di ascol- 
tare e registrare la musica trasmes- 
sa. Alcuni, inoltre, possono funzio- 
nare anche come registratori vocali. 



Per quanto non sembri, quest'op- 
zione è molto utile: invece di scrive- 
re decine e decine di pagine d'ap- 
punti (che qualche ora dopo diven- 
tano incomprensibili anche a chi li 
ha scritti), potremo registrare un'in- 
tera lezione o un seminario e poi 
trascriverli con calma a casa. 

Cosa abbiamo valutato 

Entriamo nel vivo dell'articolo. . . Di 
seguito vedremo gli aspetti che 
abbiamo preso in considerazione 
per stabilire una graduatoria tra i 
prodotti testati e che ci hanno por- 
tato a scegliere il migliore. Partiamo 
da una semplice considerazione: 
un lettore MP3 serve, sostanzial- 
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DECIBEL (dB) 

Rappresenta l'unità di 
misura del suono ed 
indica il rumore prodotto 
da un'apparecchiatura 
audio. Viene espressa su 
una scala logaritmica, 
sulla quale il rumore 



raddoppia ad ogni 
aumento di 3 dB. 

DBA 

Acronimo di Adjusted 
Decibel o Averaged 
Decibel ed indica una 
misura per la correzione 
del rumore prodotta da 
un'apparecchiatura 
audio. 



BITRATE 

Rappresenta l'indice di 
misurazione della 
brg tana d i ha rida, cioè 
deb quantità didati, 
espressa in bit, che 
transitano su un canale 
di comunicazione, Nel 
campo audio indica i bit 
necessari per registrare 
un mnuto di suono. 



MP3 

Euna iigb che indica il 
formato HPEG4 Audio 
Layer3e rappresenta un 
formato di compressione 
o decompressione delle 
tracce audio che 
garantisce una buona 
qualità sonora a fronte di 
dimensioni contenute dei 
file salvati, 



WMA 

Indica il formato audio 
compresso Windows 
Media Audio sviluppato 
dalb Microsoft e die 
garantisce una qualità 
sonora comparabile con 
quella degli MP3 ma, a 
parità di compressione, 
dimensioni finali dei file 
ancora più piccole, 



mente, per ascoltare musica dap- 
pertutto, quindi ci aspettiamo che 
esso sia piccolo, comodo da tra- 
sportare e che abbia una batteria 
che duri almeno una giornata inte- 
ra. Ma ascoltare musica a lungo pub 
diventare la cosa più noiosa del 
mondo, se i brani sono sempre gli 
stessi. Per questo motivo abbiamo 
dato la giusta importanza anche alla 
capienza del lettore. Però, visto che 
la quantità di memoria presente 
non può essere infinita, abbiamo 
valutato positivamente la presenza 
del sintonizzatore FM, il quale sfrut- 
ta come antenna il filo delle cuffie. 
Ecco perché è meno sensibile delle 
comuni radio con antenna fissa. 
Alcuni adottano una radio esterna, 
collegata direttamente sul filo degli 
auricolari. Per quanto si tratti di una 
soluzione interessante per limitare 
le dimensioni del lettore, non è cer- 
to la migliore, visto che qualora 
volessimo utilizzare auricolari più 
perf ormanti perderemmo la f unzio - 
ne radio. Altra cosa importantissima 



in un lettore MP3 sono proprio gli 
auricolari. Un piacevole ascolto, 
difatti, spesso dipende più dalla loro 

qualità che non da quella del lettore. 

Le misurazioni sonore 

Oltre alle valutazioni sull'ergono- 
mia d'uso, sulla qualità del display e 
sulle informazioni in esso riportate, 
grande attenzione è stata posta alla 
misurazione della qualità del suo- 
no. Questa è stata oggetto di due 
diverse valutazioni. Una soggettiva, 
basata sulla sensibilità dell'equipe 
di esperti che ha messo a dura pro- 
va i lettori presentati in questo test, 
ed una oggettiva, basata su precise 
misurazioni dei livelli di emissione 
sonora, distorsione del suono e 
introduzione di "errori" acustici 
dovuti ai circuiti di decodifica della 
musica. Per valutare la distorsione 
del suono abbiamo utilizzato un 
tono di test alla frequenza standard 
di 1 KHz. Questo tono è stato gene - 
rato secondo parametri standard 
che permettono di effettuare misu- 



razioni oggettive su qualsiasi dispo- 
sitivo in grado di riprodurlo. 
Tra le varie misurazioni, una tra le 
più importanti è quella relativa alla 
Distorsione Armonica Totale 
(THD), che serve per valutare la 
distorsione introdotta dal dispositi- 
vo testato durante la riproduzione 
dei brani musicali. Più questo valo- 
re è basso, più il suono verrà ripro- 
dotto in modo chiaro e senza 
distorsioni. Altro parametro impor- 
tante è l'intermodulazione, che 
misura la distorsione prodotta dalla 
miscelazione di due diversi toni, ad 
esempio uno acuto ed uno bassa 
Poi abbiamo il Dynamic Range, che 
misura il range dinamico di fre- 
quenze che è possibile riprodurre. 
Esso dipende dalla qualità e dalla 
precisione del sample utilizzato per 
la misurazione e, per una precisio- 
ne di 16 bit, quale quella utilizzata 
dal campione di test, è di 96 dB. 
Più il valore misurato si discosta da 
quest'ultimo, meno il dispositivo è 
buono. 




MP3VSWMA 

I formati audio uti- 
lizzati in questi let- 
tori sono due: PMP3 
ed il WMA. Ciascuno 
dei due formati per- 
mette di comprime- 
re i brani audio e di 
ridurli oltre ad un 
decimo della loro 
dimensione origina- 
ria. La compressio- 
ne è inversamente 
proporzionale al 
bhrate, ovvero al 
numero di bit utiliz- 
zati per "contenere" 
un secondo di audio. 
Più questo valore è 
basso, più il file è 
compresso e quali- 
tativamente inferio- 
re. Il WMA, grazie 
alla più recente pro- 
gettazione, permet- 
te di utilizzare 
bitrate più bassi 
rispetto all'MP3 
contenendo il degra- 
do della qualità 
sonora. Sostanzial- 
mente, un WMA a 
64 Kbps è equiva- 
lente ad un MP3 a 
96 Kbps, quindi per 
memorizzare più 
brani sul nostro let- 
tore non ci resta che 
utilizzare la codifica 
WMA, a patto che 
sia supportata dal 
player. 



ill.«.l=M*HJ.| ! l 



E un lettore MB 

dalle dimensioni 

contenute, dotato di 

radio FMI.con buona 

ricezione). La qualità 

audio complessiva e 

molto soddisfacente 

e ottima è la durala 

della batteria A AA. 

Peccato perla 

scarsa memoria 

(solo 128 MB). 




TETTO 



Utilizza uno dei 

nuovi dischi rigidi da 

Ipollice.anchese 

per ora la capacità 

massima è limitata 

a 5 GB. Le cuffie non 

sono di grande 

qualità, mentre la 

batteria dura 19 ore] 




PRODUTTORE: Rio 

QUANTO COSTA; € 166,00 

A CHI RIVOLGERSI: Altee - Tel. 06665001 

SITO INTERN - 



PRODUTTORE RIO 

QUANTO COSTA; € 299,00 

ACMI RIVOLGERSI: Altee - Te I. 05 665001 

SITO INTERNE" 



PRODUTTORE: Qwaie 

QUANTO COSTA; € 19999 

ACMI RIVOLGERSI: '.ricconi - Tel. 0773473691 

SITO INTERNET: 



Lunga durata della batteria, 
adatto per chi fa jogging, robusto 



Poco spazio peri brani, costoso 



Lunga durata della batteria, robusto, 
touchpad comodo da usare 



Separazione trai canali non buona, 
cuffie di qualità non adeguata 



Piccolo e leggero 



Qualità audio migliorabile, 
cuffia con filo corto 
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Per valutare i telBriMP3 portaliliabbiamo attribuì- 

to dei («si a I le varie caianensliche e dei pes" par- 
zia li peroni sottovoce (espressi in percentuale! 



La risposta in frequenza è lagammadiiretiuenze entro le 

quali il lettere MP3 può operare. Abbia ri» testalo la qualità 

ditale risposta inviando un segnale sonoro (ostante e 

misurando le differenze fra il pica massimo riprodotto dal- 

l'appareochioedilsegnale orginale. Più questo valore è 

prossimoa zero decibel, meglio il lettore riprodues (suoni. 

A dB corrisponde voto IO 

É la misurazione del rumore di fondo prodotto dal 
lettere, q uà ndo q ueste e acceso ma non vie ne ese- 
guito alcun brano. È un parametro importante perché 
permette divalutare la bontà deicomponenti utiliz- 
zati nella costruzione del player. Più questo va bre si 
avvicina a -97,8 dBA, meno frusci! si avvertiranno. 
A-97,8 dBAcorrìspondevoto IO 



muAmmxhv 

Esprime la differenza in decibel fra il suono più "rumoro- 
so"equellopiù "silenzioso" riproducibledallettore.il 
valore ottimale per regisfrazionia 16 bit è 96 dB. Pertan- 
to, più si avvicina a questo va bre, più il lettore riuscirà a 
riprodurre isuonicon il giusto "volume", ovvero con la 
giusta intensità sonora. 
A96 dB corri: fonde voto IO 



Indica la distorsione in presenza di due segnali 

complessi. Abbiamo riprodotte inseme due toni 
distinti, uno a bassa frequenza e uno ad alta fre- 
quenza, pervalutare se dall'interazione di questi 
d uè suon i ven ivano gè ne rate d isterson i. 
A zero corrisponde voto IO 



IMD<SWEPTFREQUENCY) 



Sempre con gli stessi toni utilizzati per valutare l'in- 
termodulazione, abbiamo valutato se e quanto la 
distorsione generata da due toni dstinti, influisce 
sulle altre frequenze dellospettro. 
Azero corrisponde voto IO 



EMmsmz 



ZMHsnua- 



Questo vabre misura la distorsione generata durante la 
riproduzione di un segnale di notevole ampiezza. Ad 

ese mpio, unbranomusicalea bbraccia tutto lo spettro d i 
frequenza. Viene misurato in percentuale ed è importan- 
te pervalota re la qualità delsuono. 
A 0% corrisponde voto IO 



Fornisce informazionicirca la capacità di mantenere il 
segnale del canale sinistro, isolato da quello destro. 

Più q ueste valore si discosta da -98,7 dBemenoild ispo- 
silivoè in grado di riprodurre suoni perfettamente sepa- 
rati sui due canali, perdendo così almeno parzialmente in 

spazialità (ossia in stereofonia). 

A-98,7 corrispondevate IO 



UHdMMMJ.lM- 

Alcuni playerMP3 hanno un sintonizzatore FM. Abbiamo 
valutato la qualità di ricezione della radio presente, sinto- 
nizzando tutti i playersulla stessa stazone radiofonica, 
nella stessa location (stanza). 

Ottima; Voto IO 

Buona; V'otoo 

Discreta; Voto 7 

Sufficiente: Voto 6 

Mediocre: '^-io'5 
Scarda: Voto 3 



Permettono di ave re un quadro dianalisi più oggettvoe 

rmmediatesode varie caratteristiche dei lettori MB 



Informazioi 



Produttore 

Sto Internet 

Quanto osta (IVA inclusa} 



PHILIPS 

HDD120 



PMips 

www.philips.it 

€281,00 



Pesi 



40% 



_r — • Risposta i n frequenza - Pitto massi mo in positivo (d B ) 
' — • Risposta in frequenza - Piao massimo in negativo (dB) 

■ Livello di rumore (dB) 

■ Range Dina mito (dB) t 



Risposta degli alti e dei bassi 



" Intermodulazione (%)! 
• IMD (Swept Frequenta 

o TOH - Distorsione Armoni totale (%} 

-9 StereoCiosstalk- Separazione tra canale destipe sinistro (1 KHz) 



4,44 
4,44 
4,44 
444 



4,44 



4,44 
4,44 
4,44 
4,44 



035 
-0?L 



~T: 



00052 



VOTO SULLAQUALrTA D£L SUONO WfìM 



5% 








Display a odori 071 


Ito 







Leggibilità del display- grandezza delle lettere Q71 


Buona 


i! 




Contrasto del display 071 


Buono 


i! 




Informazioni sul display della durata titolo edella durata totale 071 


Si/ No 


i 




Visualizzazione dello statodi carica della batteria 071 


Si 


JU 




Intuitività e facilità di navgazione tra i menu 071 


Discreta 


/ 




Intuita e facilità di navigazione tra 1 brani 0,71 


BlKHH 


8 








1 ■„,1J.I ! M.,JU«M7 





10% 








Qualità audio (soggettivo) 


333 


Ottima 


s 




Lunghezza del cavo (cm) 
Controlli su cavo 


333 


125 


&,u 




333 


Si 


si 










1 iWIMJIlM* 





20% 



formati musicali supportati in riproduzione ; 

Registrazione in formato MF3 

Impostazioni di equalizzazione 

• Ricezione radio 

Gestione Playlist 

Riproduzione continua / Riproduzione casuale 

1emp<> necessa m a trasferì re 100 MB d 1 musica da I PC. feeri 



WS, wm 
Si 
4 
Non p Esente 
Si 
Si/Si 
15 



SML 



r 12 - 



5% 



Facilità d'uso senza leggere il manuale di istruzioni 100 

Disposizione e accessi bilità de i tasti funzione i 1JD0 

Leggibil ita del la d kitura de i tasti ! ljOO 

Durata delle batterie (set) ! L00 

Rossi bilità di sostituzione de Ila memoria de I disco fisso 100 



Discreta 
Discreta 
Decreta 
36000 
No 



VOTO SULLE FUNZIONALITÀ 



10% 



Caratteristiche costruttive 



Di mensioni i n mill ime tr i (Larghezza » Altezza x Profond ita) 178 

Pesocon batterie (gì) ijH 

Capacità della memoria del disco (MB) l)B 

Interfaccia 1,43 

Connettori yB 

Robustezza 1$ 

Tipo di battena 1$ 



mxmsxB 

m 

20000 

USB20 

Cuffie, Line In 

Buona 



*35 
5 



VOTO SULLE CARATTERETKHE EE3 



10% 



Manuale inlingua italiana 

Manuale cartaceo / su CD 

Completezza e comprensibilità delle istruzioni per l'uso 

Software in dotazione 

Faci lità d'i nsta Dazione de I sottova re 

Alimentatore /Caricabatteria 

Auricolare 

Laccio da polso 

Fascia da polso 

Borsa pertrasporto 

Clip percintura 

Cavetti per la connessione al PC 

Cavi pe r i I col legamento a ir impianto stereo 

Tèlecomandoa distanza 

Durata della gara naa 



Si 
Si/Sì 
Buona 
Philips DgiBl Media Manager, Acrobat ti 
Buona 
SU No 

Si 

No 

No 

Si 

No 

Si 

No 

Si 

2 



VOTO SU LE DOTAZIONI I*N1 



I ^~ 
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Lettori MP3 I La scelta giusta 
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CREATIVE* 
ZEN 



l»l=lriil=»N 

DMR1000 



Rio 

FORGE SPORT 



Rio 

CARBON 



BEATZKEY! PRO 



Creative 

http: //h.eufi>pe<mative.«m 

€28900 



wvwxmagnex.lt 
€130,00 



vwvw.f»aijdtto>m 
€166,00 



www.rioaudittram 
€29900 



Qvuaie 

wvww.<iwa(eMo 

€19999 



-L27 



193 
-1,46 
-85? 
845 



0J5 
-LiO 
-85,4 
842 



| 7 

j 7 

! 8.^ 

I 8,77 



-231 



-^W: 



oootl 






TftT- 



VOTO SULLO OUALrTA DE suo» ED 



-841 8,52 



iiJJI|.:l.:^1'..H:.| 777 



157 
-538 
-3L5 
71.90 



_-v~^, 



k, 







35 
3 

3,22 
749 



4,5 



















No 





Ito 





Ito 





No 





No 







Buona 


8 


Scaisa 


i 


Buona 


8 


Buona 


8 


DisaeH 


7 




Buono 


8 


DHaete 


) 


Buono 


8 


Buono 


8 


Dece» 


7 




Si/Sì 


10 


Si/ No 


5 


Si/ No 


5 


No/ No 





Si/ No 


5 




Si 


10 


Si 


JU 


Si 


JU 


Si 


» 


Si 


B 




Buona 


li 




Dsaeta 


7 


Disceta 


7 


Buona 


8 


DisaeB 


7 




Buona 


li 




&UOIB 


8 


De,- erta 7 


E.ucoa 


8 


Ed ora 


8 




1 


: 


1 




5.71 


1 „i,yn.ww<k« 


1 .WMIMUJUI 


• 


1 *,» 



Ss sa 
L2 
No 



'.,^.1-JI.IIJJII^I U.7S 



Decreta 
118 
No 



4,96 



Decerla 
111 
No 



K*° 



107 
No 



''■'■'■ ■-■■■- lizì 



Buona 
30 
No 



4,44 

















MF3,W01A,1IWV 


10 


MP3,WMA 10 


MP3.WMA 


B 


MPJWAfB 


II 


MP3/WMA 


10 




No 


i ° 


Si 


11 


No 





No 





No 







9 


! 10 


5 


8 





il 


6 


il 


6 


10 




Non p Esente 





Buona 


8 


Scaisa 


3 


Non piesenK 





DisaeB 


7 




Si 


' 10 


Ito 





No 





Si 


il 


No 







Si/Si 


10 


SI/ Si 


11 

C63 


Si/Si 


il 
065 


Si/Si 


il 

205 


Si/Si 


10 




42 


3.57 


20 


232 


73 


302 






1 Mi» 


|6.22 


1 


6.61 


1 &IWMWJ 


4.81 


1 


ifll 


1 



Buona 
Buona 
Buona 
SQ4O0 
No 



Dsaeta 
Buona 
Buona 
2BO0 
No 



Deciela 
Buona 
Deaeta 
68J00 
No 



VOTO SULLE FUHZIONALTTA ESH VOTO SULLE FUNZMNAUTA EEOI I VOTO SULLE FU HZION ALITA BT1 



Buona 
Buona 
Scasa 



lU^IHUÀ'J'.Um, 



554 



Scasa 
Scasa 
Scasa 
19500 
No 



mi,M\ui,\umi-[rs 



8x105x22 
203 
20000 
USB 20 
Cuffie 
Buona 



1.37 
5 



12x31x20 
52 
256 
USB LI 
Cuffie 
Buona 



72? 



VOTO SULLE CARATTERLSTIOHE BR11M VOTO 5 ULLECARATT ERISTICHE EHI 



4,08 
6,56 



USB20 
Cuflie 
Buona 
AM 



m. 



iM*M»l\.: k« 



9L 
5000 
USB 20 
Cuffie 
Buona 

IU.yilJfijUJ,lL-,.! 



535 

4,4 

US 



issi 



100x29x20 

46 

256 

USB LI 

Cuffie 



AAA 



8,7 
0,06 
5 
5 
7 
10 
6,09 




Si 
No/Si 
Buona 

Ciealwe Med ia Source, Acobat Reade r 
Buona 
Si/ No 

Si 

No 

No 

No 

No 

Si 

No 

No 



No 
No/ Si 
Sansa 
Rò MusicAflaia^i Wndwa Meda Psjer 5 
Buona 
No/ No 

Si 

No 

Si 

No 

No 

Si 

No 

No 



Si 
No/Si 
Buona 
Rò /Wlusk Wlanagei Windows Medei Player i 
Ottima 
Si/ No 

Si 

No 

No 

Si 

No 

Si 

No 

No 



Li* 



6,18 



: H«£ 



No 
No/Si 
Scasa 
JUIP3 Player Fofmat, Sound Connetter 2 
Scasa 
No/ No 

Si 

No 

No 

No 

No 

Si 

No 

No 



^_ 




5 
3 
10 
3 

10 




10 


6 

E» 



6,04 
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#* Audio&Video 



Software I Sony Vegas 



Trasformiamo i nostri scatti fotografici in un sorprendente 
video, aggiungendo zoomate e movimenti panoramici fluidi 

Le tue foto 
in un filmato 



Per registrare dei filmati occorre una vi- 
ti eo camera, analogica o digitale che 
sia. Non sempre, però, qu est 1 afferma - 
zionecorrispondealvero. Perdimostrarlove- 
dremo come trasformare una foto, scattata 
con la nostra digicam, in un video che ci la- 
scerà letteralmente a bocca aperta. La tecni- 
ca utilizzata per creare quest'effetto si chia- 
ma movimento di camera virtuale. In pratica, 
vedremo come variare l'inquadratura di una 
foto, ricorrendo a potenti zoom e a movimen- 
ti panoramici fluidi. Grazie all'elevata risolu - 
zione delle immagini, ottenibile con una fo- 
tocamera digitale di ultima generazione, ad 
esempio una da 5 mega pixel, possiamo ap 
p Beare degli effetti in fase di editing, senza ri- 
nunciare alla qualità del risultato finale. Os- 
sia, ingrandiremo i dettagli delle foto senza 
sgranarli. E non finisce qui! Partendo da 
un'immagine statica realizzeremo un filmato 
con lunghe carrellate di campo ezoomate ad 
hoc Ecco come fare, utilizzando SonyVegas. 




Importiamo la foto 

Una volta avviato il programma ci sposteremo all'interno della sezione 

1 Media pool (posta in basso a sinistra dell'interfaccia) cliccando sull'o- 
monima linguetta. Siamo pronti per importare la nostra foto panorami- 
ca che trasformeremo in uno spettacolare filmato. Giochiamo su Import Media 
(icona a sinistra del simbolo della videocamera) e cerchiamo l'immagine che 
abbiamo precedentemente scaricato dalla digicam e salvata su disco. 



Tempo 

SO minuti 



/O 



Difficoltà 

Media 



IL SOFTWARE/ 



aCDEfDVDV 

Sony Vegas 5 e il video di 
esempio sorto presemi nella 
sezione Audio & Video 




UJìi^ 



NON SOLO DATI 

La tecnica di editing 
appena vista, può esse- 
re tranquillamente ap- 
plicata anche ai nostri 
filmati, La sola cosa da 
fare è importare un vi- 
deo sulla Tìmeline e se- 
guire le operazioni a 
partire dal passo 4, 

ESPORTA SU DVD 

Se vogliamo realizzare 
un DVD Video con le 
nostre creazioni, dob- 
biamo esportare il fil- 
mato da Sony Vegas 
utilizzando il formato 
Video Sor Windows 
favi). Al termine, 
possiamoutilizzare un 
qualsiasi software di 
authoring, come ad 
esempio Nero Vision 
Express, per preparare 
fa struttura e masteriz- 
zare il DVD. 



&«*.■! I va» | U»a3**a I Auto I WtDKi ! Mot «"<0 




Scegliamo la durata del filmato 

Trasciniamo la nostra foto sulla Traccia I della Timeline. La durata in 

2 secondi di un'immagine fissa viene stabilita dal valore inserito nel 
campo New Stili image lenght (menu OptionsIPreferenceslEditìng). Tut- 
tavia, possiamo modificare la durata della clip semplicemente posizionando il 
puntatore alla fine del fotogramma e, tenendo premuto il tasto sinistro del 
mouse, trascinando la clip verso destra per una durata, ad esempio, di 60 se- 
condi (controlliamo il tempo sulla parte superiore della Timeline. 
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Quale aspetto per le nostre foto? 

Qicchiamo ora con il puntatore del mouse sul simbolo Evert 

PanlCrop... situato all'interno dell'ultima clip dell'immagine. 

Si aprirà la finestra di controllo omonima dalla quale selezioneremo la 

voce Standard TVAspect Ratio 4:3 dal box Preset. Chiaramente, se utilizziamo 

filmati ripresi in modalità 16:9, anziché foto, andremo a scegliere l'opzione 

16:9 Widescreen TVAspect Ratio. 



Sony Vegas I Software 



Audio&Vìdeo 




Il nostro rapporto non deve mutare 

Sempre nella finestra di controllo Event PanICrop assicuriamoci di aver 

4 attivato l'opzione Lode Aspect Ratio (icona situata tra gli strumenti della 
barra di sinistra), che ci permette di modificare le dimensioni della por- 
zione d'immagine che la nostra camera virtuale andrà ad inquadrare senza 
modificare il rapporto ds\Y Aspect Ratio. 



Uno zoom virtuale sulla nostra foto 



Posizioniamo il puntatore del mouse su uno degli angoli della foto; clicchia- 

5mo e, tenendo premuto il tasto sinistro, riduciamone le dimensioni fino a 
raggiungere l'inquadratura voluta. Spostiamo lo zoom virtuale all'interno 
dell'immagine posizionando il puntatore dentro il rettangolo tratteggiato. Quando 
verranno mostrate le freccette nere incrociate, dicchiamo con il testo sinistro per tra- 
scinare l'inquadratura nel punto voluto. 




Hj tira r*vr»ip"M> twntn 
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Decidiamo come muoverci 

Per eseguire una panoramica perfettamente orizzontale, dobbiamo 
cliccare sul pulsante Move Freely fino a far comparire l'icona Move in 
1 X onfy. Se vogliamo invece muovere la camera in tutte le direzioni, 
dobbiamo accertarci che venga visualizzata l'icona Move Freely (X or Y). 
Siamo pronti per inserire i punti di movimento della nostra camera sulla time- 
line posta in basso nella finestra. Il primo keyframe viene inserito di defauft ad 
inizio timetine e corrisponde alla prima posizione della camera virtuale. 



- 



I 



Una panoramica con una zoomata ad effetto 

Per inserire una nuova posizione della camera è sufficiente cliccare in 

un punto della tim eline, spostare o ruotare la camera sulla foto nella 

nuova posizione e cliccare sul simbolo Create keyframe {Inserti (icona 

a forma rombo con il +) per inserire il secondo keyframe. Possiamo procedere, 

utilizzando lo stesso procedimento per inserire altri keyframe sino ad arrivare 

alla fine del filmato. 




Controlliamo il risultato finale 



. Al termine, chiudiamo la finestra di controllo 

8 di Event PanICrop e premiamo il tasto Play 
per seguire una Previewdel nostro filmato. 
Se non siamo soddisfatti del risultato ottenuto, 
possiamo opportunamente modificare i keyframe 
accedendo sempre alla finestra Event PanICrop. 



Esportiamo il filmato 

Eseguite tutte le modifiche, possiamo esportare il progetto accedendo al menu FileIRender As. 
I Dalla finestra che verrà aperta assegniamo un nome al file e scegliamo il codec video di esporta- 
zione dal campo Salva come-.. Clicchiamo su Salva e attendiamo che termini il processo di rende- 
ring prima di aprirlo con un player video, quale WinAmp o Windows Media Player. 
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Fai da te I Un collage di parole 




# 
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Un collage 
di parole 

Registriamo le conversazioni dei nostri 

amici e modifichiamone le frasi per 

fare scherzi goliardici ed originali 




Tempo 

SO minuti 



O 



Difficoltà 

Bassa 



Ai 



'cQi''lJMt 



LO TROVI SUL \ 

SfCDgfDVD 

AudaciiyLU rtellaséztofte 
Att<J:o&Vidèo 



Cosa ci 
occorre 



Software di 
audio editing 
■ La nostra scelta.. 

Audacity 1.2.3 

Q uà nto tosta 
Gratuito 

Sito Internet: 
http://audacitysoun:eforge.net 



bbiamo tutti un amico, un co- 
noscente o un vicino che è so- 
lito ripetere sempre le stesse 
cose Quante volte abbiamo deside- 
rato ascoltare la sua voce mentre 
pronuncia discorsi differenti da 
quelli a cui ci ha abituati? E quante 
volte avremmo voluto organizzare 
uno scherzo utilizzando le sue frasi 
o le sue parole? La cosa è molto più 
facile di quello che sembra! Come al 



solito, il nostro fedele computer ci 
verrà incontro per aiutarci a realiz- 
zare il progetto di rivalsa dalla mo- 
notonia verbale del nostro amico. 
Realizzeremo un vero e proprio col- 
lage di parole, riutilizzando vecchie 
o nuove registrazioni, con fantasia 
ed umorismo. Potremo anche rea- 
lizzare un rap con le frasi più celebri 
del nostro conoscente, sincroniz- 
zando parole e musica. 



Come nei film 

Muniamoci di un registratore porta- 
tile e nascondiamolo nella giacca, 
facendo in modo che il microfono 
dell'apparecchio sia libero da osta- 
coli. Incontriamo il nostro amico e 
lasciamolo parlare, attivando il Ree 
del registratore senza farcene accor- 
gere. In alternativa, telefoniamo al 
soggetto ed imbastiamo una discus- 
sione registrandola con la segreteria 





VOLUME BASSO 

Per non incorrere in pe- 
ricolose distorsioni 
che compromettereb- 
bero la nostra registra- 
zione, prima di riversa- 
re il nastro sul PC dia- 
mo un'occhiata al volu- 
me del suono in ingres- 
so ed eventualmente 
abbassiamo 1 volume 
di uscita dello ste reo. 



La registrazione sul PC 

Ipotizziamo di aver utilizzato un registratore tascabile per incidere su musicassetta una frase 
pronunciata da un amico. Ora vedremo come acquisire in digitale il contenuto del nastro. 




Dalla cassetta al computer 

Effettuiamo i collegamenti tra lo stereo e gli 
ingressi della scheda audio. Le connessioni 
ausiliari {oAuxi sono le più idonee a ricevere il se- 
gnale proveniente dallo stereo: utilizziamo un cavo 
di tipo RCA. L'altra estremità va inserita all'uscita del- 
l'impianto Hi-Fi denominata Ree, Record o Out. 
Possiamo anche collegare l'uscita cuffie dello stereo 
con l'ingresso Mie-In della scheda audio, con un 
cavo minijack, stereo/minijack, stereo. 



■ 



.|C= 



- 
... 
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Avviamo la registrazione del parlato 

•* Installiamo ed avviamo Audacity Andiamo nel menu File/Preferenze e in 
' Audio 110 impostiamo la nostra scheda audio sia come Dispositivo di 
Registrazione che di Riproduzione. Dal tab Qualità settiamo i valori / 6 bit co- 
me formato e 441 00 Hz come Frequenza di campionamento. Clicchiamo su 
OK. Premiamo il pulsante Ree per avviare la registrazione e mandiamo in Play 
l'impianto Hi-Fi. Aspettiamo che venga effettuata la registrazione della traccia e 
stoppiamo la piastra dello stereo Premiamo il pulsante Stop anche in Audacity 
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Un collage di parole I Fai da te 



Audio&Vìdeo 



telefonica o il PC. In quest'ultimo caso, avre- 
mo la traccia audio della nostra conversa- 
zione direttamente su hard disk. A tal pro- 
posito, abbiamo pubblicato un articolo su 
WinMagazine 70 a pagina 126, dove abbia- 
mo visto come collegare cellulare e compu- 
ter per registrare le telefonate d'amore con 
la nostra metà. L'obiettivo di quest'articolo, 



invece, consiste nell'importare sul disco fis- 
so il discorso o la telefonata registrata su na - 
stro, per trasformarla in file wave e rimonta- 
re il tutto in base alla nostra fantasia. 

Non ti preoccupare... sono io! 

Un famoso detto recita: "lo scherzo è bello 
quando dura poco"! Pertanto, evitiamo di 



fare burle troppo pesanti che offendano gli 
amici o che violino la loro privacy. Inoltre, 
evitiamo di restare anonimi. Ebuona norma 
svelare la propria identità subito dopo lo 
scherzo, per non creare situazioni compro- 
mettenti e scomode. Si tratta di un gioco per 
ridere insieme, non di uno strumento per 
distruggere amicizie Abuon intenditor. . . 



Q Lavoriamo sulla traccia audio 

Una volta digitalizzato il contenuto del nastro, bisogna riascoltare la registrazione con molta calma. 
Solo così potremo individuare le parole o le frasi, che estrapoleremo per creare il nuovo discorso. 



•■ <• 



► - 






Ascoltiamo la registrazione 

* Una volta importata tutta la traccia dalla 
cassetta, possiamo cominciare ad ascoltare 
il discorso premendo il tasto Play. Visioniamo at- 
tentamente la forma d'onda per decidere come e 
dove è necessario effettuare i tagli. Questo è un 
momento molto importante, perché è proprio in 
questa fase che dovremo decidere quale sarà il 
discorso da costruire. 



Effettuiamo itagli 

■j Tagliamo le parti della traccia da utilizare per il 
nostro discorso. A tal fine, richiamiamo lo Stru- 
mento Selezione e sottolineiamo (cliccando con il ta- 
sto sinistro del mouse) la parte della traccia (la frase o 
la parola) che ci interessa, avvalendoci dello Stru- 
mento Zoom (lente di ingrandimento) per meglio 
mettere a fuoco la forma d'onda ed essere più precisi. 
Cicchiamo Ctrl+C per copiare la parte selezionata 
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Creiamo il nuovo fi le 



5 Qi cchiamo Ctrl+N per creare u na nuova trac- 
da e digitiamo Ctrl+V. Così facendo incollere- 
mo sul nuovo file il frammento dell'originale che ave- 
vamo selezionato. Salviamo con il comando Esporta 
come Wave nominiamolo con la parola presente al- 
l'interno della traccia Confermiamo con Sì quando ci 
viene chiesto. Ripetiamo l'operazione con tutte le altre 
parole che ci servono. 



Q Creiamo il nuovo discorso 

A questo punto non dobbiamo fare altro che importare i frammenti audio creati in precedenza 

e riassemblarli seguendo un ordine prestabilito. Scriviamo prima il nuovo discorso in un editor di testo. 
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Lavoriamo sulle parole 

I Una volta isolate le singole parole, dobbia- 
' mo cominciare a pensare al discorso da im- 
bastire. Realizziamo un vero e proprio gioco scri- 
vendo in Word Pad tutte le parole che abbiamo sal- 
vato. Potremo così visualizzare tutti i termini. Per av- 
viare l'editor di testo andiamo in Starti Esegui e di- 
sitiamo word 



Importiamo le tracce 

p Apriamo un nuovo documento in Audacity 
[Ctrl+Ni e digitiamo Ctri+I per i mportare le 
singole tracce nel nuovo progetto. Richiamiamole 
una dopo l'altra secondo la sequenza del dialogo 
creato. Con il comando Strumento di Spostamen- 
toTemporak avviciniamo o allontaniamo le forme 
d'onda, per realizzare la sequenza desiderata, ri- 
spettando le pause naturali di un discorso. 
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Salviamo la sequenza 

^ L'u Iti ma operazione che d ovremo compiere 
sarà quella di salvare il progetto sotto forma 
di file wave. Andiamo nel menu FiklEsporta come 
Wave nominiamo il nuovo file che abbiamo crea- 
to. Stiamo attenti a non combinare troppi pasticci 
perché i nostri amici e conoscenti potrebbero esse- 
re molto permalosi... 
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w Audio&Vìdeo 



Audio&Vìdeo I Software I Moodamp I 



Istruiamo il PC sui nostri gusti musicali e ascoltiamo 
i brani preferiti in base al nostro umore 

Oggi mi sento 
"rokkettaro" 



Amiamo tutti ascoltare un po' di 
musica quando siamo al PC. 
Ma quale? Spesso vorremmo 
sentire una particolare canzone, ma 
la sola idea di mettere il naso nelle 
cartelle sovraffollate diMP3 ci fadesi- 
stere. E inutile nasconderlo, i nostri 
dischi fissi sono stracolmi di canzoni, 
tanto da ritrovarci nel più totale im- 



barazzo della scelta. Il più delle volte, 
per pigrizia, creiamo delle playlist e- 
normi che comprendono tutto il 
contenuto musicale del nostro PC, li- 
mitandoci a cliccare sul primo brano 
che ci cade sott' occhio. In altri casi, 
invece, ci rassegniamo ad avviare la 
riproduzione casuale dei brani, spes- 
so con sbalzi enormi tra i vari generi. 



Ma adesso non avremo più di questi 
problemi! Infatti, utilizzando Moo- 
damp, potremo istruire il computer 
sui nostri gusti musicali, obbligando- 
lo a riprodurre le canzoni più adatte 
al nostro umore e/o a scaricare auto- 
maticamente le canzoni di artisti o 
generi che non conosciamo, ma che 
potrebbero piacerci 




Creiamo l'archivio da condividere 

Dopo l'installazione di Moodamp ci verrà chiesto se vogliamo scaricare 

1 automatica mente delle canzoni dalla Rete. Cicchiamo su No (potrebbe 
essere illegale!). Il nostro scopo sarà quello di istruire Moodamp sui no- 
stri gusti musicali, partendo dai file MP3 che abbiamo convertito dai CD originali 
regolarmente acquistati. Quindi, dalla finestra che appare, indichiamo le cartelle 
del disco fisso che contengono le canzoni da ascoltare e clicchiamo su OK 



Pi che umore sei? 

L'aspetto interessante del programma, però, 

3 consiste nella possibilità di "ammaestrarlo", 
votando le canzoni che d piacdono di più 
A tal fine ci sono degli appositi bottoni di rating (voto) 
che vanno da Awsomeì (Incredibile) a Bad (Pessimo), 
con la possibilità di escludere completamente il brano 
da future riproduzioni (Exdude). Queste votazioni 
vanno usate in concomitanza con il menu a tendina 
che identifica, di volta in volla, il nostro umore. 



Lasciamo attiva solo la finestra del player e 
( andiamo nel menu Catatog per gestire i file 
I presenti nel catalogo (da CatalogICatahg), 
per aggiungerne altri {CatakglAdd Fik), o per cer- 
care dei brani al suo interno {CatalogISearch) ed 
ottenere informazioni sulle canzoni (da 
Catahgllnfo Browser). Dal menu Options, invece, 
possiamo scegliere se abilitare o meno una voce 
sintetica di supporto al programma (Voice), pur- 
troppo in inglese, o se utilizzare un player esterno 
per riprodurre i file {OptionsIPkyer). 



Cacalo g Download Options 
Rating 


Help 








Play control 








- 




Mood 1 Neutra 1 v.| 
Rated Aw esome! 


ss 

mi 




m 








2 








[ Skip ] | P. 


■Jgn 
56m 


nr-:n=n — 


— » — 




Awesome! 


Database: Total It 

Track Information 

Artlst 06 

IVark VA/rtlktrìfiOrv 


Ma M 








l-l 




Good 








<•* CnCM 




Average 




■ ...y 






Hdcmm otm 




Bad 






Genre Other 










Year 




Exciude 

















Tempo 

15 minuti 
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Difficoltà 

Bassa 




QUANTO COSTA: 

Moodamp è compie ta- 
mente gratuito 

ILSrTO UFFICIALE: 

www.mooda m pcom 




FACCIAMOLE 
COSE PER BENE! 

Durante l'installazione 
di Moodamp apparirà 
un avviso che alcune 
funzionalità del 
software potrebbero 
essere illegai se usate 
ini propria me nto (evi- 
tiamo discaricare ma- 
teriale protetto dal di- 
rhto di autore!). Met- 
tiamo un segno di 
spunta ala voce / un- 
detstand,,. e clicchia- 
mo su QK. 

DOWNLOAD).. 
SOLO LEGALI! 

Una vola configurato 
il programma sui no- 
stri gusti, attiviamo il 
download automatico 
delle canzoniattraver- 
soGnutella2 (una delle 
più diffuse reti peerto 
peer), Spuntiamo b ca- 
sella Download in bas- 
soasintstrae monito- 
riamo i progressi dal 
nenuDownload/Vlew 
actjvky. In alternativa, 
facciamo delle ricerche 
attraverso 

Catabg/Seatch. Scari- 
chiamoselo brani di 
autori emergenti, o co- 
munque " liberi" dal di- 
ritto d'autore, che han- 
no deciso di fai cono- 
scere la loro musica 
tramite Internet. 
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Anche Quest'anno Disnev propone 



un film natalizio e non duo 



di certo mancare un videoeio* 



che ne ripercorra le vicende 



Difficoltà 



□CD E DVD 



e "Gli Incredìbili" si racconta la stori 
di Bob, un super eroe in pensione co- 
_ nosciuto in passato come Mr. Incre- 
dibile, ormai costretto ad unatranquilla vi- 
ta di periferia con la moglie e i figli. Ma al- 
l'improvviso il mondo si troverà nuova- 
r< n.-i ;ri col o e il compito di salvare 

l'umanità à affidato proprio alla fami- 
glia di supcj LQuestaèlatramadelfilm 
di Natale di Dis tv e Pisar. Il videogioco ri- 
percorre latrar i cinematografica, dando- 
ci la possibilità (! -stile i panili deiprota- 
gonisti dellapellio I. Utilizzeremo straor- 
dinari poteri quali I; Super-forza, la Super- 
velocità, l'Invisibilità e 1' Elasticità in ben 
18 livelli di gioco, coi ambientazioni 3D 
che rispecchiano fedi mente quelle del 
film. La tipologia di giom è un mix di azio- 
ne, avventura e logica, coi Httessa dose di 
humour che contraddistJ^Kiel'opera ci- 
nematografica. Nella demo tatrolleremo 
Bob, in ima missione di in ~ " 




Una calorosa accoglienza 



Appena atterrati con la nostra capsula ci ritroveremo in una foresta 
tropicale, dove una squadra di soldati decisamente poco amichevole 
è pronta a darci il benvenuto. Premiamo il tasto Q per scagliare un 

pugno contro i nostri avversari ed il tasto E per un attacco speciale, facendo 

ben attenzione a schivare i raggi laser. 




lunto il I IHJrtwrlU) Wllrt^re nella base nemica. Dirigiamoci verso 1 3 
(dati con i fucili laser die, anumento, rappresentano la nostra mag- 

r preoccupazione; una volta eliminati ci concentreremo sugli altri. La 
nica miglio re è quel la di schivare i colpi e di utilizzare un colpo volante pre- 
ti in sequenza la Borra spaziatrice e poi QoE. Ora, distruggiamo idue 
neratori del campo di forza laser, ai lati dello stesso. Vicina al generatore, a 

destra, troveremo anche un potenziamento per recuperare l'energia persa. Non 
indugiamo oltre e proseguiamo nella nostra missione. 



iamo le torrette 



Superato il campo di forza, il nostro eroe si 
impossesserà di una navicella. Non avremo 
il controllo diretto di ogni singolo movimen- 
to, ma potremo solamente spostare il mirino dei 
cannoni laser. Dovremo essere rapidi nel portare a 
segno un elevato numero di colpi contro le tre tor- 
rette nemiche e farle esplodere prima che scada il 
tempo a nostra disposizione. 





sun ostacolo duo fermarci 



Distrutta! > torrette, il nostro eroe scagliera la 
ro il campo di forza cheostrui- 



o. Dirigiamoci verso il varco 
appena aperti entriamo nella struttura nemica. 
Afferriamo uni «esplosiva con il tasto Fé lan- 
ciamola con i;o ki posti a guardia della porta. 
Se non bastai . "iggiamoli a suon di pugni. La 
porta è bloccata, ma grazie alla nostra forza potre- 
'levarla senza problemi Premiamo ripetuta- 
F per passare al livello successivo. 



I campi di forza 



Per superarli dovremo abbassarci, tenendo 
premuto il tasto C, aspettare che l'ultimo 
emettitore si spenga e premere la Barra 
spaziatrice per rotolare; ripetiamo l'operazione an- 
che con il secondo. Proseguiamo lungo il corridoio, 
eliminando i nemici, e solleviamo la seconda porla. 
Quindi, superiamo i campi di forza come fatto in 
precedenza 



Verso la battaglia finale 



Troveremo la strada sbarrata, aggrappiamoci 
al cornicione alla nostra sinistra e saltiamo sul 
_ secondo; spostiamoci a sinistra e saltiamo 
sulla piattaforma Saltiamo sul cornicione della pare- 
te destra e poi verso il pavimento del piano superiore. 
Proseguiamo verso destra e saliamo le scale che so- 
no sulla destra Ci ritroveremo in un giardino, con 
quattro torrette laser a darci il benvenuto; possiamo 
distruggerle, o pp ure co rrere verso la costruzione all'o- 
rizzonte ove affronteremo il bossdi fine livello. 




Il "mostro 'del livello 



7 



Il boss finale è semplice da sconfiggere, do- 
vremo solo evitare i suoi attacchi laser, re- 
_ standone a debita distanza; non appena 
lancerà le bombe dovremo raccoglierle con il tasto F 
prima che esplodano, per poi rilanciarle al mittente. 
Quattro bombe saranno sufficienti per distruggerlo. 



Movimento in avanti 



Movimento indietro BARRA 

Movimenta desia SPAZIATRICE Salta/ Rotola 



Allena/ La ne ta/Aaone X 
Pugno 



Ricettila visuale 



Attacco speciale 



Movimento 

de$ral$iM$ra 

Ruota la telecamera 
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Utilizziamo il videoproiettore per guardare i film su grande T ^->^ 
schermo o per divertirci col nostro videogame preferito omuoiià 

^^^^^ Bassa 

Giochiamo «s> 
alla grande! 



Un monitor da 17" potrebbe non rende- 
re al meglio le emozioni ed il forte im- 
patto visivo dei nuovi videogame. Il 
più delle volte, inoltre, giochiamo alla scri- 
vania assumendo scomode posture che, a 
lungo andare, provocano dolori e fastidi in 
"tutte" le parti del corpo. Ah! . . . come sarebbe 
bello stravaccarsi sul divano e giocare in as- 
soluto relax! Una soluzione è quella di colle- 
gare il PC al televisore di casa, ma per fare le 
cosein grande ed immergerci nel vivo dell'a- 
zione, possiamo ricorrere ad un video - 
proiettore. Riproducendo le immagini su u - 
na parete, in maxischermo, avremo lasensa- 
zione di calpestare un vero campo di gioco, 
sfidando gli amici ad unapartitadiFifa2005 
o Pro Evolution Soccer 4. Giocando a Colin 
Me Eae Rally o GP4, proveremo l'emozione 
di entrare nell'abitacolo di un'auto da corsa 
o di guidare in prima persona una monopo- 
sto di Formula 1. In quest'articolo useremo 
l'AcerDP 110, non per delle presentazioni di 
lavoro o per collegarlo ad un lettore DVD da 
tavolo, ma per rendere la nostra esperienza 
videoludica davvero entusiasmante 



I collegamenti 

Con il cavo 

2 VGA fornito in 
dotazione, col- 
I eghia mo il proiettore 
alla scheda grafica del 
PC. Prima, però, scolle- 
ghiamo il monitor. Ac- 
cendiamo il proiettore 
premendo il tasto Ac- 
censionelStandby e, 
dopo la fase di ricerca 
automatica del segna- 
le in ingresso, vedremo 
apparire l'immagine 
sulla parete 



Temi Desktop Screen savei Aspetto Impostarioni 
Trascinare le icone dei monitoi in corrispondenza della posizione dei monitor. 




Schermo: 

1 1. Monitoi Plug and Play su ATI RADEON 9600 Series 



Risoluzione dello scheimo 
Min n Max 

800 per 600 pixel 



Colori 



Massima (32 bil) 



Impostiamola risoluzione 

. Per prima cosa definiamo i parametri della risoluzione di schermo e scheda 

1 video, che deve essere pari a quella supportata dal proiettore (nel nostro 
caso 800 x 600 pixel). Per farlo, clicchiamo col tasto destro del mouse sul 
desktop e selezioniamo la voce Proprietà. Andiamo nella schermata Impostazioni 
e richiamiamo la risoluzione desiderata. 





Regoliamo l'immagine 

I Con il Pulsante di elevazione regoliamo fin- 

3 direzione del dispositivo per proiettare corret- 
tamente l'immagine sulla parete. Con la leva 
poste al lato dell'obiettivo regoliamo la messa a fuoco 
per ottenere un'immagine nitida. Sistemiamo il proiet- 
tore ad una distanza tra 1,2 e 12 metri dalla parete. 



QUANTO COSTA: 

fAcer DPI IO costa 
€ 929,00 

IL SITO UFFICIALE 

www.acer.it 

A CHI RIVOLGERSI: 

Acer Italia 

Tel. 0931 469411 

CARATTERISTICHE: 

Lampada da 150W; 
Risoluzione a 800X600 
pixel a 1 6,7 milioni di 
colori; Dimensione 
scheimo di proiezione da 
29,4" a 289,7"; Distanza 
di proiezione da 1,2 m a 
12 m; Connettori: 
ingresso/uscita VGA S- 
Video, Video Composito, 
USB; Peso 2 kg; 
Dimensioni; 272x211 x 
86 mm. 




IMMAGINE 
INVERTITA 

Il proiettore può ripro- 
durre (in m agine in 
modalità invertita, per 
permettere b visuali/ 
/a/io ne dietro uno 
schermo trasparente, 
Per gestire questa mo- 
dalità si deve andare in 
Mtnu/Gestiane/ùir.Pr 
oietione, 

ANCHE COL 
DOPPIO MONITOR 

Molte schede video 
consentono b> visualiz- 
zazione delle immagini 
su due monitor separa- 
ti, di cui uno potrebbe 
essere il nostro proiet- 
tore, Questa funzione, 
ad esempio, potrebbe 
rivelarsi utile quando 
si vuole giocare in due, 
Per abilitare ha doppia 
uscita della scheda vi- 
deo si deve andare in 
Start/Pannello dicon- 
troih/Scherma/lmpo- 
staaoni/Avanzate, 
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Servono per muoversi 
airinlemo del menu OSD 



i— E3HU 

Consente di accedere al 
menu OSD e di confermare 
le selezioni 



Sincronizza nuovamente ì 
proiettore, con il segnale 
vìdeo in ingTesso 



Accende e mette in Stand 
By il proiettore 





USSMEESM 

Apre il cavalletto che consente di 
regolare l'inclinazione del proiettore 

mmm 

Proietta l'immagine 
sulla parete 



Serve per regolare la messa a fuoco 
dell'immagine in base alla distanza dalla 
parete, che può variare da 1,2 a 12 metri 



Connettore per collegare il 
proiettore alla presa di corrente 



l<i»llli*MIHIHflSiBil 




QVGAiN Ingresso per col legare il computer H S- VIDEO Ingresso video per collegare una 

sorgente esterna come VCR, DVD, 
jFjVGAOUT Percollegare un monitor esterno Videocamera e altro 



Serve per ricevere il segnale 
del telecomando 

Percollegare un mouse USB 



EJ VIDEO Ingresso Video Composito per col - 
legate unasorgente vìdeo esterna, 
ma con una qualità inferiore rispet- 
to alla S- Video 



ANCHE COL 
NOTEBOOK 

Anche col notebook 
Quasi tutti i portatili 
sono dotati di un'usci- 
ta VGAalla quale pos- 
siamo collega re il 
proiettore. Questa 
uscita, però, va abilita- 
ta attraverso una com- 
binazione di tasti da 
eseguire sulla tastiera, 
che può cambiare a se- 
conda del modello che 
si possiede, Spesso è la 
combinazione Fn*f5. 
Tra le varie opzioni c'è 
quella di poter contem- 
poraneamente visua- 
lizzare le immagini sul 
proiettore e sullo 
schermo del notebook. 

PROBLEMI DI 
VISUALIZZAZIONE 

Se l'immagine appare 
instabile o tremolante, 
il problema può dipen- 
dere da un'errata riso- 
luzione impostata sul- 
la scheda video. Anche 
la non corretta im po- 
stazione della frequen- 
za può dar vita a pro- 
blemi analoghi. Per 
correggerla, andiamo 
in Menu/lmmagìne- 
H/frequaatt e raodrf i- 
chiamo i dati in modo 
che corrispondano a 
quelli de Ila scheda gra- 
fica del PC, 



Controlli avanzati 

I Premiamo il tasto Menu per accedere al me- 

4nu OSD del proiettore Usando i tasti freccia 
destra/sinistra and iamo alla voce !m magine- 
I e clicchiamo su Menu. Con i tasti freccia sulgiù sele- 
zioniamo Keystone e con quelli destra/sinistra cor- 
reggiamo la distorsione dell'immagine, causata dal- 
l'inclinazione del proiettore. 




Siamo pronti Spegniamo le luci néla stanza e cominciamo a giocare 
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Quando un videogioco diventa un fenomeno di culto, 
gli appassionati creano fan site e... nuove avventure! 



Codename Gordon è un 
platform 2D ambientato 
nell'universo di Half Life, 
sviluppato da un gruppo di ap- 
passionati durante l'attesa per 
l'uscita del secondo capitola II 
gioco è talmente simpatico e 
ben realizzato graficamente, che 
la stessa Valve (software house 
di Half Life) ha deciso di distri- 



buirlo gratuitamente. La nostra 
missione sarà quella di scoprire 
come sia scomparsa la terza di- 
mensione. Non mancano le ar- 
mi più famose del titolo Valve, 
quali il piede di porco, la mitra- 
gliatrice e il manipolatore, che 
permette di catturare gli oggetti 
e scagliarli contro i nostri nemi- 
ci. I dialoghi sono in italiana 





Bentornati a Black Mesa 

l'inizio del livello raccoglieremo la nostra 

1 prima arma: un piede di porco. Gli Zombie 
sono molto facili da sconfiggere Bastano un 
paio di colpi ben assestati; ma dovremo fare atten- 
zione che gli Headcrab non ci saltino addosso. In 
questo caso, due die con il tasto destro del mouse ci 
libereranno dal parassita. Poco più avanti incontrere- 
mo Barney. Per esprimere la nostra reazione al le sue 
parole, scegliamo tra le emoticons a disposizione. 
Tuttavia, è possibile saltare il dialogo. 




Un mondo in 2D 

a Barney ci informerà della sparizione della terza 

2 dimensione; ci affiderà la sua pistola e ci invi- 
terà a dirigerci al porto, dal Professore e sua fi- 
glia. Proseguiamo verso destra e recuperiamo l'ener- 
gia premendo £ davanti alla postazione di cura. En- 
triamo nell'edificio premendo Wvicinoalla porta e 
proseguiamo verso destra per completare il livello. 



Vedere nell'oscurità 

*. All'ingresso del porto lanciamo una granata 
contro il soldato di Black Mesa e proseguiamo 
per incontrare il Professore e sua figlia. Dopo il 
dialogo otterremo una mitragliatrice, arma decisa- 
mente efficace contro le corazze dei soldati. Quando 
entreremo nell'edificio e attraverseremo le fogne, do- 
vremo accendere la torcia premendo F. 



Verso la spiagg ia 

^ Prima della fine del livello troveremo il mani- 

4 potatore, un'arma in grado scagliare gli oggetti. 
In prossimità di due campi di forza, dovremo 
catturare i barili esplosivi (tenendo premuto il testo de- 
stro del mouse) e saltare, scagliandoli contro i genera- 
tori (rilasciamo il pulsante del mouse). Raggiungeremo 
così il terzo livello: la spiaggia. 
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f^J) Come di consueto non può mancare la sezione trucchi. 

Divertiamoci allora con Sims 2, Cali of Duty, Rome: Total War, 
Pax Romana e Full Spectrum Warrior 
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a^ Durante le fasi di 
.,9 una partita, premi 
V Ctrl+Shift+C per 
* entrare nella fine- 
stra dei cheat, do- 
ve potrai inserire i 
_ ' seguenti codici: 






CODICE 


EFFETTO 


KACHING 
HELP -ALI 
EXIT 

EX PAN D 

TO PATCH 

MOVEOBJECTS 

STRETCHSKELETON 

AGING 

MOTHERLODE 

FACEBLENDUMITS 

INTPROP MAXNUMOFVI- 

SIT1NGSIMS8 

DELETE ALLCHARACTERS 

TERRAINTYPE 


lOOOSimoleon (moneta del gioco) 
Lista di tutti i cheat 

Chiude la finestra dei cheat 
Espande la finestra dei cheat 
Infama se è necessaria una patch 

Possibilità di muovere e cancellare gli oggetti 
Modifica le dimensioni dei Sim 
Abilita/ Disabilita invecchiamento 


50,000 Simoleon 

Abilita/Disabilita limiti nel disegnate i volti 

Invita più persone nel gruppo 

Cancella tutti i Sim (cheat attiva bile solo 
dalla visuale sul vicino di casa) 
Cambia ti pò di terreno 



W@8 
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Durante il gioco premi il tasto \ 
per fare apparire la finestra della 
console cheat. Se non succede 
nulla, cambia il tipo di tastiera 
(da italiana ad americana). 








CODICE 


EFFETTO 


BESTBUY 

IERKHO 

ADD MONEY X 

ADD_POPULATIONYX 

AUTO W1NATTACKER/ 
DEFENDER 
TOGGLE FOW 
MOVE_CHARACTERZX,Y 

FORCE_DIPLOMACY ACCEPT 

INVULNERABLE GENERALX 
SEASON SUMMER/WINTER 
GIVE_TRAIT PERSONAGGIO XY 

USTTRAITS 


Sconto del 10 per cento sulle uniti 

Le mura crollano 

Aggiungi soldi (scrivi una cifra 

la posto della x) 

Aumenta la popolazione di y (nome 

accampamento) della quantità x 

Attaccante o difensore vincono 

inautomatico 

Visibilità al massimo 

Muove il personaggio z 

alle coordinate x,y 

Obbliga l'avversario ad accettare 

la proposta diplomatica 

Il personaggio x diventa invulnerabile 

Cambia la stagione (estate/inverno) 

Dà al personaggio indicato 

una caratteristica x al livello y 

E le nco di tutte le caratteristiche 

dei personaggi 



GtìMW 


Vai in Sta rtl Esegui, raggiungi con Sfoglia l'eseguibile del gioco e clicca su 
Aprì. Apparila il nome del file. Metti uno spazia dopo il suffisso .exe, aggiungi 
il comando Het developer 1 +set sv_cbeats t e dieta su Ok. Partila il 
gioco; premi il tasto \ per aprire la console cheat. Se non accade nulla, prima di 
avviare il gioco, da Start! Impostazioni! Pannello di Controllo! Opzioni 
Internazionali e della lingualLinguelDettagli, cambia il tipo di tastiera 
attiva in inglese. Nella finestra dei cheat possiamo ora inserire questi codia: 


CODICE 


EFFETTO 


givex 

give health 

savegame 

loadgame 

give ali 

giveammo 

god 

notarget 

nodip 

ufo 

jumptonodex 

mapx 

kill 


CREA OGGETTO (SCRIVERE UN NOME 

INVECE DI X) 

SALUTE PERFETTA 

SALVA IL GIOCO 

CARICA UN GIOCO SALVATO 

OTTIENI TUTTI GLI OGGETTI 

OTTIENI LE MUNIZIONI 

INVINCIBILITÀ 

IGNORATO DAL NEMICO 

NO CLIPPING (COME FANTASMI) 

VOLARE 

ARRIVA A UN NODO DELLA MAPPA 

(SCRIVI UN NOME INVECE DI X) 

CARICA UNA MAPPA 

(SCRIVI UN NOME INVECE DI X) 

SUICIDIO 
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Digita questi trucchi durante 1 
la partita: I 


CODICE 


EFFETTO 






WAZAA 
CHEATLIST 


99.999 pezzi 

d'oro 

Lista degli altri 

trucchi 




Dal menu principale, seleziona 
Extra Content, Cheat Code ed 
inserisci i seguenti codici: 


CODICE 


EFFETTO 


NICKWEST 

SWEDI- 
SHARMY 

MERCENA- 
RI 


Personaggi 
con testane 

Danni realistici 

Munizioni 
infinite 
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Software I LuminaXYs 




Più luce alle 

nostre foto! 




;</ Colonze 
[7 Preview 




Recuperiamo le nostre fotografìe 
correggendo colori e luminosità 



Tempo 

20 minuti 



O 



Difficoltà 

Bassa 




^^2) 

QUANTO COSTA: 

Luminaxys Pro 2.0 è 
gratuito solo peri 
lettori di Win Magatine 



IL SITO UFFICIAI!: 

www.luminaxys.com 



E capitato a tutti di aver scattato una fo- 
to in condizioni di luce non ottimali: 
all'alba o al tramonto, in una giornata 
grigia e piovosa. . . Con una fotocamera digi- 
tale si può provare a ripetere lo scatto, ma se 
il problema deriva dall'illuminazione am- 
bientale o da una scarsa sensibilità ISO del- 
la digicam non c'è molto da fare. Però, a 
quella foto teniamo e ci dispiace proprio 
buttarla. Cosa fare? Un aiuto può darcelo 
LuminaXYs, un software dedicato alla cor- 
rezionedei difettidiluminosità. Nondovre- 
mo fare altro che caricare la foto e attivare il 
processo di elaborazione, intervenendo sui 
parametri di luce e sui canali colore, per tra- 
sformare un errore tecnico in un risultato 
accettabile. Ricalibrata l'immagine potre- 
mo salvarla in formato, tiff, .bmp o .jpg ed e- 
ventualmente, se necessario, apportare 
qualche ulteriore modifica con il nostro 
programma di fotoritocco abituale 



BD3E 




RITORNO 
AL PASSATO 

Se non siamo soddi- 
sfatti del risultato, 
possiamo riportare le 
ini postazioni alle con- 
dizioni iniziali dei pre- 
mendo il tasto Reset 
Defaults o utilizzando 
HraemiifeSouflsdel 
Controller, Se invece ci 
accorgiamo di qualche 
difetto, dopo aver ap- 
plicato i filtri, basta 
scegliere Rdoad da 
menu e l'immagine ini- 
ziale verrà caricata 
nuovamente. 



m 
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La registrazione è gratuita! 

jl. Inviamo un'e-mail a info@luminaxvs.com ri- 

1 portando nel campo Oggetto il codice Win 
Magazine 71. In un tempo variabile dalle 24 
alle 48 ore riceveremo una risposta con i codici per 
l'attivazione del software. Nel frattempo, installiamo 
LuminaXYs (riavviamo il PC quando ci viene chiesto) e 
andiamo in StartlProgrammilLuminaxysILuminaxys 
Pro. Apparirà la schermata di registrazione. Compilia- 
mo i campi richiesti con i dati ricevuti tramite e-mail e 
al termine clicchiamo su Confirm Registntion Code. 



LuminaXYs I Software 
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Carichiamo la foto 

^^ All'apertura del programma apparirà una fi- 
^ nestra per la scelta del file da caricare. Cer- 
^ chiamo sul nostro disco fisso la foto da 
"correggere", selezioniamola e clicchiamo su Apri. 
Verrà indicata la dimensione effettiva dell'immagi- 
ne. Potremo scegliere una nuova risoluzione, tra 
quelle indicate, o impostarne una personale (Co- 
sto m) specificando i valori nei campi Width (x), 
larghezza e Heigth (y), altezza. 




Colori rotanti 

Ij±_ Nel quadrante Color space rotation correggia- 
r mo i parametri dei colori portando Rad /, Ga 
2.37 e 8 a 2.65. Premiamo il pulsante Test ali 
mixer setti ngs per un controllo. Abilitiamo Color fitte- 
ring e spostiamo i cursori R, G e 8 rispettivamente su 
1.22, LOS, I. IO. Le variazioni saranno diverse in ba- 
se al canale attivato. 



Onq 


inai Size: Width 


= 1600. H 


eight= 


1200 




Scaling 

© 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 


1000*1200 

i?Rn*m?4 

1024x768 
800 x 600 
640 x 480 
DI 2 x 384 
320x240 
160x120 
Cuslom 








Widlh fx) 
Height (y) 


















Forced Resize ladaptive) 

Resu» 

Max Width 






1G00 




1- 


ax Height 






1200 
















1 


Ok 


c 


Cancel 





Dimensioni effettive... 

,^ Se non vogliam o ridim ensi onare l'i m ma gi - 

3 ne, possiamo impostare la stessa risoluzio- 
ne dell'originale, nel nostro caso 1600 x 
1200. In alternativa, una dimensione pari a 640 x 
480 pixel, genererà una foto più piccola, ma ci per- 
metterà di lavorare più velocemente. Diamo l'Ofc. 
Si aprirà il pannello Controller. 
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Filtri indispensabili 

^ Continuiamo le regolazioni passando a Pa- 

6rametric filter dove abiliteremo tutti e tre i 
canali. Spostiamo i tre cursori a 0.98, LOS 
e Lì 2 e riproviamo il test. In questo modo abbia- 
mo cercato di dosare il più uniformemente possi- 
bile le quantità di rosso, verde e blu per dare una 
tonalità naturale all'immagine. 



r *•'•- 1 r>— .». n» r> 



-*■.!« IO H 



D» Ott 




Luce abbagliante 

■a. Se partiamo da u na foto molto scu ra, cerchia- 

4mo di aumentarne la luminosità. Nel primo 
quadrante attiviamo l'opzione Light e portia- 
mo il cursore al valore / . Premiamo il pulsante Test ali 
mixer setti ngs per verificarne l'effetto, assicurandoci 
che in PreView Mode sia attivata la modalità Preser- 
ve Ratio. Se la luminosità è alta, spostiamola su 1.35. 




Ultimo round 

^ Se anche l'ultimo test soddisfa i nostri gusti, 
•y premiamo il tasto Apply per apportare d efiniti- 
» vamente i cambiamenti. A fianco dell'immagi- 
ne iniziale comparirà quella con il risultato finale. 
Se non siamo soddisfatti, scegliamo Process e ricali- 
briamo nuovamente i parametri fino ad ottenere l'ef- 
fetto ottimale. Per salvare la nuova immagine andia- 
mo in FunctionslSave Images, scegliamo il percorso 
di destinazione e nella nuova schermata clicchiamo 
su Export Right Image. 





Ecco come abbiamo recuperato una foto scattata 
male, in pochi e semplici passi 



COLORI ESTREMI 

Portando a iva bri 
estremi i cu isori Color 
space rotation, Color 
Alterimi e Pirometrie 
Filler otteiia no rie b - 
bo razioni a rUstkhe 
delle immagini per 
crea re un effetto dora- 
to oiicava leu n3 domi- 
nante blu notte orosa- 
ta . Ovvb mente, in base 
a I canale modifica to 
cambieranno anche le 
tonalità degli effetti 
cromatici. 
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Hardware I Kit di ricarica 



o 



Ricarichiamo in casa le cartucce della nostra stampante 
risparmiando un bel po' di euro, abbattendo i costi 

Rifornimenti » 
d'inchiostro! 



QUANTO COSTA: 

Il Kìtdi ricarica per 
stampanti Epson 
costa € 66,00 

IL SITO UFFICIALE: 

www.maledettacartuccia.it 

A CHI RIVOLGERSI: 

Ma k-dolla Cartuccia 
Tel. OH 24144 



Le stampanti "domestiche" so- 
no tra le periferiche meno co- 
stose ed utili al completamen- 
to del nostro PC. Purtroppo, con un 
uso intensivo (stampe di documen- 
ti, foto, ecc.) quello che va ad inci- 
dere pesantemente sul portafogli, 
sono i cosiddetti "materiali di con- 
sumo", tra cui un posto di rilievo 
spetta alle cartucce. Se la nostra 



stampante è un modello a getto 
d'inchiostro (inkjet), il problema è 
facilmente risolto! Basta acquistare 
un kit di ricarica per riempire più 
volte le cartucce; operazione, que- 
sta, che alla lunga ci permetterà di 
abbattere i costi. L'unica accortezza 
consiste nell'utilizzare un inchio- 
stro adatto alla stampante in nostro 
possesso, al fine di prevenire even- 



tuali danni alla testina. In questo tu- 
torial utilizzeremo il kit di ricarica di 
Maledetta Cartuccia ! www male- 
detta cartuccia, ifl con una della 
stampanti più comuni, la Epson 
Stylus C62, anche perché, essendo 
dotata di cartucce con chip, ci con- 
sentirà di descrivere il procedimen- 
to per usare il resetter fornito in do- 
tazione con il kit. 



lX*>-7ll<l H A \\ i A Ecco tutto il necessario per ricaricare in casa le cartucce della nostra stampante. 



Verrà utilizzato per 
sigillare sia i fori 

di uscita (già esìstenti) 

e sia quelli che faremo 

in fase di ricarica 



ma 




Deve essere appropriato 
alti nostra stampante. 
Gli inchiostri differiscono 
sottovari aspetti 

EE3-I 

Qui deve essere 

posizionato il chip 

della cartuccia, 

rispettando 

la disposizione 

dei contatti 



■HIMtbi» 

In genere in dotazione nel 

kit, sono indispensabili 

per effettuare tutte 

le operazioni di ricarica 

senza macchiarsi 



Utilizziamone una per ogni colore. 
In questo caso sono quattro: una per 

il nero e tre Berciano, magenta e giallo 



41 

m 



Quando viene appoggiato al chip 

presente sulla cartuccia inizia 

a lampeggiare di rosso. Al termine 

del Tazzera mento, si illuminerà di verde 







OK IL KIT EGIUSTO 

Corchiamoli kit di rica- 
rica corrispondente a Ib 
inarca e al modellodel- 
la stampante in nostro 
possesso. Oltreché per 
la densità de l'inchio- 
stro, le cartucce deferi- 
scono anche per nume- 
ro di colori utilizzati. 
In questo tu tenui ab- 
buino rka ricato una 
cartuccia in tricromìa 
(ciano, magenta, gial- 
lo), ma potremmo im- 
batterci in cartucce 
esacro ma tic heo conte- 
nenti solo nero. Quindi, 
analizziamo bene il tipo 
di cartuccia contenuta 
nella nostra stampante. 



-UMJ£àii4J 

Serve per azzerare 
la memoria del chip 
di alcune stampanti 
Epson. Altrimenti, 
anche dopo la ricarica, 
la cartuccia verrà vista 
sempre come vuota 






tu 



eh 



Viene collocato sul chip 

resetter per consentire un 

facile alloggiamento 

di vari tipi di cartucce 
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Grafica Digitale 




Prepariamoci per la ricarica 

^^ Apriamo lo sportello della nostra Epson Stylus 
•f C62 e premiamo il tasto che fera spostare la 
"■ testina al centro del carrello. Estraiamo le car- 
tucce dallo scomparto, separandole dalla testina. 
Asciughiamo l'inchiostro in eccesso. Con un pezzo di 
nastro adesivo tappiamo ermeticamente i fori di usci- 
ta. Reinserendo le cartucce il nastro verrà bucato, così 
come è successo quando erano nuove. 



E2£ 



Rcsettiamo il chip 

^k. Tramite il dispositivo fornito in dotazione, 

2 dobbiamo resetta re il chip presente sulle 
cartucce che andremo a riempire. Allineia- 
mo il chip facendolo coincidere con i contatti del- 
l'apparecchio e premiamo fino a quando la luce 
da rossa lampeggiante non diventa verde. A que- 
sto punto possiamo procedere alla ricarica. 



Rimuoviamo l'adesivo 

a Dopo aver rimosso l'adesivo che ricopre i 

3 fori di ricarica, vedremo tre cerchi ricoperti 
da una carta argentata. Attenzione ad in- 
serire il colore giusto nel foro giusto. Basterà buca- 
re con uno spillo la carta argentata e osservare 
sull'estremità dello spillo qual è il colore contenuto 
nello scomparto. 




Prepariamo le siringhe 



^ A questo punto prendiamo una delle boc- 
t. cette contenente l'inchiostro e preleviamo- 
^ ne, tramite la siringa, una quantità suffi- 
ciente. In questo caso basteranno dai cinque ai 
sette mi (millilitri). Cerchiamo di non esagerare per- 
ché l'inchiostro potrebbe fuoriuscire, sprecandolo 
inutilmente. 



Inseriamo l'inchiostro 

.^ Inseriamo l'ago della siringa fino ad arrivare 

5 a circa la metà del serbatoio e iniziamo ad 
J iniettare molto lentamente l'inchiostro, per 
non formare bolle d'aria che pregiudicherebbero il 
buon funzionamento della stampante. Cerchiamo 
di impiegarci un minuto o più per ogni colore. 



Ta ppiamo i fori 

rtr Leviamo l'ago lentamente e applichiamo 

6 uno spezzone di nastro adesivo al foro ap- 
pena praticato. Se dovessero esserci delle 
fuoriuscite d'inchiostro, puliamo il tutto con della 
carta assorbente, per fer aderire meglio lo scotch. 
Ripetiamo l'operazione per gli altri tre colori. 




QUANTO COSTA STAMPARE IN CASA? 

Risparmiamo ricaricando le cartucce con un kit come quello proposto da Maledetta Cartuccia. 



Reinseriamo le cartucce 

a Lasciamo riposare le cartucce per circa 15-20 
^ minuti e reinseriamole al loro posto. Spin- 
gendo la cartuccia nello scomparto potrem- 
mo avvertire qualche leggera resistenza, dovuta alla 
pressione del nastro contro le sporgenze. Facciamo 
attenzione che non ci siano resistenze di altra natu- 
ra: potremmo danneggiare la stampante. 





ili 

. KIT DI RICARICA | KIT CARTUCCE | KIT CARTUCCE [ 


r\ © . 




MALEDETTA CARTUCCIA ORIGINALI | COMPATIBILI 


COSA CONTIENE 
IL KIT 


3 flaconi da 25 mi per colore 1 cartuccia dì nero, 1 cartuccia di nero, 

1 flacone da 250 mi di nero 1 cartuccia di colore 1 cartuccia di colore 

, 4 cartucce colore: 4 cartucce colore: 

4 neanche colon „ 

21 neanche Nero „ ' „ 

_,, .. 21 cartucce nero: 21 cartucce nero: 

€66 ' 0D €736,68 €210,00 


CONFRONTO 
RICARICHE CON 

CARTUCCE 
ORIGVCOMPATIB. 






COSTO 
TOTALE 


€70,83 

(€ 66,00 * € 4,83 € 853,56 € 250,00 

per spese di spedizione) 


QUANTO SI RISPARMIAI €782,73 1 €179,17 | 
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Software I 3D Photo Browser Light 



Prima di tuffarci a capofitto nel tridimensionale facciamo 
un po' di pratica con i vari formati grafici 

Navighiamo 
tra i modelli 5D 



Creare un catalogo con la raccolta delle 
nostre immagini non è un problema. 
Dalsistema operativo abbiamola possi- 
bilità di visualizzare in anteprima i file grafici 
e quindi riconoscerli e organizzarli facilmen- 
te. La cosa sicomplicase nella nostra lista so- 
no presenti file relativi ad oggetti e modelli 
3D. In questi casi può esserci d'aiuto un pro- 
gramma come 3D PhotoBrowser Light, con la 
sua capacità di riconoscere i principali for- 
mati associati ai programmi 3D più diffusi 
(3D Studio, 3D Max, Lightwave, Maya, Ama- 
pi.Tru espace, Cinema 4D, ecc.) e di cataloga- 
re quindi i file secondo il criterio preferita La 
particolarità è che per ogni file 3D riconosciu - 
to, avremo a disposizione l'anteprima del 
rendering. I file possono quindi essere ordi- 
nati con facilità ed editati utilizzando la lista 
di software adatti, indicata dallo stesso pro- 
gramma. Potremo creare cataloghi che com- 
prendono file 3D, file grafici (oltre 60 sono 
quelli riconosciuta ed anche file audio nei più 
comuni formati. 
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Esploriamo i file 3P 

^ Installiamo il programma sena cambiare nes- 
^ suna impostazione. Al termine, dopo aver clic- 
1 cato su Finish scagliamo l'opzione di avvio 
della versione light {3D Photo Browser Light) ed in- 
seriamo il numero di serie ricevuto per e-mail. Potre- 
mo registrare il prodotto anche in seguito, cliccando 
sul menu Help dell'interfaccia del software e selezio- 
nando la voce £r?ter a serial number. 



Registriamoci gratis 

^ Prima di installare il programma, ricordiamoci di registrare il prodotto 

Icosì da poter usufruire della versione completa. La registrazione avvie- 
ne on-line, cliccando sull'opzione Receive e (ree serial number dalla 
pagina www.m ootool s.co m/pl ugi ns/us/3 dbrowserl ight/i ndex .htm . Dovremo 
compilare un questionario con nome, cognome ed indirizzo e-mail valido, al 
quale verrà spedito il numero di serie per attivare il software. 



Tempo 

20 minuti 

Difficoltà 

Bassa 



LO TROVI SUL \ 

HCDgfDVD 

3D Photo Browser Light è 
presente nella sezione 
Grafica Digitale. Inoltre, 
nella sezione Speciali 
abbiamo inserito una 
strepitosa raccolta di oggetti 
SD pronti all'uso 
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Rote 3D Photo Oromer tight 

Giù e v'Olir a ti vice on OD Photo Browser Light 
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SMOOTHED 

Modalità di re ndering 
che uniforma angoli e 
su pò rf ici dei poligoni, 

WIREFRAAIED 

Re nde ring geometri- 
co che visualizza gli 
oggetti tramite verti- 
ci e angoli, senza uti- 
lizzare texane 
okici. 

POLIGONO 

E la forma base, spes- 
so triangolale, per la 
costruzione di ogget- 
ti 3 D. In genere si 
tratta di una superfi- 
cie delimitata da seg- 
menti. 
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Rendering al volo 

^k. Dalla sinistra, selezioniamo la cartella del 

3 disco fisso che contiene i file 3D. 
Selezioniamone uno e tramite FdìtlOpen 
(Viewer) osserviamone i dettagli. 
Si aprirà una sezione in cui potremo controllare le 
modalità di rendering {Smooth, Fiat, Wire (ra- 
me...), la presenza delle texture, lo Zoom, il Pan 
ed il Rotate (rotazione). 



Cerca, trova, edita e classifica 

^. Se abbiamo un CD pieno di oggetti 3D, possia- 
M. mo esplorarlo con 3D Photo Browser Light per 
' generare automaticamente un catalogo con le 
anteprime dei modelli. Qualora ci servisse un partico- 
lare oggetto 3D, non dovremo fare altro che inserire 
nuovamente il CD, avviare il software e selezionare il 
file. Adesso, da FétlOpen with, potremo scegliere il 
software di editing 3D con il quale modificarlo. 
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Software I My Photo Calendars 



Accogliamo il nuovo anno stampando un calendario tutto 
nostro, con le immagini che amiamo di più 

Dodici mesi 
personalizzati! 



Tempo 

50 minuti 

Difficoltà 

Bassa 



Anno nuovo. . . vita nuova! Ebbe- 
ne, ancora una volta, 3 rito del- 
la scelta del calendario rischia 
di travolgerci nell'affannosa caccia 
all'edizione più attesa e pubblicizza- 
ta dai media. Modelle, calciatori, divi 
del cinema e star della TV hanno già 
invaso le edicole di tutta Italia: non 
c'è che l'imbarazzo della scelta! Adir- 
la tutta, vedere sempre le stesse "fac- 
ce" comincia un po' a stancare. . . 
Comunque sia, l'acquisto del nuovo 
calendario è sempre un atto molto 
personale e "sofferto": i gusti variano 
da persona a persona! C'è chideside- 
ra l'ultimo bookfotografico della veli- 
na di turno o del calciatore preferito e 
chi, per accontentarei figlioletti, è co- 
stretto ad acquistare i calendari con 
pupazzetti Digimon, Pokemon eTe- 



letubbies, subendone l'effetto ipno- 
ticoper365 giorni Tanna 

I VIP siamo noi! 

Ok, la situazione è questa! Ma evitia- 
mo, almeno quest'anno, di spendere 
tempo e denaro, acquistando i soliti 
almanacchi riprodotti in serie. Cer- 
chiamo invece di creare qualcosa di 
originale e personalizzato: un calen- 
dario tutto nostro! Innanzitutto biso- 
gna scegliere il soggetto o un tema 
comune e procurarsi le immagini 
necessarie ad abbellire le pagine dei 
vari mesi. Possiamo trovarle su Inter- 
net, sui CD /DVD di Win Magazine, 
oppure possiamo attingere al nostro 
album fotografico, che certamente 
sarà ricco di foto e ricordi piacevoli: 
le immagini delle vacanze, i com- 



pleanni dei figli, le scampagnate con 
gli amici, la crociera sul mediterra- 
neo, ecc. Anzi, più personali saranno 
le foto e più speciale risulterà il no- 
stro calendario In seguito, dovremo 
strutturare l'elenco dei giorni della 
settimana e dei mesi. Potremmo far- 
lo manualmente, ma richiederebbe 
troppo tempo. L'ideale è ricorrere ad 
un software in grado di generare au - 
tematicamente la giusta sequenza 
temporale, lasciandoci solo la preoc- 
cupazione delle immagini da inseri- 
re Ecco perché utilizzeremo un pro- 
gramma come My Photo Calendars 
per gestire il nostro calendario in tut- 
ti i suoi aspetti, dalla fase progettuale 
alla stampa finale. Non resta che 
rimboccarci le maniche, accendere il 
PC e augurarci un felice anno nuovo! 



LO TROVI SUL \ 

EfCDgfDVD 

My Photo Calendars 227 
è presente nella sezione 
Grafica Digitale. Inoltre, 
sul 2° CD della versione Base 
e Plus e nella seàone 
Speciali del dvd trovi una 
strepitosa oocita di immagini 
per oeare i tuoi calendari 
personalizzati 



QUANTO C0S1A: 

My Photo Calendars 
è commercializzato 
al prezzo di € 29,95 



IL SITO UFFICIALE 

wwwdigi Li bs.net 

NOTE: 

Quella pubblicata su 
Win Magazine è una 
versione completamen- 
te funzionante fino 
al 15 Gennaio 2005. 
Dopo questa data, sarà 
necessario acquistare 
il codice del prodotto. 
Quindi, affrettiamoci 
a stampare inostri 
calendari. 



L'interfaccia principale 



i 



Installiamo My Photo Calendars ed eseguiamolo avviandolo da StartlProgrammilMy Photo Calen 
darslMy Photo Calendari. Nella nuova finestra, New Cakndar, non dovremo fare altro che seleziona- 
re uno dei modelli pre- 



senti nella lista Select Tempia- 
te (le dimensioni, espresse in 
pollici, sono riportate sotto la 
finestra di anteprima)-, ad 
esempio Pla'tn (single - US), 
ed impostare il mese di par- 
tenza, l'anno e il giorno della 
settimana, da Starting Month. 
In particolare, se vogliamo far 
iniziare le settimane da Lunedi, 
selezioniamo Monday da 
Week starts on. Infine, non 
dimentichiamo di cliccare sul 
pulsante kaly Holidays, indi- 
spensabile per richiamare il ti- 
po di festività e le corrette ri- 
correnze festeggiate nella no- 
stra nazione. Al termine, clic- 
chiamo su Appty. 
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Nel cuore del programma 

^. Nella nuova schermata, avremo la possibilità 

2 di personalizzare e gestire il nostro calendario. 
Per prima cosa, rinominiamo i giorni della set- 
timana e dei mesi, nella nostra lingua. A tal fine, an- 
diamo nel menu Personalize e clicchiamo sulla voce 
Locatize. Rinominiamo tutti i giorni e i mesi dell'anno, 
selezioniamo la voce Use Locai names e confermia- 
mo con OK. Il modello del nostro calendario, verrà ag- 
giornato nella nostra lingua. 
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My Photo Calendars I Software 



Grafica Digitale 
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Inseriamo le nostre foto 

a Per caricare una nuova immagine, è sufficiente cliccare con il tasto de- 
3 stro del mouse su quella presente nel modello di calendario che stia- 
mo lavorando. Dal menu a tendina che appare, selezioniamo la voce 
Load Picture ed esploriamo il contenuto del nostro disco fisso, alla ricerca delle 
foto alle quali siamo più affezionati. Selezioniamone una, osserviamo l'ante- 
prima, e se risulta di nostro gradimento clicchiamo su Apri. 



Margini, dimensioni e posizione 

j^ Per adattarne le dimensioni, clicchiamo sulla foto con il tasto sinistro del 
A mouse e, quando appaiono le maniglie agli angoli della stessa, teniamole 
' premute (sempre con il tasto sinistro} e trasciniamole nella direzione desi- 
derata. Al termine, clicchiamo sull'immagine con il tasto destro del mouse e selezio- 
niamo la voce SendTo Back, per mandare la foto sotto al testo e ai box. Selezio- 
nando la voce S end To Èackward, manderemo la foto solo sotto il testo. 
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Questione di carattere 

4l Facciamo doppio clic sulla didascalia dell'immagine e nella finestra 
r che appare selezioniamo la font, l'allineamento del testo e nell'appo- 
sito box scriviamo una frase a piacere. Per rendere quanto digitato più 
visibile, clicchiamo sul pulsante color e, successivamente, dal tab Colori Cam- 
pane clicchiamo sulla casellina bianca. Confermiamo con O/C. 

La stampa del calendario 

j^_ Prepariamo i mesi successivi (February, ecc.) ed il frontespizio del calenda- 

■y rio (Front cover Page}, cliccando sulle apposite frecce presenti nella barra 

degli strumenti. Al termine, mandiamo in stampa il calendario o una parte 

di esso, dal menu F'h 



Più colore ai box 

4L. Per personalizzare i colori della tabella, possiamo cliccarci sopra col tasto 

6 destro del mouse e scegliere la voce PreferencesIColors & Fonts. Apparirà 
una schermata, nella quale potremo impostare il colore delle celle (Celi Co- 
lor}, le font dei testi e delle date, nonché il colore dei bordi (Celi Frame Color}. 



lelPrintLocalfy.hp- 
parirà la solita scher- 
mata per impostare 
le Proprietà della 
stampante. Potremo 
scegliere di slampare 
anche solo un mese. 
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Non ci resta che 



nuovo calendario 
e inziare alla 
grande il nuovo 
anno. 
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Grafica Digitale 



Sapevi che... 




/ Trasformiamo le nostre foto a colori in immagini dall'aspetto 
retro, con le opzioni di Photoshop CS. Applichiamo, inoltre, 
effetti originali ai nostri disegni realizzati con lllustrator 



3 ► Photoshop CS 

IL COLORE NON È TUTTO 

Con Photoshop, il metodo più semplice per ottenere un'immagine in bianco e 
nera, da una a colori, èsenz'altro quello di utilizzare il comando 
ImagelModelGrayscale. Vediamo quindi un modo alternativo per ottenere 
lo stesso effetto, senza perdere le informazioni sul colore. 



Colori saturi 

a Le immagini a colori si posso- 
no trasformare in bianco e nero 
con il comando ItnagelAdjust- 
mentlHue Saturation. Si tratta di 
intervenire sulla foto regolando i tre 
cursori Hue (tinta), Saturation (satu- 
razione) e Lightness (luminosità) che 
troviamo nel pannello di controllo, o 
inserendo manualmente i valori negli 
appositi campi. 



Uno alla volta 

I~ A questo punto abbiamo 
due possibilità: o agiamo 
Jsul complesso cromatico 
dell'immagine, scegliendo dal 
menu l'opzione Master, oppure 
attuiamo una regolazione più fine 
colore per colore, visto che possia- 
mo lavorare separatamente su 
Reds, Yel/ows, Greens, Cyans, 
Blues eMagentas su un range di 
valori di Hue da- / 80 a +180. 



Luce e Saturazione 

~l Impostiamo Saturation sul 
J I minimo, ovvero - 100, e scu- 
L_) riamo appena l'immagine del 
nostro esempio, portando Ughtness 
a -5. Ovviamente, il valore della 
luminosità potrà cambiare in base 
alla qualità della foto di partenza. 
Per simulare un effetto seppiato, 
barriamo l'opzione Cohrize e rego- 
liamo nuovamente i cursori. 




[5 ► lllustrator CS 

DISEGNI ELETTRICI 

Se vogliamo dare ai nostri disegni un tratto grafico particolare, possiamo uti- 
lizzare l'effetto Scribble di Adobe lllustrator, che si trova nel menu 
Effect/Sty/ize. Vediamo cosasi può ottenere variando i parametri di spessore. 

Uno stile adeguato 

S Quando richiamiamo il 
comando Scribbk appare un 
pannello di controllo che 
mette a disposizione un'ampia 
serie di dettagli. Innanzitutto, sce- 
gliamo uno stile già pronto dal 
menu Settings. Proviamo Cfii/d/ike 
se vogliamo imitare un tratto infan- 
tile, Moiré o Tight se invece voglia- 
mo ottenere un risultato elaborato. 
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"*|5e vogliamo creare un effetto 

I mL personalizzato, partiamo da 
l_J Custom e agiamo sugli appo- 
siti parametri. Con Angk Vaiue rego- 
liamo l'angolazione del tratto, in un 
range tra -180 a 480 gradi. Patti 
Overlap regola il tratto fuori e dentro i 
contorni, in base al valore negativo o 
positivo. Variation, invece, regola la 
lunghezza relativa dei tratti. 




Opzioni di linea 

controlli in Line 
Options riguardano 
larghezza del 
tratto (Stroke Widthì, la 
sua curvatura (Curwness) 
e lo spazio tra le varie 
linee {Spacingì Con un 
procedimento analogo è 
possibile variare qualsiasi 
altro effetto disponibile nel 
menu, controllando il risul- 
tato tramite Prewew. 




B Tracciati aperti e chiusi 

Quando disegniamo a mano libera in PreeHand, può essere 
utile chiudere un tracciato senza fatica. Per farlo, attiviamo il 
menu rapido con il tasto destro del mouse e scegliamo l'op- 
zione Tracciato/Chiuso. I punti iniziali e finali verranno così 
congiunti. Per riaprirlo, sfruttiamo l'analoga opzione Traccia- 
xo/Apeno. 



w Visuali su misura 

Con FreeHand, per visualizzare un'immagine alla dimensio- 
ne desiderata, possiamo impostare il valore di ingrandi- 
mento in percentuale, n eira ppos ito campo a fondo scher- 
mo; oppure possiamo sfruttare il menu rapido con il tasto 
destro del mouse e scegliere uno dei valori dell'opzione 
Visualizza. 



ffl Sposta menti di librerie 

A volte, in un progetto in Flash, può capitare di dover utiliz- 
zare elementi di una libreria che appartengono ad un altro 
documento. In questo caso dobbiamo aprire entrambi i file e 
rare un Copia/Inedia dei singoli elementi, da uno stage all'al- 
tro; oppure, possiamo trascinarli semplicemente dalla libreria 
di provenienza a quella di arrivo. 
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Arkìmed 2copy2 I Hardware 



Grafica Digitale 



Trasferiamo su dischi removibili le foto memorizzate nella 
digicam, per avere sempre spazio libero sulla memory card 

Da digicam 
a penna USB! 



Tempo 

10 minuti 



/O 



Ouante volte ci è capitato di dover scatta- 
re delle foto importanti, irripetibili, ma 
di avere la scheda di memoria della fo- 
tocamera digitale piena. In casi come questi, 
se non si dispone di un computer portatile, 
difficilmente riusciremo a trasferire rapida- 
mente le immagini archiviate e liberare così il 
prezioso spazio per nuove foto. Un dramma! 
Però, nel taschino della giacca abbiamo an- 
cora la chiavetta USB che siamo soliti utiliz- 
zare per trasportare i dati da casa in ufficia 
Data la grandediffusione di questo tipo di pe- 
riferiche, vedremo come trasferire le foto 
contenute nella nostra fotocamera digitale 
all'interno di una qualsiasi penna USB (an- 
che una prestata ci per l'occasione da un ami- 
co) , in modo da poter liberare la memoria 
della digicam ed effettuare finalmente tutti 
gli scatti che desideriamo. Perii nostro scopo 
utilizzeremo l'Arkimed 2copy2, un dispositi- 
vo molto pratico che ci permetterà di collega- 
re "al volo" le due periferiche e porre così fine 
ai nostri problemi. 



Scegliamo 
la struttura 
deìTile 




Colleghiamo i dispositivi 

^, Sul lato sinistro troviamo un ingresso USB, denominato Source, in cui 
•« dovremo inserire il dispositivo sorgente, nel nostro caso una macchina 
1 fotografica digitale, ma avremmo potuto inserire qualsiasi memoria 
con connessione USB. Sul lato destro, invece, troviamo una connessione del 
medesimo tipo, denominata Target, che ci consentirà di collegare l'apparec- 
chio che dovrà ricevere i dati, nel nostro caso una penna USB 2.0. 



L Un interruttore, 
posto sul lato 



i 



superiore, ci 
consentirà di scegliere 
se copiare ifile mante- 
nendo la struttura del- 
le cartelle dell'appa- 
recchio sorgente (Disk) 
o di copiare la cartella 
creata di default 
IcopyOOl da un sup- 
porto all'altro {Folder). 
In altre parole, impo- 
stiamo il selettore su 
Disk per trasferire i file 
della digicam così co- 
me sono archiviati. 





Avviamo il trasferimento 

^, L'Arki med è d otato d i un pu Isante e du e spie, 

3 una verde ed una rossa, con cui potremo mo- 
nitorarne il funzionamento. Quindi, premiamo 
il tasto centrale e attendiamo che la spia rossa finisca 
di lampeggiare. Adesso, il trasferimento è stato com- 
pletato. Basterà collegare la chiavetta USB al PC per vi- 
sualizzarne il contenuto. 



Difficoltà 

Bassa 



mj) 



QUANTO COSTA: 

Arkintcd 2copy2 viene 
cor» raercializzato al 
pezzodi€ 59,90 

IL SITO UFFICIALE: 

mima ickiioed.net 

ACHI RIVOLGERSI: 

GPI -Tel 02 20572635 

CARATTERISTICHE: 

Batterie Tre stilo tipo AAA 

Dimensioni: 

70x53xl8mm 

Compatibilità: Memorie 

efotocamereUSB1.0e2.0 

Incompatibilità: 

File System NTFSi digicam 

non riconosciute come unità 

removibili 

Peso: 74 g (batterie incluse) 




QUESTIONE 
m SPIE! 

Durante l'utilizzo del- 
l'Arkimed, controllia- 
mo il bi» peggio dei led 
in quanto, senza moni- 
tor, saremo costretti a 
lavorare alla "cieca" . 

NON SOLO PENNE 

Al posto de Ila chiavet- 
ta USB possiamo utiliz- 
zare qualsiasi disposi- 
tivo di archiviazione di 
massa che sfrutta tale 
tecnologia, anche un 
hard disk removibile (a 
patto che sia alime nta- 
to autonomamente) . 
Attenzione però, per- 
ché l'Arkimed 2copy2 
non è cora patibile con i 
sistemi NTFS.MAC e 
con le fotocamere pri- 
ve di connessione USB. 
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f^ Internet 



Fai da te I Navighiamo nelle nostre foto! 




Navighiamo 
nelle nostre foto! 




Esploriamo le immagini ad alta 
risoluzione all'interno del browser 
con zoom e trascinamenti 



Tempo 

SO minuti 



O 



Difficoltà 

Media 




Cosa ci 
occorre 



Visualiziatore 
immagini 

La nostra scelta. 

ZoomifyerEZ 

Quanto costa: 

Gratuito 

Il sito Internet: 

wuw/zd om ify.com 




Per chi si diletta di grafica e fotogra- 
fia digitale, non è affatto raro trat- 
tare immagini dalle dimensioni di 
gran lunga superiori alla risoluzione del 
nostro monitor. Finché si tratta di modi- 
ficarle con un programma di fotoritocco 
o di visualizzarle in una cartella del no- 
stro hard disk, possiamo avvalerci delle 
potenzialità interattive dei programmi 
installati sul PC. Anche nel caso di sem- 
plici programmi freeware, i cosiddetti vi- 
sualizzatori, è sempre possibile ingran- 
dire e rimpicciolire le immagini per adat- 
tarle all'area dello schermo, trascinarne 
in primo piano alcuni particolari e com- 
piere molte altre operazioni. 
Quando però si parla di pubblicare su In- 
ternet file grafici dalla risoluzione supe- 
riore alla grandezza della finestra del 
browser, ecco che iniziano i problemi. 
Infatti, per la maggior parte dei browser 
non sono previste opzioni di ingrandi- 
mento proporzionale e di trascinamento 
delle immagini ed inoltre, i tempi di cari- 
camento per file particolarmente grossi 
possono diventare davvero estenuanti. 

La soluzione a portata di clic! 

Per risolvere tale inconveniente si può 
ricorrere a diversi stratagemmi. Ad 
esempio, possiamo inserire in una pagi- 
na Web un'immagine miniaturizzata, al- 
la quale collegheremo la foto dalle di- 
mensioni originali, pronta per essere 
scaricata; oppure, possiamo cimentarci 
nella realizzazione di sofisticate inter- 
facce di navigazione programmate in Ja- 
va. Però, una soluzione alternativa, che 
permette di ottenere comunque il mas- 
simo livello di interattività, garantendo 
persino la compatibilità con tutti i brow- 



Navighiamo nelle nostre foto! I Fai da te 



Internet 



Grandi, ma in finestre piccole! 

Partendo da un'immagine dalle dimensioni generose possiamo, con due semplici operazioni, trasformarla 
in un elemento interattivo navigabile tramite mouse. 
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Basta un trascinamento 

^ Estraiamo il contenuto dell'archivio compres- 
so zoomifyerEZzip e copiamo l'immagine di 
partenza nella stessa cartella dove abbiamo estratto 
Zoomifyer EZ. L'unica azione che dobbiamo compie- 
re per adattare il documento al nostro scopo è quella 
di trascinare il file grafico (nel nostro caso un'immagi- 
ne JPG} sopra l'icona del file Zoomifyer EZ vì.O.exe. 



A. 



I pezzi del puzzle 



▲ 



Apertura del tempiale 



■y Verrà creata una cartella con lo stesso nome 
del file grafico, nel nostro caso grande. Apren- 
do tale cartella troveremo un file XML (da non ri- 
muovere!) e un'ulteriore sottocartella che contiene i 
segmenti nei quali è stata divisa l'immagine origina- 
le. Tutti gli elementi presenti nella cartella grande 
non devono essere rimossi o modificati. 



^ Ora, modifichiamo un parametro all'interno 
della pagina HTML, nella quale verrà aperta 
l'interfaccia interattiva che d permetterà di visualizza- 
re l'immagine. Così indicheremo al file in Flash dove 
localizzare l'immagine scomposta. Cicchiamo col te- 
sto destro sul file Temphte.htm, presente nella car- 
tella di Zoomifyer, e scegliamo Apri conlèiocco note. 
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Modifica dell' HTML 

» Anche se non abbiamo mai modificato manualmente una pagina di co- 
dice HTML non dobbiamo preoccuparci. Basta stare attenti a non cancel- 
lare nemmeno un carattere di troppo all'interno della pagina e a non digitarne di 
aggiuntivi. Selezioniamo con cura la scritta http:llwww.zoomify.comlcontentl 
test/ facendo attenzione a non inglobare i due caratteri immediatamente a de- 
stra e a sinistra di essa. 



Inserimento dell'indirizzo 

r A questo punto digitiamo il nome della cartella creata in automatico dal 
programma, nel nostro caso la parola è grande, senza farla precedere o 
seguire da virgolette o barre di qualche tipo. La scritta selezionata in precedenza 
scomparirà, lasciando il posto alla nuova parola. Non d resta che salvare il docu- 
mento, selezionando dal Blocco note di Windows il menu FikISalva. Apriamo il 
file Tempkte.htm in un browser Internet per verificare il risultato. 



ser, è quella di realizzare un'interfaccia 
di visualizzazione in Flash. In quest'arti- 
colo vedremo come utilizzare Zoomifyer 
EZ per costruire un'interfaccia di visua- 
lizzazione per immagini interattiva, 
semplicemente scrivendo qualche lette- 
ra con il Blocco Note di Windows. 



Con questo sistema, che ha anche il pre- 
gio di rendere il caricamento delle im- 
magini velocissimo, potremo pubblicare 
mappe ad altissima definizione o gigan- 
tografie e panoramiche delle nostre fo- 
to, anche in una finestra Web di una 
manciata di pixel! Scopriremo come 



creare un'interfaccia di navigazione con 
cui zoomare, trascinare o rendere clic- 
cabile una gigantografia grandangolare 
di ben 4.000 x 2.300 pixel, il tutto in una 
finestra browser adatta ad essere aperta 
anche in un monitor dalla risoluzione di 
800x600 pixel! 
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Fai da te I Navighiamo nelle nostre foto! 



I IX'] l'i yj ì\ OI'J^MllJlV/J A A Ecco come navigare tra le nostre foto, utilizzando Zoomrfyer. 



Esamsh 

Clicchiamo su questo 

pulsante per riposizlonare 

la foto al centro delta 

schermo e per riprodurla 

in modalità piena 



-EHMSEEEIEMa 

Questa piccola finestra ci permette di selezionare 
l'area della foto da visualizzare nell'interfaccia, 
consente di muoverci velocemente nell'immagine 



Qui troviamo tutti i pulsanti per 
gestire la visualizzazione 
dell'immagine 




TB® 



Consentono di spostare la 

centratura dell'immagine e 

quindi di visualizzare la 

porzione d'immagine 

desiderata nella 

schermata grande 



Permettono di zoomare 

alcuni dettagli della foto e 

di ritornare alla 

visualizzazione piena 



INTERFACCIA 
DI VISUALIZZAZIONE 



Qui vengono riprodotti ad 

alta risoluzione, i dettagli 

selezionati nella 

sdiennata di selezione 




NON VEDO 
NULLA! 

Chi Ira aggiornato 
Windows XP con 
PSP2 potrebbe ri- 
scontrare errori di vi- 
sualizzazione (l'in- 
terfaccia non visua- 
lizza la foto ma solo 
una grande scritta) 
lanciando la pagina 
Template.htm dal 
proprio di sco fisso. 
Per controllare il cor- 
retto funzionamento 
in locale (on-line non 
dovrebbero esserci 
problemi) si consi- 
glia di usare un brow- 
ser diverso da Explo- 
rer (ad esempio Fi- 
refox, Mozilla, Opera, 
ecc). Internet Explo- 
rer col SP2 ha intro- 
dotto molte limita- 
zione all'uso dei file 
in Flash ape rti dal 
proprio di sco fisso. 



Personalizziamo il risultato 

Realizzata un'interfaccia standard, vediamo come modificare akuni parametri avanzati tipo l'esclusione della 
finestra miniaturizzata di navigazione in alto a sinistra. 
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Codici aggiuntivi 

^ Nella cartella dove abbiamo estratto Zoo- 
1 mifyer troviamo (oltre a Template.htm) una 
pagina HTML dal nome Quick Start (in italiano avvio 
rapido). Apriamo questa pagina con un doppio clic e 
visualizziamo la sezione Additional displays para- 
meters. I codici presenti in questa sezione corrispon- 
dono a diverse funzionalità di visualizzazione. 



Inserimento nell'HTML 

•a Riapriamo col Blocco note di Windows il file 
TemplateMm. Posizioniamoci esattamente 
alla fine dell'indirizzo della cartella con le immagi- 
ni, che abbiamo modificato in precedenza, e digi- 
tiamo il codice &zoomifyNavWindow=0. Facciamo 
attenzione a non inserire spazi bianchi tra la parola 
de e la stringa aggiuntiva. 



Prova di visualizzazione 

^ Salviamo il documento (menu File del Blocco 
note clicchiamo su Salva) e apriamolo in un 
browser Vedremo che, a differenza del tentativo pre- 
cedente, il piccolo sistema di navigazione in alto a si- 
nistra non è più visibile. Inserendo gli altri codici pre- 
senti in Quick Starthtm otterremo ulteriori persona- 
lizzazioni. 
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FreePOPs I Software 



Internet 



Basta una sola connessione ad Internet per ricevere tutte le 
e-mail di Libero, Virgilio, Tiscali, Yahoo, Hotmail... 

Mille caselle ... 
un client di 




E in utile negarlo . . . per lavoro o per diletto, 
siamo tutti succubi della posta elettroni- 
ca! Pian piano, infatti, la flessibilità e l'e- 
strema rapidità di questo strumento, hanno 
fatto sì che i servizi di corrispondenza cartacea 
cadessero in parte nel dimenticatoio. Basta un 
semplice clic del mouse per inviare messaggi 
ed allegati multimediali in giro perii mondo. . . 
e pensare eh e una voltalo scambio dilettere av- 
veniva tramite pony express (con il cavallo e 
no n col mo to rino). Comunque sia. invia oggi. . . 
ricevi domani, la dipendenza da e-mail au- 
menta ed insieme ad essa incrementano i ri- 
schi di astinenza. Da un anno a questa parte, 
infatti, i mail provider (Ubero, Virgilio, ecc.) ci 
costringono a controllare la posta elettronica 
via Web sui loro portali (decisamente scomo- 
do) , o a scaricarla con il nostro client posta solo 
utfl izzandoleloio corni ess io nilnternet In que- 
sto modo, collegandoci con Ubero, non potre- 
mo controllarelapostacheabbiamo suTiscalie 
\iceversa.Ma,comesempre,lasoluzionec'èesi 
chiama FreePOPs. 
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Configuriamogli account di posta 

. Andiamo in StartiProgrammilFreePOPs e 

2dicchiamo sull'omonima icona. Avviamo il no- 
stro client di posta preferito, ad esempio Ou- 
tlook Express {StartlProgrammilOuthok Express), e 
dal menu Strumenti clicchiamo sulla voce Account. 
Se non lo abbiamo mai latto, configuriamo i nostri ac- 
count di posta con le informazioni ottenute dal provi- 
der al momento della registrazione. 
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Esecuzione automatica... e non ci pensi più! 

^ Per installare FreePOPs è sufficiente estrarre il contenuto del file 
FreePOPszip, presente nella sezione Internet del Win CD/DVD- Rom, e clic- 
1 care due volte su FreePOPs-0.0.2 l.exe. Seguiamo le istruzioni a video per 
completare la procedura. Prima di avviare il programma, andiamo in StartlProgram- 
mil 'FreePOPs e, tenendo premuto il tasto Ctrl, trasciniamo l'icona FreePOPs nella 
cartella StartiProgrammilFsecuzione automatica In questo modo, il programma 
verrà eseguito automaticamente ad ogni avvio di Windows. }. 
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Le impostazioni per scaricare tutte le e-mail 

a Selezioniamo l'account da modificare, clicchiamo su Proprietà e andiamo 

3 nel tab Server. In Posta in arrivo mettiamo locathost come nome del no- 
stro computer, mentre in Nome account salviamo il nostro indirizzo e-mail 
completo di dominio, ad esempio nomeutente@dominio.it. Infine, nella linguetta 
Impostazioni avanzate/Posta in armo digitiamo 2000 e togliamo il segno di 
spunta dalla voce II server necessita di una connessione protetta (SSL). Ripetia- 
mo la stessa procedura per gli altri account e, infine, clicchiamo su Invia e ricevi tutti 
dal menu Strumenti/Invia e ricevi. 



Tempo 

20 minuti 



/O 



Difficoltà 

Bassa 



IL SOFTWARE/ 



LO TROVI SUL \ 

efcD Sdvd 

FreePOPs è presente nella 
sezione /ri tern et 



QUANTO COSTA: 

FreePOPs è coi» pleta- 
mente gratuito 



IL SITO UFFICIALI: 

vjvuw.freepops.otg 

NOTE: 

Questi sono i principi li 
((ominidi posta elettro- 
nica supportati, d i de- 
fault, da FreePOPs: 
ii liuio.it, a tiv.'ind.h, 
a <iol.it, a bfci.it, ■■ tin.il. 
Svrg iio.it, alycos.it, 
agmai.com, 
ayahoo.com, ayahoo.il, 
a hotmaiUom, 
amsn.com, 
anetscape.net, atre.i 




ALLARME VIRUS! 

Aku ni softwa re a ntivh 
ra li potrebbero rilevare 
b presenza diviius in 
FreePOPs. Si tratta solo 
d i u n eccesso d i ze lo da 
parte delfantiviius ma, 
come afferma no gli 
stessi autori, nonc'è 
nessun pericolo, 



IIEGGI 

SUL WEB 



www.freepopsx)ig/it/ 
viewptiqiis.php 
Questo sito contiene delle 
plug-in, ossia dei moduli 
aggiuntivi per FreePOPs, 
che d peimetteranno di 
scaricare b posta 
elettronica da quei domini 
(inusuali) non inclusi nel 
modulo del softwa re. Ad 
esempb: afreeweb.oig, 
afbrentha-mail.com ecc. 
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Software I Arianna 



Utilizziamo il portale di Libero per scaricare musica 
in formato MP3, senza perderci in un mare di link 

Alla ricerca del 
brano perduto 



Internet è un immenso archivio nel quale 
possiamo trovare (e scaricare) file di ogni 
genere; e la musica, sotto forma di file 
MP3, rappresenta una grossa fetta del mate- 
riale disponibile. Per orientarci nel mare 
sconfinato del Web, ci affidiamo ai motori di 
ricerca che ci forniscono una lista di siti 
contenenti le informazioni che stiamo cer- 
cando. Allo stesso modo, possiamo utilizza- 
re tali strumenti per cercare file musicali 
(*.mp3). Purtroppo, i risultati dei motori di 
ricerca fanno spesso riferimento a pagine 
pubblicitarie o siti a pagamento (spesso ille- 
gali). Altri invece, senza che ce ne accorgia- 
mo, installano nel PC pericolosi Dialer e 
Spyware, mettendo in pericolo la sicurezza 
dei nostri dati. Per questo motivo vedremo 
come cercare e scaricare file MP3 da un sito 
legale, senza rischiare di compromettere la 
nostra privacy. Utilizzeremo Arianna, il 
motore di ricerca del portale Libero, per sca- 
ricare i brani direttamente, evitando così 
finestre pubblicitarie e spiacevoli sorprese. 
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Ma quanti MP3... 

^ Ad ogni file sono associate diverse informa- 

2zioni, che ci permettono di valutare se il file 
corrisponde alle nostre esigenze. Se, scorren- 
do i risultati proposti, non troviamo il brano che ci 
interessa, dobbiamo passare alla pagina successiva. 
Per farlo, clicchiamo sul link Successive, collocato in 
fondo alla pagina. 
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Il filo di Arianna 

. Connettiamoci ad Internet ed avviamo il nostro browser Web pre- 

1 ferito. Nella barra degli indirizzi digitiamo www.libero.it e clicchia- 
mo su Vai per accedere al portale Libero. Appena la home page 
verrà caricata, clicchiamo sul link mp3, posto in alto a destra. Individuiamo 
la casella Autore eloTitolo, che si trova al centro della nuova pagina caricata 
ed inseriamo la parola chiave che il motore utilizzerà per la ricerca, ad esem- 
pio Mozart, e facciamo clic su Trova. Dopo qualche secondo, nella finestra 
del browser, appariranno i risultati. 



Tempo 

20 min ull 



O 



Difficoltà 

Bassa 




SCEGLIERE 
IL FILE GIUSTO 

Tra le informazioni 
associate ad ogni 
risultato, troviamo il 
nome del file ed una 
breve descrizione. 
Ma le informazioni 
più importanti si tro- 
vano nelle ultime due 
righe. Qui, infatti, 
sono indicati il titolo 
dell'album, la dimen- 
sione e la durata del 
brano. Analizzando 
questi dati, possia- 
mo distinguere un 
file MP3 da una suo- 
neria, ecc. Infatti, 
quasi mai untile 
MP3 completo ha 
una durata di pochi 
secondi ed una 
dimensione di qual- 
che centinaia di KB. 
Un altro parametro 
importante, da pren- 
dere in considerazio- 
ne, è la qualità. Per 
ottenere un ascolto 
simile al CD, il file 
deve essere campio- 
nato con un bitrate 
di almeno 128 
Kbit/sed una fre- 
quenza di 44,1 Khzo 
superiore. 
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Ecco il file! 

^, Ipotizziamo di essere interessati al Concerto 

3KV488 - adagio. Clicchiamo sul nome del file 
corrispondente e attendiamo che il browser 
carichi una nuova pagina, con due link. Il primo serve 
per collegarsi all'home page del sito nel quale si trova 
il file MP3. Clicchiamo sul secondo con il tasto destro 
del mouse e selezioniamo Salva oggetto con nome. 



E il momento di scaricare 

. Quando si apre la finestra Salva con nome, 

4 selezioniamo la voce Desktop dal menu a 
tendina Salva in. In alternativa possiamo 
memorizzare il file in qualsiasi altra cartella dell'hard 
disk. Per confermare, facciamo die su Salva. Il comple- 
tamento del Download viene segnalato da una fine- 
stra che appare sullo schermo. Clicchiamo sul pulsan- 
te Apri per ascoltare il brano scaricato. 



Win Magazlne Gennaio 2005 



Block Notes I Missione chat! 



#i Internet 



Missione chat! 

Esperti navigatori delle chat? Possiamo diventarlo. Seguiamo insieme 
qualche semplice suggerimento! 



Programmi, che passione! 



Salve mi presento... 



1 




Le applicazioni "giuste" ti permettono di entrare nelle chat più popolate, dove è 
più facile approcciare. Il programma di chat più diffuso è certamente Mire 
( www.mirc.com) , che offre tantissimi utenti on-line a dispetto di 
un'interfaccia che richiede un po' di pratica. Per qualcosa di più 
accattivante c'è ICQ I www.icq.coml . che è 
un sistema di "instat messaging". In 
pratica, se lo desideriamo, può rima- 
nere sempre attivo nella System Tiay 
di Windows, anche mentre facciamo 
altro, ed avvertirci non appena arriva 
un messaggio da parte di un amico o 
da uno sconosciuto. A questi due si 
aggiunge una pletora di variazioni sul 
tema: si va così dal non troppo diffuso 
Odigo ( www.odigo.org } a C6 ( http//atlanti- 
de.virgilio.it/c6) . da CUseeMe (wwwcusee- 
meworld.com) . che sfrutta la webcam per le 
videochat, a Netmeeting ( wwwmicro- 
soft.com/windows/netmeeting ). già 
presente nel sistema operativo Win- 
dows. 



Il nome prima di tutto 

3 La scelta del soprannome, 
"nickname" o "nick", è 
essenziale per avere 
successo in chat, 
perché rappre- 
senta, di fatto, 
il nostro 
biglietto 
da visita. 
Bandiamo 
quindi i nick volgari, 
quelli autocelebrativi 
(come Intelligente o 
Bellissimo 19), ma anche 
quelli troppo scontati 
come Qccio76, MarcoG e 
via dicendo. Meglio quelli 
che creano curiosità o quelli 
maliziosi, che invogliamo _ 
altri utenti a chiederci'come mai 
questo nick?" Un suggerimento: consultiamo i 
dizionario di inglese e quello di latino (www.pesa- 
ro.com/latino/diz) e gli spunti non mancheranno! 



2 Come ci chiamiamo? Chi siamo? Da dove veniamo? Nessun problema esi- 
stenziale qui si tratta di stilare il nostro "profilo", una sorta di scheda perso- 
nale disponibile in quasi tutte le chat. Quante più informazioni inseriamo, 
tanto maggiore è il grado di sicurezza che infondiamo nel nostro interlocutore. Mire 
non permette una grande personalizzazione e infatti è terreno ideale per chi non 
vuol rivelarsi (o almeno subito...), mentre con ICQ possiamo descriverci piuttosto 
bene, ma senza esagerare: fare un elenco dei propri hobby non è la stessa cosa 
che mostrare a mezzo mondo il numero di 
telefono o l'indirizzo di casa... Non è 
molto raccomandabile! 





Questione di etichetta 

4 In quasi tutte le chat non vige il "nonnismo": tutti sono 
uguali, tranne che in Mire. Qui, visto il numero elevato di 
utenti presenti, è richiesta una certa gerarchia. Nella fatti- 
specie, gli "Op" sono degli utenti che 
moderano le discussioni nelle varie 
"stanze" È bene quindi avere un com- 
portamento corretto, o si rischia un 
"kick", cioè l'espulsione 
momentanea o, in casi 
peggiori, un "ban", 
cioè l'espulsio- 
ne per un 
periodo piuttosto 
lungo, che va da qual- 
che ora a giorni 
Un ' 



interi. Un "Up" é 
contraddistinto dal simbolo 
@ davanti al proprio nick (il 
soprannome che si usa in •i.DfStfllHiTft 




chat). Se facciamo i bravi, 
un giorno potremmo 
divenlare"Op" anche noi... 



DISCUSSIONE 
M 

{3 NONNI 
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Internet €^ 




I primi approcci.. 



5 Mettiamo che il 
nostro nick sia il 
più intrigante del 
mondo e che raccolga 
molti consensi. Per non 
vanificare lo sforzo creativo fatto, cerchiamo di approcciare alla "vittima" pre- 
destinata della nostra chat, nel modo giusto. Anche in questo caso, sono 
bandite le volgarità e i luoghi comuni: iniziare una chat con "ciao di dove sei?" o 
"c'è qualcuno che vuole parlare con me?" è da punire con la fustigazione. Meglio 
puntare su una frase celebre, oppure su una ben costruita, che faccia emergere 
una certa ricercatezza. Lo spunto può venire dagli SMS raccolti in www.sms- 
pronti.com, che offrono varietà e brevità! 




Orpelli digitali 



7 



Evitiamo nel modo più asso- 
luto di chiedere subito la foto 
alla persona con la quale 
stiamo chattando. La foto è qualcosa 
di molto "intimo" in una chat èva con- 
quistata con la fiducia. È un po' come il pri- 
mo bacio, non è detto che accada al primo 
appuntamento. Dato che prima o poi 
arriverà il fatidico momento, prepa- 
riamoci scattando una foto che ci 
ritragga in maniera allegra e spen- 
sierata, con buona definizione e non troppo 
"pesante" Largo quindi ad un'immagine compres- 
sa in formato |PG, a mezzo busto o intera, che metta 
in risalto le nostre qualità estetiche. Meglio esibire due begli occhi che un addome 
grassottelle. 

Una chat alternativa 

9Skype (www.skype.com) è diventato in 
breve tempo il più diffuso programma 
di telefonia via Internet. E non solo per- 
ché con esso si possono fare telefonate gra- 
tuite in tutto il mondo, ma anche perché le 
conversazioni possono avvenire tra emeriti 
sconosciuti, dando vita ad una chat telefoni- 
ca! Da Skype, basta andare su Strumen- 
ti/Cerca utenti Skype e utilizzare i 
pannello come un motore di ricerca 
per eventuali interlocutori e interlo- 
cutrici, stando attenti alla nazionalità 
per evitare di dover parlare in russo. Se la 
chiamata verrà accettata, potremo ini- 
ziare la conversazione! 




Breccia 
aperta! 



6 Se finalmente riusciamo a chat- 
tare con qualcuno, del resto 
dopo tutti questi sforzi celo meri- 
tiamo, cerchiamo di dare il meglio di noi. Per 
quanto non ci sia limite a ciò che si 
può dire in una chat, dimostriamo <CT^J*5 
sempre buongusto ed educazione, 
specie se vogliamo trasformare la 
chiacchierata virtuale in qualcosa di 
più... "reale" Evitiamo anche di pavo- 
neggiarci con qualità o "beni" (auto, 
yatch, ecc.) che in realtà non posse- 
diamo. Primo perché non è detto 
chea qualcuno interessi, secondo perché pri- 
ma o poi tutti i nodi vengono al pettine... 



Sono in ritardo! 





jpik Nelle chat si manifesta spesso il fenomeno del 
9lC "lag" o "ritardo". Le frasi dei due conversatori si 
%IF accavallano e non si capisce a quale domande si 
riferisce una risposta. Creando delle situazioni anche 
imbarazzanti... Per questo motivo cerchiamo di utiliz- 
zare una connessione ISDN o ADSL e, se 
proprio dobbiamo utilizzare quella a 
56.6 Kbps, sfruttiamo i programmi 
acceleratori come Net Accelerator 
(www.rizalsoftware.com) e chiu- 
diamo tutte le applicazioni inutili 
mentre siamo collegati. 



Ma parla come mangi! 



10 



La chat è il regno delle abbreviazioni testuali. Una necessità 
avvertita per comunicare rapidamente con il proprio interlo- 
cutore. Ecco le principali, con i relativi significati. 





ABBREVIAZIONE 


FORMULAZIONE 
ESTESA 


SIGNIFICATO [ 




AKA 
ASftP 


Also Known As 


Piece de il nick di una peisona di cui si conosce 
il nome. Ad esempio: 'Marco aka Mik" 




As Soon As Possible 


Il prima possibile 




BIW 
IMHO 
LOL 


ByTheWay 


A proposito 




In My Humble Opinion 


Secondo me 




La Ughi ng Out Loud 


Corrisponde a una sonora risata 




OIOH 


On The Olher Hand 


D'altra parte 




ROFTL 
KTM 


Rolling On The Fio or La Ughi ng 
Read The Manual (or Message) 


Quando si ride per un'espressione 

particolarmente divertente 

Leggiti il manuale o il messaggi a Quando si 

chiedono spiegazioni superflue o ripetitive 


TIA 
Ttfi 


Thanks In Advance 
Tongue In Cheek 


Sazie in anticipo 
Sto scherzando 
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Internet 



Sapevi che. 




jJJì Organizziamo graficamente i risultati delle ricerche 
in Rete e limitiamo i pericoli derivanti dall'utilizzo 
della posta elettronica 

► Kartoo [Jj P Outlook Express 

RICERCHE GRAFICHE SUL WEB POSTA PIÙ SICURA 



Spesso, quando effettuiamo ricerche su Internet utilizzando parole chiave 
molto comuni, finiamo per ottenere dei risultati di scarso interesse o che non 
hanno nulla a che fare con l'argomento cerato. Vediamo come utilizzare il 
motore Kartoo, per filtrare graficamente i risultati. 

Motore visuale 





Il dassid motori di ricerca permettono di visualizzare i risultati informa testua- 
le, impedendoci di individuare, con una sola occhiata, se le pagine elencate 
sono di nostro interesse 
Andando sul motore di ricerca Kar- 
too, reperibile all'indirizzo wwwkar- 
too.com. possiamo utilizzare inte- 
ressanti funzioni avanzate di visua- 
lizzazione dei risultati. Immettiamo 
le parole chiave nell'apposito spa- 
zio bianco e clicchiamo sul tasto 
Searcn per avviare la ricerca. 

Organizzazione grafica 

Le pagine Web trovate, che cor- 
rispondono ai criteri di ricerca, 
vengono visualizzate come ico- 
ne grafiche con dimensioni diverse 
(proporzionali al livello di rilevanza per 
le chiavi di ricerca) e disposte in pros- 
simità delle altre pagine con contenuti 
simili. Muovendo il mouse su una del- 
le parole chiave poste tra le diverse pagine, in questo caso Sport, visualizzeremo i 
collegamenti tra le risorse trovate, rendendo più semplice la ricerca dei contenuti. 

Restringere i risultati 

Giocando sulla parola chiave Sport, si carica una nuova pagina che, all'inter- 
no dei risultati reperiti con la prima ricerca, evidenzia solo i link dei contenuti 

L_l attinenti il tema sportivo. 

Da qui possiamo restringere ancora 

di più i risultati, selezionando una 

nuova voce, cercando solo tra le 

pagine italiane (a tal fine clicchia- 
mo sul tasto italian pages] o 

visualizzando altre mappe grafiche 

(tasto in basso display nextmap). 




Per evitare che programmi come dialer o virus possano insidiare il nostro 
sistema operativo, utilizzando come porta d'accesso il dientdi posta elettroni- 
ca, dobbiamo, oltre che attivare antivirus e firewall, impostare alcune opzioni 
d'accesso in Rete del dient di posta usato. 



w°—:~ 






Connessione a coma ndo 

I programmi di posta elettronica, 
—i come Outlook Express, possono 
interagire con il sistema operativo atti- 
vando automaticamente connessioni a 
Internet. Poiché non è sempre detto 
che questa operazione avvenga solo 
quando lo desideriamo, è possibile 
bloccare l'avvio automatico della chiamala In Outlook Express, dal menu Strumen- 
ti scegliamo la voce Opzioni, clicchiamo sull'etichetta Generale e selezioniamo nel 
menu a tendina in basso la voce Non effettuare \a connessione. 

Account protetto 

Esistono programmi (o virus) 
che possono inviare ad 
Outlook Express la richiesta di 
spedire messaggi di posta elettronica, 
utilizzando un account tra quelli 
impostati. Per impedire che ciò 
avvenga, entriamo nel pannello 
Opzioni e selezioniamo l'etichetta Protezione. Da qui verifichiamo che sia selezio- 
nata la voce Avvisa se atre appìtcazianitentano f 'invio di posta con l'account in 
uso. Se così non fosse, spuntiamo la casella corrispondente e rendiamo operativo il 
cambiamento cliccando su Applica. 
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On line quanto basta 

Limitando il tempo di connes- 
sione diminuisce il rischio lega- 
L_J to a virus e dialer. Per evitare di 
restare collegati anche quando non si 
scambiano messaggi, entra nel pan- 
nello Opzioni e apri la pagina Con- 
nessione. Da qui, seleziona Chiedi 
conferma prima di avvio e chiusura 
connessioni remote e Disconnetti 
dopo l'invio e la ricezione. 



ùntilo atopid* 




□ Controlla la spazzatura 

Il programma pei la gestione delle e-mail fornito con Netsca- 
pe 71 ha funzioni avanzate pei l'impostazione di regole dei 
messaggi ricevuti. Esistono funzionalità per gestire e limitare i 
messaggi spazzatura (spamming), attraverso f impostazione 
di particolari filtri. La regolazione dei criteri di filtraggio avviene 
tramite il menu Took, selezionando la voc e junk Mail controis. 



Commenti HTML senza problemi 

Quando realizziamo pagine HTML complesse, inseriamo dei 
commenti tra una riga di codice e l'altra, che potranno esse- 
re letti da chiunque apra la pagina per analizzarne la strut- 
tura. Con Frontpage, per inseri re tali commenti, basta utiliz- 
zare una funzione accessibile dal menu Modifica, selezio- 
nando la voce Visualizza Codice/inserisci Commento 



D Liste di distribuzione 

Con Outlook, creare liste di distribuzione, cioè elenchi di 
destinatari raggruppati sotto un unico nominativo, è sempli- 
cissimo. Clicchiamo sulla freccia che punta verso il basso nel 
tasto Nuovo e, dal menu a tendina, scegliamo lista di distri- 
buzione. Nella nuova pagina clicchiamo sul tasto Seleziona 
Membri e aggiungiamo alla lista i contatti desiderati. 
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f^ Telefonia 



Fai da te I Inviare fax dal telefonino 



Simil-Fax" 
dal telefonino 




Da oggi possiamo utilizzare 
il cellulare per inviare documenti 
senza fax e l'ausilio di alcuna 
linea di telefonia fissa 



Tempo 

SO minuti 



/O 




Difficoltà 

Cassa 



Cosa a" 

occorre 



Notebook 
con interfaccia 
BliKtooth 

La nostra scena- 
ri? ZE 4932 
Quanto costa: € 999,00 

fi chi rivalsasi 

HP Italia -Tel. 848800871 

Sito Internet: 
www.hpcom/it 

Cellulare 

conconnessione 

Blueiooih 

La nostra scelta... 

Notóa3650 

Quamocosta: €199.00 

A chi rivolgersi: 
Mallteam-M 0805538552 

Sito Internet: 
www.mallteam.it 



Per inviare o ricevere un fax abbia- 
mo bisogno di un apposito appa- 
recchio collegato alla linea telefo- 
nica, o in alternativa possiamo utilizzare 
un PC equipaggiato con un modem e un 
software dedicato per la gestione dei fax. 
Immaginiamo di doverne inviare uno 
con urgenza, mentre ci troviamo in viag- 
gio. In una situazione del genere non po- 
tremmo in nessun modo utilizzare un 
apparecchio fax, in quanto questo tipo di 
dispositivi richiede l'alimenazione alla 
rete elettrica. Con un notebook possia- 
mo brillantemente superare questo tipo 
di limitazione, ma resterebbe il proble- 
ma della mancanza di una linea telefoni- 



Ecco la soluzione! 

Se in tasca abbiamo il nostro telefono 
cellulare, possiamo utilizzarlo al pari di 
un modem ed ovviare così a questo pro- 
blema. A patto, però, che il telefonino 
supporti il servizio fax Bluetooth. In que- 
sto caso, possiamo interfacciarlo al note- 
book tramite cavo o, qualora fosse sup- 
portato, con un protocollo wireless (IrDa 
oBluethoot). Una volta che sul computer 
sono installati i driver che consentono di 
utilizzare il cellulare come modem, non 
ci testa che configurare il programma di 
gestione fax prescelto ed il gioco è fatto. 
Per la prova abbiamo utilizzato un te- 
lefono cellulare Nokia 3650, collegato al 
computer tramite interfaccia Bluetooth; 
in questo modo, non utilizzando alcun 
cavo di connessione, potremo tenere il 
cellulare in tasca, anche durante l'invio 



Inviare fax dal telefonino I Fai da te 



Telefonia 



dei fax. Infine, il software che utilizzere- 
mo per concretizzare il progetto, è il ser- 
vizio fax di Windows XP (presente in tutte 



le versioni di questo sistema operativo). 
Ovviamente, questa procedura è valida 
anche per i PC desktop purché, se non 



integrato, si utilizzi un apposito disposi- 
tivo Bluetooth come ad esempio una 
chiavetta USB. 



Impostiamo la connessione 

Connettiamo notebook e cellulare, tramite interfaccia Bluetooth, per inviare un fax dal telefonino senza 
dove rio estrarre dalla tasca. 



Rendiamo 
il cellulare 
visibile 

Il telefonino deve essere 
messo nelle condizioni di 
consentire al dispositivo 
Bluetooth del notebook di 
rilevarlo. Per fare questo 
accediamo al menu princi- 
pale del nostro Nokia 3650, 
entriamo in Connettività e 
successivamente in Èlue- 
tooth. Ora impostiamo la 
voce bluetooth su Attiva, 
Visibilità dispositivo su Vi- 
sio i/e a tutti e in Nome 
èluetooth possiamo la- 
sciare il nome predefinito o 
sceglierne uno di nostro 
era di mento. 





Il primo impatto non si scorda mai 

Dal computer, andiamo in StartllmpostazionilPannello di controllo, 
accediamo a Dispositivi Bluetooth e nella scheda Periferiche pre- 
miamo il pulsante Aggiungi. Spuntiamo la casella di conferma che si presen- 
ta nella schermata successiva e scegliamo Avanti. Al termine del rilevamento 
dei dispositivi selezioniamo il nostro Nokia 3650, chiediamo al sistema di 
creare automaticamente la passkey, che sarà composta da otto cifre, ed in- 
seriamola nel telefonino. Attendiamo la fine del proresso di ronfìgu razione. 



Inviare fax con Windows XP 

Di seguito vedremo come installare e configurare il servizio fax di Windows XR per ricevere e inviare 
documenti tramite il telefonino. 
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Verifichiamo il servizio 

Il Servizio Fax potrebbe non essere installato. 

Andiamo in StartllmpostazionilPannello di 
controllollnstallazione applicazioni/Installazione 
componenti di Windows e verifichiamo che ci sia il 
segno di spunta nella casella servizi fax. In caso con- 
trario, spuntiamola e scagliamo Avanti per installarlo. 
Inseriamo il CD di Windows quando richiesto. 



Configuriamo il fan 

Andiamo in StartlProgrammilAccessorilCo- 
municazionilFaxIConsole servizio fax e sele- 
zioniamo Configura fax dal menu Strumenti. Inseria- 
mo i nostri dati personali, clicchiamo su Avanti e ro- 
me periferica fax selezioniamo Modem standard su 
collegamento Bluetooth. Abilitiamola all'invio e alla ri- 
cezione e dicchiamo Avanti fino alla Fine. 



Ed ora invia... 

Per inviare un fax da un documento di Word, 
andiamo in Fi klStampa, dal menu a tendina 
Nome selezioniamo la voce Fax e clicchiamo su OK. 
Nella schermata Invio guidato fax clicchiamo su Avan- 
ti e, nel campo A - e Numero fax, inseriamo rispettiva- 
mente il nome del destinatario ed il suo numero di te- 
lefono. Clicchiamo su Aggiungi e confermiamo con 
Avanti fino alla Fine. 
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f^ Telefonia 



Software I C'è posta per te... dal cellulare 



Inviare e-mail dal telefonino può essere molto utile 
e pratico. Vediamo come configurare un account di posta 



Tempo 

20 minuti 



Difficoltà 



o 



Ce 

dal cellulare 




ta per te— as> 



Abbiamo proposto ad un nostro amico 
di trascorrere il Capodanno in mon- 
tagna ma questi ha risposto dicendo 
che non poteva, a causa di impegni di lavo- 
ro? Peggio per lui, non sa cosa si perde... 
anzi, troveremo il modo di farglielo sapere! 
Oltre al classico SMS, o al messaggio multi- 
mediale, i telefoni cellulari permettono di 
sfruttare un'altra valida alternativa, molto 
utilizzata da chi naviga in Internet col PC, 
ma che invece viene presa poco in conside- 
razione dagli utenti di telefonia mobile: l'e- 
mail. In quest'artico lo vedremo come con- 
figurare un account di posta elettronica sul 
telefono cellulare, per inviare messaggi ver- 
so telefonini o computer. In questo, modo, 
allegando di volta involta immagini, suoni e 
clip video, terremo il nostro amico costante- 
mente aggiornato su quello che si sta per- 
dendo Per la nostra prova abbiamo utilizza- 
to ilNokiaN-Gage QD e un account di posta 
gratuito fornito da Vodafone Ovviamente, il 
tutorial può essere realizzato anche con i 
servizi offerti da altri operatori di telefonia. 




Configuriamo il telefonino vìa Internet 

Per l'accesso alla casella di posta elettronica bisogna disporre di una con- 
nessione WAP GPRS; e per crearla abbiamo due alternative. La prima è 
quella di chiamare il servizio clienti e chiedere all'operatore di inviare sul 
proprio numero di cellulare l'SMS di configurazione automatica. In alternativa, gli 
utenti Vodafone, possono andare sul sito www.190.it. accedere a Offerte e servizi 
in itéia e alfesterolServizilConfigurazionilPrivatilConfigura iltuoTelefono e 
selezionare la marca ed il modello di cellulare in uso, per conoscere i diversi para- 
metri di configurazione. 




i E-mail 



Qggiunqi destino^ 
'n!»lì5.-| Folo 

Llit'CC'i Clip uuon 



Elimino 
Del tagli mi 
Opzioni di 



Mfcfco clip 

Nola 

Modello 



Seleziona Rnnulla 



QUANTO COSTA: 

Il Nokia N-Gage QD 
è commercializzalo a 
€ 199,00 

IL SITO UFFICIALE: 

www.nokia.it 

A CHI RIVOLGERSI: 

Nokia- Tel. 06 520801 




LA POSTA 

INUNASIM 

Se siamo utenti Vodafo- 
ne, possiamo ottenere 
gratuitamente un 
accountdi posta elettro- 
nica perilcehibie. 
Andiamo sul sito 
www.vodafone.it, clk- 
chbmosu Registrati qui 
ecompiiamo le informa- 
zioni richieste. Poi,sem- 
pie da www.vodafon9.it, 
inserta mo Usemamee 
Rtssword, accediamoa 
Servià/Voàafone Matte 
sceglb modiablitaie b 
casella di posta nomeu- 
leiiteivodafone.it 




Impostiamo la casella di posta sul cellulare 

Per la casella di posta non esiste alcun messaggio di configurazione auto- 

2matica. Quindi, per procedere, bisogna fare tutto manualmente. Il primo 
passo è quello di entrare nel menu MessaggìlE-maìl, rispondere affermati- 
vamente alla richiesta di definizione di una nuova casella di posta, selezionare la 
connessione precedentemente creata e inserire esclusivamente l'indirizzo e-mail, 
nome utente, password e i server di posta in entrata e uscita. Queste informazioni 
vengono fornite dal provider al momento della registrazione. 



Creiamo un nuovo messaggio e inviamolo... 

, Per comporre un messaggio, andiamo nel menu Messaggi/Nuovo msg. 
e scegliamo E-mail dall'elenco che appare. Inseriamo l'indirizzo del 
destinatario (A;), l'Oggetto ed il testo. Inoltre, per aggiungere degli alle- 
gati, andiamo in Opzioni/Inserisci, selezioniamo una categoria Ifoto, Clip audio 
Video clip. Nota e Modello} e utilizziamo il pulsante Seleziona per confermare 
la nostra scelta. Infine, tramite Opzioni/Invia spediremo il nostro messaggio ad 
un altro cellulare o ad un PC. 
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FasTel I Software 



Telefonia 



Non perdiamo tempo a cercare i numeri di telefono sulla 
vecchia rubrica cartacea, ora basta un clic su quella digitale 



Tempo 

20 minuti 



O 



Difficoltà 

Bassa 




nel computer 



Nell'era del digitale le cose non poteva- 
no andare diversamente. . . ecco per- 
ché non c'è da stupirsi se, oggi, tutto è 
in formato elettronico, dai film alla musica, 
dalle enciclopedie ai dizionari. Tutto è codi- 
ficato inuna serie dizeriediuno, inun codi- 
ce in grado di rendere immortale un'opera o 
un documenta Un CD-Rom, infatti, per- 
mette di conservare un'enorme quantità di 
informazioni (che se stampate su carta ri- 
chiederebbero grossi spazi per l'archivia- 
zione) e di conservarle nel tempo (evitando 
così di farle logorare con l'uso e la consulta- 
zione frequente) . Inoltre, una volta in digi- 
tale, è possibile operare una serie di ricer- 
che, con tempi notevolmente ridotti rispet- 
to ad una consultazione cartacea. Quindi, 
dati questi indubbi vantaggi, perché non di- 
gitalizzare anche il vecchio elenco telefoni- 
co? Detto, fatto! In esclusiva per i lettori di 
Win Magazine versione DVD, tutti i numeri 
di telefono italiani, di privati e aziende, da 
consultare con un clic. 
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VaicolCAP! 

Al termine dell'installazione, estiaiamo l'archi- 
vio cap.zip Entriamo nella cartella Cap appe- 
na creata e selezioniamo tutti i file da Modifi- 
ca/Seleziona tutto. A questo punto, copiamo tutti i file 
{Ctrl+Q ed incolliamoli (Ctrl+V) nella cartella ftdata 
del percorso di installazione del programma. Clicchia- 
mo su Sì tutti quando ci verrà chiesto. 
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Prima di iniziare... 

Copiamo il file tetefonico.zip (presente nella 
sezione Ttkfonia del Win DVD-Rom) sul di- 
sco fisso ed estraiamone il contenuto in una 
nuova cartella. Troveremo altri due file compressi: 
estraiamo l'archivio Fastelzip. Noi abbiamo utilizzato 
WinRar. La durata dell'operazione dipenderà dalla po- 
tenza di calcolo del nostro PC. 



Avviamo l'installazione 

Apriamo la cartella Faste/ appena estratta e 
facciamo doppio clic sul file InstalWinexe. 
Nella schermata che appare clicchiamo su In- 
stallazione completa e seguiamo le istruzioni a video. 
Come unica accortezza, segniamoci il percorso di in- 
stallazione del software, perché dovremo copiarci 
dentro i file aggiornati di cap.zip. 




Cerchiamo i numeri... 

Avviamo il software da StartlProgrammilFa- 
stei e nella schermata principale clicchiamo 
su Ricerca Alfabetica. Nella nuova finestra 
selezioniamo la voce Contiene e, nei campi Ragione 
sociale/Cognome e Nome, scriviamo i dati dell'uten- 
te che stiamo cercando. Aggiungiamo le informazioni 
sul Comune e la Provincia e clicchiamo su Cerca. 



... e i codici postali 

Per tornare ind ietro ed effettuare una nu ova ri- 

5 cerca è sufficiente cliccare sul pulsante Ritor- 
na. Se abbiamo un numero di telefono ma 
non ci ricordiamo a chi appartiene, possiamo selezio- 
nare Ricerca per numero. Allo stesso modo, se vo- 
gliamo scoprire il CAP di una data Località, possiamo 
cliccare su Ricerca CAP. 
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I pericoli 
della Rete 

Virus, Spyware, Trojan... Vediamo 
come proteggerci da questi nemici 
sempre pronti ad attaccare il PC 




BANNER 

Elemento grafico pre- 
sente in un sito e con- 
tenente inforna/ioni 
pubblicitarie. 

FIREWALL 

Software (ma anche 
apparecchiatura 
hardware) utilizzato 
per filtrare i dati in 
entrata ed in uscita da 
un computer, al fine di 
proteggerlo da even- 
tuali attacchi esterni, 

PATCH 

Aggiornamento del 
sistema operativoo di 
un software. Viene 
rilasciato dal produt- 
tore per correggere 
maini nziona me nti o 
per migliorarne alcuni 
aspetti prestazionali e 
di sicurezza. 




ATTENUAI 
PROGRAMMI P2P 

È bene usare con una 
certa cautela i softwa- 
re di file sharing P2P. 
Alcuni di essi installa- 
no dei programmi 
Spyware se nza che ce 
ne rendiamo conto. 
Quindi, facciamo sem - 
pre una scansione del 
sistema con un pro- 
gramma antispyware. 



Fin dalla sua nascita, Internet è stata 
vista come qualcosa di straordinario, 
un mezzo magico che permette il 
superamento di tutte le barriere geografi- 
che e di pensiero e ciò vale sia che lo si usi 
come passatempo o semplice mezzo di 
comunicazione sia per studio o per lavoro. 
Ma col passare del tempo, nell'immenso 
mare di Internet si è tuffata anche gente 
senza scrupoli che ha trasformato la Rete 
nel mezzo più semplice ed immediato per 
farci cadere in una serie di "trappole" infor- 
matiche, che mirano ad attentare all' incolu- 
mità dei nostri dati memorizzati nel PC o, 
nel caso peggiore, persino alla privacy. 
Quante volte ci è capitato di ascoltare o leg- 
gere dai mezzi di comunicazione messaggi 
allarmistici su virus che riducono Windows 
ad una preda indifesa o di essere incappati 
noi stessi in problemi di questo genere? E il 
momento di fare piena luce su tutto questa 

Cosa può succedere? 

Che qualcosa non va per il verso giusto lo si 
comincia a notare quando il modem inizia 
a scaricare una quantità notevole di dati, 
anche se in effetti non stiamo compiendo 
operazioni particolari in Rete. Poi d'un trat- 
to succede che l'home page del browser 
non è più quella di prima oppure la linea 
cade in continuazione e il computer conti - 
nua a riawiarsi. Le cose possono andare 
anche peggio: alcuni programmi riescono 
ad insediarsi nel PC e cancellare cartelle o 
file (ad esempio tutti i documenti scritti con 
Word) o rallentare il sistema fino a provoca - 
re l'inutilizzabilità di Internet Explorer e 
dello stesso Windows. Altri ancora possono 
spiare tutto quello che facciamo on-line e 
rubare informazioni personali come, ad 
esempio, i dati di accesso ai conti bancari. 
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Come ci sì "infetta"? 

Il modo più facile per far venir meno la 
nostra sicurezza informatica è quello di sca- 
ricare qualcosa dalla Rete della cui prove- 
nienza non siamo certi e mandarlo in esecu - 
zione senza prima esaminarlo con un anti- 
virus aggiornato. Può succedere aprendo, ad 
esempio, un allegato di posta o scaricando 
ed eseguendo un virus mascherato da 
screensaver. Si può incorrere in altri pericoli 
anche rimanendo semplicemente connessi, 
senza la protezione di un firewallben confi- 
gurato che blocchi le intrusioni non autoriz- 
zate oppure navigando ingenuamente 
all'interno di un sito che contenga un codice 
che sfrutta le falle di Internet Explorer 

I nemki del nostro PC 

Ogni software pericoloso utilizza in genere 
una sua tecnica di attacco ed una diversa 
tipologia di diffusione, per cui non esiste un 
unico strumento di protezione, né è possibi- 
le stilare una classifica delle minacce più 
pericolose. Inoltre, bisogna sempre tenere 
presente che i cracker sono alla continua 
ricerca di nuovi strumenti da utilizzare per 
penetrare nei nostri sistemi. In ogni caso, 
conoscere le principali minacce ci può aiu- 
tare a prendere le migliori precauzioni. 

Adware 

Sono particolari script inseriti all'interno 
di alcuni software e che vengono installati 
ad insaputa dell'utente. La loro funzione è 
quella di raccogliere informazioni sulle 
nostre abitudini di navigazione che vengo- 
no poi trasmesse a particolari server Web 
che, a loro volta, inviano dei banner pub - 
blicitari che verranno visualizzati all'inter- 
no del programma stesso o del browser. 
Secondo quanto dichiarano i produttori, 
gli adware non trasmettono informazioni 
personali, ma raccolgono solo informazio- 
ni sui siti Web più visitati e sui link più clic- 
cati. Molto spesso, vengono installati insie- 



SE LI CONOSCI... LI EVITI! 

I virus sono in continua evoluzione. Ecco quelli più diffusi al momento di andare in stampa. 



VIRUS 


COME SI DIFFONDE 


SOBER.I 


Tramite e-mail come allegato in formato ZIP Se proviamo ad aprire l'archìvio 

compresso viene visualizzata una finestra di errore di WinZip 


MVDOOMJUj 


Tramite messaggi di posta elettronica nei quali inserisce un link al computer 
che ha inviato Te-mail infetta. Apre una porta di connessione attraverso la 
quale è possibile avviare l'esecuzione non autorizzala di programmi 


BAGLEAT 


Attraverso le e-mail ed i programmi di File Sharing. Inibisce il funzionamento 
dì firewall ed antivirus e invia dati del PC ad una lista dì Siti predefiniti 


SASSER 


Si introduce facilmente su un computer sfruttando la vulnerabilità del servizio 
di Rete LSASS di Windows. Per evitare di infettarsi è necessario installare la 
patch (835732) rilasciala dalla Microsoft e disponibile all'indirizzo 

www.microsoft.com / tech net /security/ b ul leti n /MS04 - OH. mspx 


BU6BEARX 


Tramite allegati ad e-mail ed installa sul PC un keylogger che invia 

informazioni personali in rete 


ZAFLB 


Tramite e-mail, lènta di bloccare le applicazioni come antivirus e firewall e 

disabilita alcuni tool di sistema, necessari per il suo corretto funzionamento 


"" 


Attraverso messaggi di posta elettronica infetti La particolarità consìste nel 
fatto che, in maniera del tutto automatica, il 2 marzo fa emettere suoni 
all'altoparlante del computer dalle ore 6:00 alle ore 8:59 


NETSKY.B 


Utilizzando allegati e-mail compressi in formato .zip 


~ 


Sfrutta un'anomalia presente nell'interfaccia RPC di Windows 2000/XP Per 
evitare dì infettarsi è necessario installare la patch (823980) rilasciala dalla 
Microsoft, disponibile all'indirizzo 

www.microsoftcorn/technet/securìty/bulletin/MS03-026.mspx 


WALLON 


Tramite e-mail. All'interno del testo del messaggio viene inserito un link, 
cliccando sul quale sì scaricano da un sito dei file che vanno a sovrascrivere 
quelli necessari al funzionamento di Windows Media Player 
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me ad alcuni programmi shareware, che 
in questo modo possono essere utilizzati 
senza limiti, a patto che l'utente accetti la 
visualizzazione dei messaggi promozio- 
nali nella sua interfaccia. 

ActiveX 

E una tecnologia Microsoft che permette 
alle applicazioni ed ai servizi di Rete di inte- 
ragire col nostro computer 
attraverso Internet Explorer. I 
controlli ActiveX sono molto 
pericolosi in quanto possono 
avere accesso completo ai file 
del nostro computer 



Ad-Aware riesce a scovale e rimuovere le principali minacce 
informa ticke p lesen ti sul n ostro PC. 



BHO (Browser Helper Object) 
E un programma che si integra 
con Internet Explorer esten- 
dendone le funzionalità. Un 
esempio tipico di tale tecnolo- 
gia sono le barre di navigazio- 
ne che, nascondendosi dietro 
l'apparenza di utility in grado 
di aiutarci ad eseguire ricerche 



on-line, scaricano e visualizzano banner 
pubblicitari e fastidiose finestre popup 

Cookie 

Sono file testuali di piccole dimensioni che 
vengono creati sul nostro PC mentre visitia- 
mo un sito e servono per registrare alcuni 
dati relativi alla navigazione, come la lingua 
italiana o il nostro username di accesso ad 
alcuni servizi. Ma il più delle volte servono 
per tenere traccia delle nostre abitudini in 
Rete, da cui il loro nome tracking cookie. 
Quando visitiamo alcuni siti, tali cookie 
vengono letti ed inviati ad aziende di 
marketing specializzate che confezionano 
offerte pubblicitarie su misura. E tutto que- 
sto avviene sempre all'insaputa dell'utente. 

Hijackerfo Browserhijacker! 

Un hijacker è un programma in grado di 

modificare alcuni settaggi di Internet 

Explorer, in particolare la pagina iniziale, la 

pagina di ricerca e la pagina di errore, 

costringendoci a visionare pagine non 

richieste 
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Per saperne di più I I perìcoli della Rete 



LE 7 REGOLE D'ORO 

Ecco le principali contromisure da prendere 
per proteggerci dagli attacchi informatici. 



1 


Teniamo Windows XP ed Interne! Explorer sem- 
pre aggiornati installando tutte le patch dispo- 
nibili attraverso i 1 se rvìzio Wi ndows U pdate. 


2 


Muniamoci di un buon antivirus, teniamolo 
sempre aggiornato ed effettuiamo periodica- 
mente una scansione dell'interodìsco. 




Durante la connessione ad Internet attiviamo 

un firewall che tenga sotto controllo le porte di 
accesso al nostro computere che ci protegga da 
eventuali intrusioni non autorizzate. Windows 


7 


XP dispone di un firewall ma se si desiderano 


J 


maggiori funzionalità o il monitoraggio dell'atti- 
vità in Rete di ogni programma, è consigliabile 
installare un firewall prodotto da terzi e magari 

gratuito come Zone Alarm (presente nella sezio- 
ne Speciale firewall del Win CD/DVD-Rom). 


4 


Non apriamo mai allegati di posta di cui non 
conosciamo l'origine o diffidiamo comunque 
degli allegati che si presentano sotto forma di 
file eseguibili 'con estensione .com, .bat o.ei(e) 
e che ci vengono reca pi lai! tramite e-mail pro- 
venienti da indirizzi conosciuti ma privi di 
oggetto o dal contenuto dubbio. 


r 


Diffidiamo di quei siti poco conosciuti che ci 
invitano ad installare qualche programma per 

accedere ad altre pagine E se compare una 


j 


finestra nella quale ci si chiede di acconsentire 




all'installazione, chiudiamola immediatamente 
senza accettare, in quanto si tratta, il più delle 
vokedi un dialer. 


6 


Assicuriamoci che il livello di protesine di Inter- 
net Explorer per la zona In:-- - .-a impostato 
almeno al livello 'Medio" (si imposta da Stru- 
menti/Opzioni Internet/Privacy). 


7 


Utilizziamo programmi per l'individuazione di 
Spyware come Ad-Aware SE Personal 105 (pre- 
sente nella sezione Indispensabili del Win 
CD/DVD-Rom) oppure Spybot - Search and 
Destroy 1.3 (presente nella sezione Antivi- 
rasdcSicurezza), teniamoli sempre aggiornati 
e facciamo anche con questi una scansione 
periodica del nostro hard disk. 



Keylogger 

I Keylogger sono dei semplici software la cui 
unica funzione è quella di registrare tutte le 
attività che svolgiamo quotidianamente con 
il PC e poi inviano queste informazioni ad 
un altro computer collegato ad Internet. Il 
programma registra, oltre ai siti visitati, 
anche le applicazioni utilizzate, il tempo di 
utilizzo e tutto ciò che digitiamo sulla tastie- 
ra. I keylogger vengono in genere utilizzati 
dai pirati informatici per rubare le nostre 
password di accesso al sistema o ai servizi di 
banking on-line. 

Dialer 

E un programma che sfrutta la tecnologia 
ActiveX per installarsi di nascosto sul PC ed 
è in grado di modificare le impostazioni di 



accesso remoto, deviando la telefonata al 
nostro provider Internet su numeri a tariffa- 
zione speciale. Tipicamente si installano 
visitando siti dal contenuto pornografico o 
che promettono servizi speciali, a patto di 
accettare l'installazione del dialer. Sono 
molto pericolosi per il nostro portafoglio, in 
quanto la tariffazione dei numeri ai quali ci 
si collega può arrivare ai tre euro al minuta 
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Ecco una schermata dalla quale diffidare... Un 
dialer sta tentando di installarsi sul nostro PC! 



Spywts-e 

Gli Spyware, letteralmente "software spia", 
raccolgono informazioni sui siti visitati, sui 
banner cliccati, sul sistema operativo 
installato, sull'indirizzo e-mail, ecc.) per 
inviarle a società che le utilizzano per effet- 
tuare indagini di mercato. Spesso non si 
limitano a questo, ma inviano in Rete anche 
dati relativi alla nostra identità o alle infor- 
mazioni memorizzate sul nostro computer. 

Virus 

Sono programmi appositamente progettati 
per distruggere i dati altrui. I Virus possono 
infettare il computer attraverso e-mail, 
Internet, floppy o CD contenenti program- 
mi infetti. Sono in grado di attaccare i file 
memorizzati sul nostro hard disk, modifi- 
candoli o cancellandoli e rendendo alcune 
applicazioni o l'intero sistema inutilizzabile. 
Molto spesso può anche accadere che si 
installino nella memoria RAM infettando, in 
questo modo, tutti i file o i documenti che 
man mano vengono eseguiti o aperti. 

Worm 

I worm sono virus auto replicanti, la cui 
caratteristica principale è quella di diffon- 
dersi a velocità molto elevata attraverso 
Internet e di duplicarsi un numero impreci- 
sato di volte all'interno del nostro computer 
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L antivirus ha appena bloccato un tentativo 
di infezione da parte del worm Netsky. 



in modo da occupare cosi tante risorse di 
sistema da rallentare gli altri programmi. Si 
diffondono in genere sotto forma di allegati 
a messaggi di posta dal contenuto apparen- 
temente innocua Di solito, si ritrasmettono 
attraverso Internet inviando un'e-mail infet- 
ta a tutti gli indirizzi della nostra rubrica. 

Trojan 

I Trojan, "cavalli di Troia", si nascondono 
all'interno di un programma all'apparenza 
inoffensivo. Quando il programma viene 
eseguito, il Trojan si installa all'interno del 
computer ed è pronto a prenderne il con- 
trollo. Sono molto pericolosi perché posso- 
no leggere, modificare o cancellare i file del 
nostro disco. Un Trojan è formato da due 
parti principali: una parte server installata 
sul computer infetto, ed una client che risie- 
de sul computer che controlla il nostro PC. Il 
rischio di contagio è molto elevato in parti- 
colar modo scaricando file infetti da Inter- 
net, soprattutto da siti poco attendibili. 

Conclusioni 

Come abbiamo visto, i pericoli che minac- 
ciano il nostro sistema sono molteplici. 
Sicuramente, però, conoscerli meglio ci aiu - 
terà a scegliere gli strumenti e gli accorgi- 
menti più adatti a proteggere i nostri dati. 

LE ALTRE MINACCE DALLA RETE 

I software spia più pericolosi e i cavalli di 
Troia più diffusi che i cracker utilizzano per 
infettare e prendere il controllo de) nostro PC 



ADWARE/SPYWARE 


TROYAN 


Gator/Gain/Claria 


KeySnaKh 
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Dropper 


Hot Bar 


MoneyTree 


Ezula/TopText 
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BonzyBuddy 
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WeatherCast 


System Soap Pro 


TìmeSink 


Spyster 1.0.19 


TOPkte 


Trojan.Wìn32.Revop.c 


Cydoor 


Coulomb Dialer 


SaveMow 
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I * ♦*] +* i*Jk 1 1 U IHl I 3 l 'A A i /l' * ^ Ecco come sì presenta l'interfaccia di Outpost,con una breve descrizione delle varie sezioni 



£ Outpost Hrcwall l'ro contìguraznnel.cfg 



C 
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Da qui è possibile 

accedei? a lutti 

glistiumenti di Outpost 



Clicchiamo suquesto 

pulsante pei configurare 

le regole di protezione 



Questa finestra citenà 

sempie i nto imati su tutte 

lealtivita di controllo 
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E possibile controllare (/efficienza 
del fiiewall o avviarne 
l'aggiorna mento a ufo malico 
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Qui vergono visualizzate 

tutte le attività del firewa II 
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Moduli aggiuntivi che 
permettono d i controlla re 
anche gli allegati di posta 
o le finestre pò pup 



Muri digitali 
contro gli hacker 

Scegliamo il firewall giusto per navigare sulla Rete in sicurezza 
e tranquillità. A confronto i 13 migliori software in commercio 



Il disastro ha avuto origine sulle chat. 
Abbiamo conosciuto un utente e per 
mezz'ora abbiamo chiacchierato con 
lui/lei del più e del meno. La persona dall'al- 
tro capo del modem a poco a poco ha con- 
quistato la nostra fiducia, cosi non abbiamo 
avuto nulla da obiettare, quando si è offerta 
di inviarci un programma, a suo dire utilissi- 
mo. Anzi, l'abbiamo ringraziata più volte 
dell'insperato favore. Ottenuto il file, non 
abbiamo esitato un solo istante ad eseguir- 
lo. Da Illa tragedia! Abbiamo sentito il disco 
fisso "frullare" in modo accentuato, mentre 
applicazioni su applicazioni si aprivano da 
sole: il PC sembrava impazzito e non 
rispondeva più ai nostri comandi. Quando 
infine tutto era tornato normale, il misfatto 



era ormai compiuto: tutti i nostri dati più 
importanti erano stati cancellati! Il pro- 
gramma che ci era stato tanto gentilmente 
inviato, purtroppo, conteneva un Trojan 
Horse. Un "cavallo di Troia", un virus, che 
noi stessi abbiamo portato dentro il nostro 
PC, causandone la rovina. I trojan (NetBus e 
BackDoor i due esemplari più famosi) sono 
virus molto particolari: non si moltiplicano, 
non infettano i file del nostro sistema, non si 
diffondono grazie agli indirizzi di e-mail 
contenuti nella rubrica di posta elettronica. 
Una volta in esecuzione, aprono un varco 
nelle difese del nostro PC, per consentire ad 
un utente malintenzionato di accedervi 
attraverso la Rete e di utilizzarlo a suo piaci- 
mento. I pirati informatici possono cosi pre- 



levare e cancellare i nostri file, rubare dati 
personali, come i numeri delle carte di cre- 
dito, eseguire applicazioni e virus, far partire 
dalla nostra macchina attacchi informatici 
verso altri sistemi, facendo ricadere la 
responsabilità su di noi... Purtroppo, i trojan 
non sono l'unico modo che gli hacker (il ter- 
mine più corretto, in realtà, è cracker) han- 
no a disposizione per violare i nostri PC. 

I cracker sono in agguato! 

Quante volte abbiamo aggiornato Windows 
con le patch perla sicurezza, che Microsoft 
rilascia con preoccupante frequenza? Que- 
ste patch nella maggior parte dei casi vanno 
letteralmente a "tappare" alcune falle del 
sistema operativo. Si tratta di "brecce"^ 
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La scelta giusta I Firewall 
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Outpost è un firewall molto 
completo nella versione Pro. Se 
opportunamente istruito, è in 
grado di bloccare il caricamento 
di siti Web dai contenuti illegali 
o non adatti ai bambini. 




PRODUTTORE: Agnitum Ltd. 

SITO INTERNET wwwjgnitum.com 

DIME NS IONI: 2.527 KB 



NORTON PERSONAL FIREWALL 2005 



Norton è un marchio prestigioso, da anni sinonimo dì 
sicurezza per i computer. Dal firewall però ci saremmo 
aspettati qualcosa di più, soprattutto in considerazione 
del prezzo moto elevato rispetto alla concorrenza. 




PRODUTTORE Symantec 

SITO INTERNET: wwwsymantec.com 

DIMENSIONI: 22.016 KB 



Completo - Chiaro - Sicuro - Bello da vedere 



Costoso - Un po' pesante per il sistema 
Stabilità migliorabile 



^ potenzialmente molto pericolose perché 
alcuni utenti, sufficientemente esperti, 
potrebbero sfrattarle per inserirei nel nostro 
computer e fare i propri comodi senza farci 
sospettare nulla. Pertanto, installare pun- 
tualmente tutti gli aggiornamenti del siste- 
ma operativo è indispensabile; tuttavia, in 
questo modo non si risolve il problema alla 
radice. Infatti, quando siamo connessi ad 
Internet, il nostro computer è visibile a tutti 
gli utenti connessi in quello stesso momen- 
to. Chiunque, infatti, usando un semplice 
software per il ping, può scoprire se ad un 
certo indirizzo IP corrisponde una macchi- 
na collegata alla Rete. Dopodiché, un utente 
malintenzionato, solo munendosi di un 
apposito programma (Port Scanner), 
potrebbe effettuare una scansione delle 
porte del nostro computer, alla ricerca di 
eventuali passaggi aperti. Cosa sono le "por- 
te"? Sono canali di comunicazioni numera- 
ti, attraverso cui passano tutti i dati che il 
nostro PC scambia con il resto della Rete. 
Ciò avviene quando navighiamo, chattia- 
mo, inviamo e riceviamo posta, scarichia- 



NORMAN PERSONAL FIREWALL1.42 



Il programma ha un'interfaccia chiara, anche se non 
particolarmente curata sotto l'aspetto estetica Le 
possibilità di configurazione avanzala sono notevoli, 
ma il software è ancora da perfezionare. 




PRODUTTORE: Norma il 

SITO INTERNET: vuwuLnoiman.com 

DIMENSIONI: 5.652 KB 



Poco costoso - Piuttosto compie») 



Protezione, affidabilità e interfaccia 
Avvisi invadenti 



mo file, eccetera. Se il cracker individua una 
porta sguarnita, può usarla per connettersi 
al nostro computer e fare quello che vuole, 
esattamente come se avessimo installato un 
trojan horse. Potrebbe sembrarci improba- 
bile che qualcuno si prenda la briga di attac- 
care il PC di un perfetto sconosciuto, quan- 
do potrebbe ricavare molta più soddisfazio- 
ne personale, infrangendo il sistema di sicu- 
rezza di un'azienda famosa. In realtà, ogni 
computer può contenere una serie di infor- 
mazioni piuttosto redditizie. In molti, con- 
servano i propri numeri di carte di credito in 
documenti di Word... Purtroppo, chiunque 
può improvvisarsi cracker: è sufficiente un 
minimo di conoscenze in formati eli e ed i 
programmi giusti (che tra l'altro si possono 
scaricare dalla Rete). Se poi consideriamo la 
vulnerabilità dei nostri PC ed il gran nume- 
ro di balordi che prosperano su Internet, 
possiamo senz'altro concludere che il 
rischio di subire intrusioni indesiderate non 
va sottovalutato. Fortunatamente, possia- 
mo proteggerci dalle scorrerie dei pirati del- 
la Rete, installando un buon Firewall. 



ZONE ALARM PRO 5.5 



Un ottimo firewall che consente di ottimizzare la 
navigazione, bloccando popup, banner e cookie 
indesiderai È disponibile anche in versione gratuita 
limitela, ma con molte funzionalità disabilitate. 




PRODUTTORE: Zone Labs 

SITO INTERNET: wwwtzonelabs.com 

DIMENSIONI: 6.474 KB 



Morto completo - Buona interfaccia 

0^ 



None in Italiano 



KERH) PERSONAL FIREWALL 4 



Kerio è un buon programma, però mancano ancora 
alcune funzioni utili. Il software è disponibile anche 
in versione gratuita. 




I Piuttosto completo - Bello da vedere 
Protegge il numero della connessione Internet 



Potenzia bile Manca l'help in Italiano 



Approntiamo le difese 

Un firewall è un dispositivo hardware, o un 
programma, o una combinazione delle due, 
che si frappone tra il nostro computer eia 
Rete, agendo come una barriera verso tutti i 
tipi di intrusione. La traduzione corretta di 
firewall, infatti, è "muro tagliafuoco": così 
come il muro impedisce alle fiamme di 
diffondersi in un determinato ambiente e di 
bruciarlo, così il firewall impedisce ai pac- 
chetti di dati nocivi di raggiungere il nostro 
PC e di danneggiarlo. Nella scelta del 
firewall giusto bisogna tenere conto di un 
gran numero di fattori e svolgere un ade- 
guato numero di test per verificare il livello 
di sicurezza che il programma può garanti- 
re. Innanzitutto, un buon firewall deve riu- 
scire a rendere il nostro sistema "invisibile", 
mascherando tutte le porte di sistema 
quando qualcuno ne effettua la scansione 
remota. Senza il firewall, ciascuna porta 
risponderebbe alla "chiamata" dello scan- 
ner, comunicandogli il suo stato 
(aperto /chiuso). 11 firewall, invece, se svolge 
bene il suo dovere, impedisce questa rispo- 
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Solo funzioni essenziali - Interfaccia scomoda 
Scarsa protezione - Solo in Inglese 



SURFSECRET PERSONAL FIREWALL fWM II INJOYF1 REWALL 3.0 



13 c 



L'insolita interfaccia mostra molte statistiche sul traffico ed è 
completamente configurabile. 



PRODUTTORE: Surfseciet Software 
SrTO INTERNET: wwwsurfsKFfUom 
DIMENSIONI: 531 KB 




Leggerissimo - Funzionale 



Molto limitato -Spartano 
Solo in Inglese - Costoso 



10 livelli di sicurezza selezionabili 
Funzionale - Leggero 



Molto limitato -Spartano 
Documentazione online -Solo in Inglese 



sta, rendendo la porta apparentemente ine- 
sistente e, pertanto, inattaccabile. Oltre a 
bloccare i tentativi di intrusione, il firewall 
dovrebbe essere in condizione di risalire 
all'indirizzo IP del malintenzionato. Dati 
alla mano, possiamo segnalare l'attacco al 
provider del pirata ed ottenere che si pren- 
dano provvedimenti nei suoi confronti. 
Un'altra delle attività principali di un buon 
firewall consiste nel monitorare il traffico in 
entrata (inbound) e in uscita (outbound) 
generato dalla connessione del nostro PC ad 
Internet. La distinzione tra traffico inbound 
e outbound si basa sulla provenienza della 
connessione: se questa ha avuto origine dal 



nostro PC è definita outbound; se proviene 
dalla Rete è inbound. Se, ad esempio, avvia- 
mo il client di posta, la connessione che 
questo effettua è verso l'esterno, indipen- 
dentemente dal fatto che inviamo o scari- 
chiamo la posta, perchél'input è partito dal 
nostro computer. Anche se i maggiori peri- 
coli arrivano solitamente dal traffico in 
ingresso, il controllo delle connessioni out- 
bound è indispensabile. Se installiamo inav- 
vertitamente un trojan, questo avvia una 
connessione outbound. Pertanto, se il 
firewall monitora unicamente il traffico ver- 
so l'interno non lo scoprirà mai. Solo un 
antivirus potrebbe rivelarne la presenza. Ad 



ogni modo, quando il firewall rileva un ten- 
tativo di connessione, deve attenersi alle 
nostre istruzioni: deve bloccare le connes- 
sioni avviate da network o applicazioni 
incluse nella lista nera e consentire l'accesso 
ai dati provenienti da fonti sicure. Alcuni 
firewall offrono ulteriori strumenti, per tute- 
la re 1 a p riva cy d eli ' u tente d uran te 1 a n aviga- 
zione. Il blocco dei cookie, ad esempio, pre- 
viene il diffondersi degli Spyware sul nostro 
sistema. I nostri dati personali possono 
essere maggiormente al sicuro se il firewall 
prevede un sistema specifico per controllar- 
ne la trasmissione. Il blocco degli script rea- 
lizzati in Java o Active X, invece, rende più 
sicura la navigazione, inibendo l'esecuzione 
di programmi potenzialmente pericolosi, 
inclusi nelle pagine Web o nella posta in for- 
mato HTML. Grazie al blocco di popup e 
banner, poi, è possibile liberare un po' di 
banda e velocizzare il caricamento dei siti. 
Inoltre, il controllo parentale consente di 
impedire l'accesso a siti Internet dai conte- 
nuti illegali o offensivi: un genitore potrebbe 
programmare il firewall in modo da proteg- 
gere i propri figli durante la navigazione 
quotidiana, anche in sua assenza. 




HACKER E CRACKER 

Nell'uso comune i duo (omini 
sono ornai diventati 
scambievoli, In realtà, indicano 
due categorie ben distinte di 



individui. Hacker èun 
programmatore, che ha una 
conoscenza approfondita dei 
sistemi informatici di 
sicurezza, ed è portato a 
tentare di infranger! per scopi 
buoni, "didatticF', cioè per 
trovarne le debolezze e 



contribuire allo svikippo di 
sistemi perfezionati, Un 
cracker, invece, infrange i 
sistemi di sicurezza informatici 
unicamente per scopi illeciti: 
rubare informazioni, 
danneggiare sistemi, avviare 
attacchi informatici. 



INDIRIZZO IP 

Codice identificativo, 
attribuito ad un computer 
connesso ad una rete. Gli 
indirizzi IP sono costituiti da 4 
gruppi di cifre (comprese tra 
e 25S), separati da un punto, 
ad esempio: 10.160.0.255. 



PING 

Comando usato per 
determinare se un indirizzo IP 
sia accessibile o meno. Viene 
inviato un pacchetto di dati 
all'IP interessato e, se questo 
corrisponde ad un computer, si 
ottiene una risposta. 
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UMSEESSMm-i 

Se i livelli sona solo due, vuol 

dire che il firewall consente 

solo di abifitaieo di bloccate 

tutto il traffico. Se ci sono 

ulteriori impostazioni èsku- 

ra mente meglio 

fOo più («effe Voto tt) 

Abbiamo avviato 20 program- 
mi che si connettono ad ime i- 

net (browser, chat, ecc.), per 
verificare se venivano bloccati 
20 program mi Wo centi; Voto 10 

programmi bloccati: Voto 

È la capacita dei f rewall di 

rendere il sistema "invisibile" 

mentre siamo connessi. Pei il 

teste! siamoavvaisi di 

www.pcflank.com , simulando 

5 tipologie di scansione delle 

porte di siste ma, messe in 

atto da gì i hacke r. I f irewa II 

non devono rispondere a 

queste scansioni, in modo da 

rendere il sistema "invisibile" 

5 scansioni superate: Voto 10 

:can:iorii superate: Voto 

Abbiamo valutato la capacita 
dei firewall di rendere il PC 
impenetrabile agli hacker. Tra- 
mite annessione TCPabbra- 
moeffettuato la scansione dì 
15 porle di sistema comune- 
mente usate dai pirati: il testé 
superato quando le porta 
risultano invisibili 

15 porte invisibili' Voto fO 

fci'rte inv^'fciU' y'^to'.' 1 

EMMIìEEmi- 1 

Per testare la capacità ce 
firewall di riconoscere e mette- 
re in quarantena gli allegati di 

posta sospetti e potenzial- 
mente pericolosi, ci siamo 

inviai" 50 e- ma il con al legati 
file diversi 
5Qfj!t in aiiara (itera: Voto '0 
òflt in quarantena' Vote 

Abbiamo controllato se 
firewall rrescead impedire la 

trasmissione de i cosiddetti 
"referrer": rhformazronisui siti 

precedentemente visitati 

Si tratta d i u no stru mento d i 

tutela della privacy 

Refen-erWoccatorVoto ÌQ 

fie^niernonWoccato:Vcito " 



H3S1 

Pervafutare isoftwareabbiamoattribuitodei pesi alle caraf- 
fe ristfche e dei pesi parziali perognisottovoce (in peran- 
tuale),che rispeahianoicriteridisosltadi un buon firewall 




0UTP0ST FIREWALL PRO 2.5 



ZONE ALARM PRO 5.5 



Furuionalità Firewall pesi parziali i;a 



40% 



• Live! li di sicurezza selezionabili 

^^^^^^^^ Blocco traffico in lecita 

Blocco traffico in ingresso 

• Blocco programmi; 

Creazione lista bianca programmi sicuri 

Creazione lista nera programmi bloccati 

Chiusura di singole porte di sistema 

Apertura manualedisirtfpleportedi sistema 

Test della modalità SteaUh 



• Controllo porte avanzato: TCP l 

Controllo porteavanzata TCP SVM 

Creazione lista bianca indirezi sicuri : 

Creazione lista nera intirizzi bloccati 

Impostazione durata blooalP 

B tocco a utomatico di tutto il traffico 

Difetti d( programmazione (bug) riscontrati 

Integrazione wn Windows XP 




VOTO SULLA FUNZtONALrTÀ FIREWALL B' : " : ' : l ■ VOTO SULLA FUNZIONALITÀ FIREWALL 



30% 



Sicurezza in generale pesi parziali (%) 



Tracciamento intrusi 2 

► Controllo allegati posta in arrivo 2 

Controllo allegati posta in uscita 2 

Protezione dati sensibili 2 

Blocco cookie 2 

Test blocco cookie i 2 

Blocco referrer 2 

i Test blocco referrer 2 

Blocco Popoup 2 

Blocco Banner 2 

Blocco Script 2 

Rlt raggio contenuti dei siti Web 2 

Protezione numero di connessione I nternet 2 

Aggiornamento automatico 2 

Monitor antivirus 2 



10% 



Configurazione 



Configurazione automatica programmi 

Ripristino configurazione personalizzata 

Ripristino configurazione standard 

Creazionedi una password 

Tempo riga zio ne regole firewall 



PESI PARZIALI i%) 




VOTO SULLA CONFIG URAZÌON E W}.< ■ VOTO SULLA CONFIGURAZIONE »:> 




ALTRI FIREWALL 

In queste tabelle abbiamo 

riportato le valutazioni 

parziali e i risultati 

complessivi dei test, 

condotti sugli altri software 
di minore importanza 



,.JSULL INTERFACCIA 

VOTO SU ALTRO 

RISULTATO DEL TEST 5,31 



VOTO SUL L INTERFACCI 
VOTO SU ALTRO 

RISULTATO DEL TEST 4,54 



I5UUA FUNZIONALITÀ FIREWALL ESI 
TOSULL A SICUREZZA 
VOTO SULLA CONFIGURAZIONE 
VOTO SULL'INTERFACCIA 

VOTO SU ALTRO HI 

RISULTATO DEL TEST ì,94 
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SVGATE PERSONAL 
HREWALL PRO 5.S 



lievi 
Sì 



lievi 
Si 



t'I- 
No 
Nessuno 
SI 



VOTO SULLA FUMBOPIAUTA FIREWALL [FQB V0T05ULLA RJ PIDOPWLJTA riRO'fALL EBB V0T05ULLA FU PEIOriALITA FIREWALL [*£!■ V0T05ULLA FU N HO NAUTA FIREWALL Wf3 



No 
AssenK 



Assene 



VOTO SULLA SICUREZZA ETCÌ 



VOTOSULLASICUREZZA 




VOTO SU LL A SIC J REZZA FKl 





Sì 


B 


Si 


B 


No 





Sì 


B 






Ito 





ti- 





Sì 


B 


Ito 


ti 






Sì 


B 


si 


B 


Sì 


B 


Sì 















B 















■J VOTO SULLA CONFIGURAZIONE 


« 


VOTO SULLACOHFIGURAZIONE 


* 


VOTO SULLACOHFIGURAZIONE 


« 


VOTO SULLACOHFIGURAZIONE 


6 






q WINDOWS XP SP2 

'firewall 

VOTO SULLA FUNZIONALITÀ FIREWALL BEH 
VOTO SULLA SICUREZZA R5 

VOTO SULLA CONFIGURAZIONE 
VOTO SU LL INTERFACCIA 

VOTO SU ALTRO ES3 

RISULTATO DEL TEST J,81 



WINSOCK FIREWALL 
(ISAFER) 2.0 



5,49 



VOT05ULLA FUfCJOPlAUTA FIREt'R 
TO SULLA SICUREZ 
VOTO SULLA CONFIGURAZIONE 
VOTO SULL'INTERFACCIA 

VOTO SU ALTRO FI 

RISULTATO DEL TEST 3,40 



* PERSONAL HREWALL 



VOT05ULLA FUNZIONALITÀ FIREWALL gOg 
I SULLA SICUREZZA B 



VOTO SULLA CON FIGU RAZ IONE 



■SULL'INTERFACCIA 
VOTO SU ALTRO 



INJQY FIREWALL 3 

VOTO SULLA FUNZIONALITÀ FIREWALL PSTi 

VOTO SULLA SICUREZZA QjJ 

VOTO SULLA CONFIGURAZIONE 



RISULTATO DEL TEST 3,37 



VOTO SULL'INTERFACCIA 
VOTO SU ALTRO 

RISULTATO DEL TEST 3,32 
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#i Masterizzazione 



Software I Nero Vision Express 






DVD rovinati? 
Non tutto è perduto! 




Salviamo e rimasterizziamo 
il contenuto dei supporti 
non riconosciuti dai player 



Tempo 

ÌS minuti 



Difficoltà 

Bassa 



rs 



hcdhdvdV 

Mero Vision Express è 
«antenato nella Suite Mero 6, 
presente nella sezione 
Masterizzazione 



Rileggi 
Ranche. 

Sul numero 68 di Win 

Magazine, a pagina 
70, abbiamo 
pubblicato un tutorial 
su come recuperare i 
nostri CD e DVD 
danneggiati, 
utilizzando il 
dispositivo Disc 
Repair Pro. 



IDVD sono supporti molto delicati e, per 
quanto possiamo custodirli gelosamente, 
può capitare che un graffio, anche se pic- 
colo, ne comprometta la lettura. Perdere per 
sempre i"videoricordi" delle vacanze o quelli 
dell'ultimo compleanno di nostro figlio è una 
vera tragedia informatica. Fortunatamente i 
DVD-Video hanno una struttura particolare, 
in cui il filmato è diviso in più file VOB da un 
Gigabyte ciascuna Un graffio sulla superficie 
del disco può rendere illeggibile uno o più di 
questi file (se scritti sul settore danneggiato) 
ma, nella maggior parte dei casi, è possibile 
tentare il recupero di quelli ancora integri, e- 
vitando così di gettare nel cestino tutti i nostri 
ricordi. Seil video fosse stato contenuto in un 
unico file, avremmo dovuto utilizzare appo- 
site apparecchiature Pertanto, se solo alcuni 
VOB non vengono letti, possiamo tentare il 
recupero delle scene ancora integre e ricom- 
porle in un nuovo DVD. Vediamo come farlo 
utilizzando Nero Vision Express. 



tiri;w* 



it 

EfiS 

FILM in DVD 

COPIAU GRATIS! 

ggl ■ 







Un po' di pulizia 

j^, Pu liamo la su perfide d el d isco con u n panno 

•* morbido imbevuto di una soluzione non aloo- 

■■ lica o aggressiva: può andare bene anche del 

sapone. Contro i graffi c'è poco da fare, ma almeno 

possiamo eliminare le impronte digitali, la polvere e 

altro tipo di sporco che si è accumulato. 



Nero Vision Express I Software 



Masterizzazione 
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Ecco il nostro DVD 

.«■. Inseriamo il disco nel lettore del PC e facciamo 
^ doppio clic sull'icona Risorse del computer, 
■■ presente sul desktop. Con il tasto destro del 
mouse clicchiamo sull'icona che raffigura il drive nel 
quale abbiamo inserito il DVD e selezioniamo la voce 
Apri. Troveremo una cartella denominata V!DEO_TS: 
apriamola per visualizzarne il contenuto 



Capire la struttura 




Creiamo un nuovo DVD 

_aV Installiamo Nero 6, avviamo Nero Vision Fx- 
r press e, dalla finestra principale, selezioniamo 
' la voce Crea DVDI DVD-Video. Dalla finestra 
Cosa vuoi fare clicchiamo su Aggiungi File Video, se- 
lezioniamo i file VOÈ dalla cartella in cui li abbiamo 
salvati e carichiamoli cliccando sul pulsante Apri. 
liberazione potrebbe richiedere qualche minuto. 




Creiamo i menu 

^ Ciccando su Avanti entriamo nella finestra 
■ j Crea Menu. Qui possiamo dare libero sfogo 
W alla nostra fantasia, per creare l'interfaccia prin- 
cipale del nostro DVD recuperato. Cliccando su Dispo- 
sizione possiamo scegliere come posizionare i pul- 
santi, mentre con Sfondo possiamo impostare un'im- 
magine personalizzata come base. 



^ All'interno troveremo u na seri e d i fi le dal no- 

3 me strano. Non ci addentreremo nella loro 
spiegazione: basti sapere che i file che con- 
tengono il nostro video sono quelli denominati 
VTS_0 l_X. VOè dove X è u n numero che va da /a 
salire. È facile riconoscerli perché hanno dimensione 
pari a circa 1 GB. 
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Ricomponiamo il video 

^ Evidenziamo il primo video e clicchiamo su 

6 Modifica Filmato. In seguito, trasciniamo uno 
alla volta i filmati sullo Story 'board, che si tro- 
vano in File Multimediali Utente, rispettandone l'ordi- 
ne. Aggiungiamo delle transizioni per eliminare lo 
stacco tra le scene dei filmati spezzati. A tal fine, clic- 
chiamo sulla quarta icona in alto a destra e trascinia- 
mo il tipo di transizione desiderata sullo Storyboard. 



Riversiamoli sul PC 

^. Creiamo sul nostro hard disk u na cartella e as- 

4 segniamogli un nome per non confonderla: 
ad esempio Video. Proviamo a trasferire all'in- 
terno della nuova cartella ifileVOB (uno alla volta) che 
abbiamo visto in precedenza. Se il disco è rovinato, 
uno o più di essi non sarà leggibile e quindi non po- 
tremo copiarlo nel nuovo percorso. 
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Eliminiamo il superfluo 

,^ Clicchiamo su Avanti per tornare alla finestra 

7 Contenuto. Eliminiamo il secondo ed il terzo 
video poiché, in fase di editing, sono stati 
aggiunti al primo. Infatti, dopo averlo fatto, possiamo 
controllare che la dimensione occupata dal nostro 
progetto sul disco è pari a quella precedente alle 
modifiche. 




Ultimi passi 

^ Clicchiamo su Avanti per entrare in Antepr'h 

9 ma. Da qui potremo visualizzare un'anteprima 
i ' del DVD, per controllarne il risultato finale. Clic- 
chiamo nuovamente su Avanti e, poi, in Masterizza 
Su selezioniamo il nostro masterizzatore DVD. Inseria- 
mo un disco vuoto e clicchiamo su Scrivi. Non ci resta 
che attendere il completamento della procedura. 



Ora possiamo mettere il nostro DVD-Video in 
qualsiasi lettore e visualizzarne S contenuto. Certo, 
mancherà qualche spezzone, ma almeno non 
avremo buttato via tutti i nostri ricordi. 
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f^ Masterizzazione 



Software I DVDShrink 



Realizziamo copie di backup dei nostri film senza disporre 
di un masterizzatore DVD a doppio strato 

No Dual Layer? 
No Problemi 



Tempo f ^J\ 

10 minuti 

Difficoltà 



IL SOFTWARE/ 



LO TROVI SUL \ 

gfCDEfDVD 

DVD Shrink ZI è presente nella 
sezione Al a Menziono n e 



I masterizzatoli Dual Layer sono in grado 
di scrivere sui DVD da 8,5 GB, ovvero 
quelli che vengono di solito utilizzati per 
la realizzazione dei film in DVD-Video. Se 
però, abbiamo acquistato un modello pre- 
cedente, in grado di scrivere solo i dischi a 
singolo strato da 4,7 GB, non dobbiamo 
disperarci perché potremo ugualmente 
effettuare la copia di backup di un film in 
DVD, con alcuni programmi facili da usare 
e gratuiti. Il principio è semplice: basta 
comprimere i contenuti video del disco ed 
eliminare quelli che non servono, per ridur- 
ne la dimensione massima e contenerla in 
quella di un disco a singolo strato. In pratica, 
eliminiamo i contenuti extra o le tracce 
audio della lingua che non servono e suc- 
cessivamente comprimiamo il video, ridu- 
cendone la qualità. Per far ciò utilizziamo 
DVD Shrink, un programma totalmente gra- 
tuito che, oltre a realizzare la copia del DVD 
Video, supporta anche la masterizzazione 
del disco finale Vediamo come fare. 
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Eliminiamo cièche non serve 



j^. In Audio vengono mostrate le tracce sonore 

3 (musiche e parlato) del nostro DVD. Eliminiamo 
L- quelle che non servono per liberare spazio a 
beneficio della qualità finale del video, poiché sarà 
sottoposto ad una compressione minore. Nel nostro 
caso, spuntiamo solo la voce relativa all'audio in italia- 
no. Facciamo la stessa cosa con i sottotitoli. 



e 


® ti 

IMI 








ft 1 E 




ItdlfcMflaUiv 


^^Cv*n^^ 


$Ct*wauaf>ML»«* 




WvMornmt 




niHWHUU] 


v 








1 « ^1 


. ..-.!• . 










Selezioniamo il DVD 

j^. Il primo passo consiste nel selezionare il 

Idi sco di cui si vuole fare il backup. Per 
J farlo, installiamo ed avviamo DVD Shrink 
da StartlProgrammilDVD ShrìnkIDVD Shrink 3.2 e 
clicchiamo sul pulsante Open Disk. Si aprirà una 
finestra, dalla quale potremo selezionare il dri- 
ve con il DVD inserito. Clicchiamo su OK. per 
confermare. 



Ecco il nostro film 

^ Dopo alcuni instanti, il programma ter- 

2 minerà la procedura di analisi del disco 
e tornerà alla schermata principale. Sulla 
sinistra verrà mostrata la struttura del DVD, 
mentre sulla destra dovremo scegliere le impo- 
stazioni di compressione. In Video selezioniamo 
Automatic per non dover impostare manual- 
mente il livello di compressione. 




Pronti per la copia 

^ Clicchiamo sul tasto Backup e dalla finestra 

4 Backup DVD andiamo in Target Device. In 
J Select folderfortemporaryfik clicchiamo su 
Browse e selezioniamo la cartella in cui vogliamo 
creare la struttura del disco, prima che venga copiato 
sul supporto vuoto. Lo spazio libero sull'hard disk 
deve essere di almeno 4,5 GB. 



Ed ora si masterizza... 

jet. Andiamo in Bum Settings ed impostiamo 

51 alcune preferenze per la scrittura del DVD, 
m come la velocità. Ora, non resta che cliccare 
sul tasto OK. per avviare la procedura finale. DVD 
Shrink creerà sul disco fisso del PC la struttura del DVD 
con il video compresso e, al termine, ci chiederà di 
inserire il supporto vuoto su cui scriverlo. 
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Masterizzazione 




Creiamo un CD di boot contenente i nostri dati con Nero 
Express e realizziamo, in un clic, le nostre compilation 
con la finestra volante di Burn4Free 



Bl ► Nero Express 

AVVIO AUTOMATICO 

Ecco un sistema pratico e veloce per creare un disco auto awiante e realizzare 
così un backup dei nostri dati o per mostrare una nostra presentazione e 
comunque utile in tutti quei casi nei quali vogliamo by passare Windows. 

Organizziamo 

i nostri file 

■^Avviamo Nero Express 
1 1 1 dal menu StartlPro- 
L_J grammi I Nero/Nero 6 
Demo/Nero Express. Nella 
finestra Cosa vuoi masteriz- 
zare clicchiamo su Dati e 
scegliamo la voce Disco di 
Dati Avviatile. La finestra Contenuto Disco d aiuterà a sapere, in ogni momento, 
quali file abbiamo aggiunto per creare il nostro CD e lo spazio occupato sul disco. 





Raccolta dati 

f^TÌ Dalla finestra Contenuto 
[^ [Disco, cliccando sul pul- 
l__J sante Aggiungi, apriremo la 
finestra Seleziona file e cartelle 
dalla quale potremo esplorare il 
contenuto dell'hard disk alla 
ricerca dei dati che vogliamo 
inserire sul CD. Possiamo selezio- 
narli ad uno ad uno oppure più 
alla volta, tenendo premuto il tasto Ctrl Al termine clicchiamo su Aggiungi. 

Pronti a masterizzare 

i i Tornati alla finestra Contenuto Disco, clicchiamo su Avanti. Ci verrà chie- 

JJ [sto di selezionare un'immagine di boot, cioè dei file che servono, per 

L_J esempio, a settare la tastiera italiana all'avvio del CD. Scegliamo la voce 

Usa immagine di boot standard e clicchiamo su Avanti. Ci verrà mostrato un 

resoconto fina- 
le sulle impo- 
stazioni scelte: 
se tutto è a 
posto, avviamo 
la masterizza- 
zione cliccan- 
do su Scrivi. 
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► Bum4F.ee 1.0.10 

UNA FINESTRA CHE VOLA! 

A differenza di tanti altri software di masterizzazione, Burn4Free fa della sempli- 
cità d i uti lizzo e della scarsa richiesta d i riso rse d i sistema i I s uo pu nto di fo rza. 
Permettendoci di realizzare i nostri CD... al volo. 

Principiante o esperto? 

All'avvio del software ci troveremo davanti un'interfaccia molto semplice e 
pulita. Potremo scegliere, inoltre, tra due modalità di funzionamento: dal 
menu View, cliccando sul pulsante Switchto Expert mode /Easy mode, 

potremo scegliere se visua- 
lizzare a schermo tutti gli 
strumenti del software o 
solo quelli essenziali alla 
masterizzazione, un-opzio- 
ne utile per chi non ha molta 
dimestichezza con i softwa- 
re di masterizzazione. 

Guarda, una finestra che "vola"! 

f~1 Qicchiamo adesso sul pulsante FlyWindow: si aprirà una piccola fine- 
I 2 I Creila sem i trasparente che rimarrà sempre in primo piano sul desktop, 
\ I qualsiasi sia l'applica- 
zione aperta. A questo pun- 
to, per esempio da Esplora 
risorse, è sufficiente trasci- 
nare con il mouse i file che 
vogliamo masterizzare su 
CD/ DVD perché questi ven- 
gano automaticamente 
aggiunti alla lista. 

Masterizzare in un clic 

Nella piccola finestra di Burn4Free vengono riportati lo spazio occupato dai 
file e il loro numero. Quando abbiamo raccolto tutti i nostri documenti o i 
nostri file MP3, clicchiamo col tasto destro del mouse sulla finestrella e sce- 
gliamo la voce Èurn 
data. Torneremo nella 
finestra principale del 
software dove dovremo 
confermare l'avvio della 
masterizzazione, cliccan- 
do su Ves. 





ìli Masterizzare con Windows XP 

Inserendo un CD vergine, normale o lisciwibile, nel masteriz- 
zatole sarà possibile accedervi da Esplora morse come se 
fosse una normale cartella. A questo punto, possiamo spostar- 
vi o incollarvi da altre cartelle i file che vogliamo masterizzare 
sul CD Al termine, clicchiamo su Scrrvi fle su CD per avviare il 
piocesso di masterizzazione. 



SI Cover personalizzate 

Con Nero Cover Designer è possibile realizzare label persona- 
lizzate peri nostri CD. Avviamo il programma e clicchiamo su 
Fife/Nuovo. Possiamo selezionale un modello già pronto o 
crearne uno da zero. In entrambi i cast spuntiamo la voce Crea 
nuovo modélo.PA termine, salviamo la nostra creazione per 
ritrovarla anche al prossimo avvio del software. 



N Rippiamo l'audio dai VOB 

Da StartJP 'rogrammifZMa CD/ DVD avviamo il tool Zilla DVD 
R'p. Scegliamo se ri p pare faudio direttamente da un DVD o dai 
file VOB memorizzati sul nostro hard disk. Clicchiamo, per esem- 
pio, su Rip audio from DVD tiJej e quindi su Start wizard. 
Dobbiamo ora scegliere il formato audio nel quale convertire il 
flusso video e cliccare su Convert per avviare la procedura 
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@^ Masterizzazione 



Software I Aggiornare il firmware del lettore DVD 



Basta masterizzare un CD per risolvere i problemi di 
visualizzazione dei lettori DVD da tavolo. Ecco come fare 

Aggiorniamo 
il player DVD 



Tempo 

15 minuti 



ry 



Difficoltà 

Media 




Finalmente i nostri amici hanno avuto la 
bontà di regalarci il tanto agognato let- 
tore DVD da tavola Non stiamo più nel- 
la pelle! Decidiamo di convocare tutti a cena 
ed inaugurare così il "portentoso dono". Si 
mangia, si ride si scherza e poi. . . li qu orino 
sul divano evia conia trasmissionead oltran- 
za dei film, rigorosamente in DivX, delle no- 
stre vacanze. Nonostante le urla di dispera- 
zione della comitiva: "No! Li sappiamo a me- 
moria!"; inseriamo il CD, ci sediamo sul diva- 
no (tutti stretti come sardine) e, puntando il 
telecomando verso il televisore con lo sguar- 
do sadico di chi sta per dire "beccatevi que- 
sto!" schiacciamo il pulsante Play.. . ma qual- 
cosa non va! Macchie multicolori, strane ri- 
ghe, personea testa ingiù. . . èil caos! Eppure, 
sulla scatola c'è scritto che legge anche le pie- 
tre! In quest'articolo vedremo come aggior- 
nare il firmware del Nortek NDVX- 105. Ciò 
non toglie che la procedura sia simile anche 
per le altre marche di lettori DVD da tavola 




7W/SP5/SR 

hW jjeS«oiA 032 
,, 20 200-1 



n 



■- .: 



" ' *7v 












DOWNLOAD 


HKfuD 




—_.».«- 


















■ora- ics 




| . 






i-i i -.c-im»,.v*.ui.-.i . 


"— — *~ 



























Controlliamo la versione dei codec Scarichiamo il firmware 



a Pri ma d i aggiornare il firmware d el lettore DVD 
4 da tavolo, dobbiamo conoscere la versione 
r attualmente installata. Accendiamo il player 
(pulsante On) e con il telecomando entriamo nel me- 
nu delle impostazioni (tasto Setup). Accediamo alla 
sezione Preferences e scorriamo la lista fino alla voce 
Defaute. Annotiamo su un pezzo di carta la versione 
del software installate (SW227W). 



^ Colleghiamoci al sito ufficiale del produttore, 
^ nel nostro caso www.nortekonline.com. clic- 
1 chiamo sulla bandierina italiana e poi su 
Download. Scegliamo la categoria di nostro interesse, 
DVD, e il modello in nostro possesso [NVDX 105). 
Nella nuova schermata, clicchiamo sul link Aggiorna- 
mento Firmware che ci interessa [22 9W). Al termine, 
estraiamo il contenuto del file .zip appena scaricato. 




Masterizziamo un CD magico 

a Prendiamo un CD-R (non RW) vergine ed inseriamolo nel masterizzatore. 

3 Avviamo Nero Burning Rom, selezioniamo Crea un disco in un'unica sezio- 
W ne e clicchiamo su Nuovo. Dalla finestra a destra cerchiamo il file 
bank30.rom, precedentemente estratto, e fasciniamolo nella finestra a sinistra. Cic- 
chiamo su Masterizza la compilation corrente e, in seguito, mettiamo i segni di 
spunta su Scrivi e Finalizza CD. Impostiamo il metodo di scrittura Track-at-once 
ed avviamo la masterizzazione con Scrivi. 



Il software è stato aggiornato! 

j± Accend iamo il player da tavol o ed inseriamo i I CD -R appena masterizzato. 
M. Partirà automaticamente l'operazione di aggiornamento (FLASH) e sullo 
P schermo appariranno (ad intermittenza) le scritte WRITEand EREASE. 
Quando leggeremo la parola DON E il player si riawierà (dopo una schermata ne- 
ra). Non ci resta che estrarre il CD. Se l'aggiornamento fallisce, spegniamo il lettore, 
premiamo Next ed accendiamolo nuovamente. La procedura ripartirà automatica- 
mente (se il CD-R è ancora inserito). 
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#* Utilità&Programmaz 



Fai da te I Salviamo le ricevute 
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I tenori di Win Magazine versione CD, Plus e Plus Iunior 
potranno acquistare FINO DBKTOP al prezzo di € 18900 .. 

IVA anziché € 290,00 -, IVA. Per usufruire dell'offerta co Negarsi 
su www-ideasolulions.it/promoedm-htm , riportare, dove 
richiesta, il codice promozionale 58476912 e procedere con il 
pagamento su Server Sicuro a mezzo carta di dedita 
Per diverse modalità di pagamento consultare il sito 
www.ideasolutions.it o contattare il numero 081 3032643 



Dalla carta al digitale, per ritrovare 
in un batter d'occhio i documenti, 
i messaggi di posta e le immagini 



Tempo 

ISO minuti 



O 



Difficoltà 

(.tedia 



IL SOFTWARE/ 



LO TROVI SUL\ 

EfCDSbVD 

Rnd Destop è presente 
ni versione complèta, per 
(soli lettori della versione 
DVD; nella sezione Utrf/tàcg 
Programmaziona. mentre 
nella versone CD di Win 
Magazine è disponibile 
in versione completa 
funzionante per 50 utilizzi. 



S: 




Cosa ci 
occorre 



Scanner piano 

La nostra scelta— 

Epson Perfection 2580 

Quanto tosta: € 150,00 

Sito Internet 
wvkfw.epson.it 

A chi rivolgersi: 
Epson -lei 800 801 10L 

Software di OCR 
e indicizzazione 

La nostra scelta- 
Fi nd Desktop 

Quanto costa: Statuito 
solo peri lettori della 
versione DVD e Gold 

Sito Internet 
www. ideasolutions.it 

A chi rivolgersi: 
Idea Solutions 
lèi 0813032643 



pesso capita di dover cercare una rice- 
vuta, una bolletta del gas e altri docu- 
menti che di solito sono sparsi, disor- 
dinatamente, nei cassetti delle nostre scri- 
vanie. Il panico imperversa, soprattutto nel 
momento in cui bisogna dimostrarne l'av- 
venuto versamento all'ufficio competente. 
In casi come questi, che si verificano quan- 
do meno ce l'aspettiamo, la presenza di un 
archivio documentale ben ordinato può far- 
ci risparmiare tempo, denaro e stress inutile. 
Per facilitare questo compito, vedremo co- 
me realizzare un comodo archivio digitale. 
Quindi, non facciamoci trovare impreparati. 

Dal cartaceo al digitale 

L'approccio che seguiremo, per l'indicizza- 
zione e la conservazione dei documenti, 
prevede anzitutto una fase di riordino ma- 
nuale all'interno di appositi contenitori; in 
tal senso, bollette, ricevute e altri documenti 
andranno classificati seguendo una certa lo- 
gica ed inseriti man mano in cartelle e rac- 
coglitori. A quest'ultimi andranno apposte 
delle etichette adesive per evidenziarne me- 
glio il contenuto. In tal caso, una possibile 
suddivisione potrebbe essere: raccoglitore 
DocumentiAuto, con all'interno le cartelle 
Assicurazione, Manutenzione ecc; raccogli- 
tore Bollette, con al suo interno le cartelle 
Ricevute gas, Ricevute Itotele così via. Nelle 
fasi successive ricreeremo sul Desktop di 
Windows la struttura a cartelle utilizzata per 
i raccoglitori ed infine faremo uso di Find 
Desktop per digitalizzare l'archivio cartaceo 
ed indicizzarlo in modo da poter eseguire 
delle ricerche mirate. Nel corso del tutorial 
vedremo inoltre, come sia possibile indiciz- 
zare anche materiale fotografico oppure e- 
mail con relativi allegati. 
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Salviamo le ricevute I Fai da te 



Utilità&Programmaz. 



C Registriamo Find Desktop 

Per registrare il programma e far in modo che possa essere utilizzato senza limiti di tempo, i lettori della versione 
Win Magazine DVD e Gold, dovranno effettuare una piccola procedura qui sotto riportata. 
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Codice personale 



Codice di attivazione 








^^* Annulla 


W ' E Demo 


A^ Attiva 



Il primo avvìo 

Installiamo Find Desktop. Terminata queste fa- 
se, avviamo il programma da Starti Program- 
milldeaSolutionsIFind Desktop. Dalla finestra che 
appare, possiamo avviare il software in modalità 
Demo (fino a 50 utilizzi} oppure possiamo prosegui- 
re al passo successivo al fine di effettuarne la regi- 
strazione gratuita. 



La registrazione 

Per attivare il programma in versione comple- 
ta, bisogna ottenere un codi ce d i attivazione 
effettuando una procedura di registrazione on-line. 
Per prima cosa prendiamo nota del seriale riportato 
nella recensione di Find Desktop, presente nella se- 
zione Utikà&Programmazione del DVD redazionale 
di Win Magazine, e del codice personale riportato 
nella finestra Attivazione licenza, visualizzata al 
passo precedente. 



Compiliamo il form 

Colleghiamoci con Internet Explorer al sito 
wwwideasolutions.it/ed-master.htm ed inse- 
riamo i codici nel modulo, insieme ai nostri dati per- 
sonali. Cicchiamo sul pulsante Attira per ottenere il 
codice di attivazione che dovrà essere inserito nella 
finestra Attivazione licenza, visualizzata al Passo / . 
Ricordiamo che la registrazione dovrà essere effet- 
tuata entro e non oltre il 0110412005. 



[£^^2éIé^^LÌ^^^UéI£^éJ ^ ao una rapida anteprima sulle funzionalità dei pulsanti e dei menu messi a disposizione da Find Desktop. 



Coppia di pulsanti per 

spostare o copiare da una 

cartella all'altra ì 

documenti acquisiti 



iMnsaa- 

Avvia il riconoscimento 

ottico dei caratteri 

(OCR) del documento 

selezionato 



Apre la finestra da cui poter aggiungere o 
rimuovere cartelle da indicizzare 



EE 



Elimina il documento 
correntemente selezionato 



-IMJEMMEHI 

Viene tatto un aggiornamento 
degli indici, utile per 
modificare file o cartelle 



Dal menu 

Strumenti/Gestione 

compi di classificazione è 

possibile inserire ulteriori 

campi di classificazione, 

per facilitare la ricerca 



Hl'M'/iKMiWil 

Permette di aggiunger! 
una sottocartella 




Questa zona mostra tutte le cartelle 
indicizzate dal programma 



Qui si immette il testo per 
effettuare una ricerca 
semplice tra itile, 
eseguita cliccando sul 
pulsante Cerca 



Questo pulsante dà 
accesso ad una 
schermata in cui inserire i 

criteri per effettuare 
ricerche avanzate 



■n.i.ij.m.:mj:i 

Avvia la stampa 

della coda di documenti, 

creata dalla finestra 

Visualizzazione 

documento 



Permette di trovare 
documenti utilizzando i 
campi creati daltutente al 
momento della scansione 



-EHMEHEE52 

Cliccando su questo 
pulsante, le ricerche 
vengono estese anche 
alle caselle di posta 
elettronica già indicizzate 



Qui sono visualizzati tutti 
gli elementi della cartella 

indicizzata che abbiamo 
selezionato 



-ETTOMl 



Con la pressione 
di questo pulsante, 
le ricerche saranno 
estese anche ai sinonimi 
dei termini 
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Fai da te I Salviamo le ricevute 




EVITIAMO 
DI IMPAZZIRE 

Nel definire l'archivio 
occorre procedere cer- 
cando di mantenere 
una corrispondenza tra 
ilcartaceoed il digitale. 
In questo nodo, se ef- 
fettuiamoti scansione 
diuna ricevuta di paga- 
mento del telefono, no- 
mina ndob Riavuta 
001, occorre che la rice- 
vuta cartacea venga po- 
sta nel raccoglitore Bol- 
lette alfintemodella 
cartella Ricevutesi in 
quest'ultima in prima 
posizione o comunque 
recante l'etichetta o la 
dicitura Ricevuta 001. 

IMPOSTAZIONI 
SCANNER 

Durante f acquisizione, 
è consigliabile imposta- 
re la modalità di scan- 
sione su Bianco e Nero, 
con una risokizionedi 
300 4»'- Questo consen- 
te al motore OCR di es- 
sere più preciso. 

ANNOTAZIONI 
NEI DOCUMENTI 

Dopo la scansione di un 
documento, possiamo 
aggiungere note te- 
sola liogra fiche con il 
tasto Mote Cosi, dall'in 
terfaccia principale del 
programma (pulsante 
Altre Ricerche) sarà 
possibile effettuare ri- 
cerche in base a Ile a n- 
notazioni inserite. 

INSERIRE 

ALTRI DOCUMENTI 

Per aggiungere ricevute 
odocu menti, basta se- 
lezionare l'apposita 
cartella e ripetere la 
procedura del Posso fi?. 
Ad esempio, se voglia- 
mo effettua re la scan- 
sione della ricevuta del- 
le tasse università rie, 
occorre selezionare pri- 
ma la cartella .A friii- 
vio/Vniversità/Tasse, 

NON SOLO 
BOLLETTE 

Con Fin Desktop possia- 
mo mdic izza re anche gli 
articoli dì Win Magazi- 
ne. In tal modo, inseren- 
do la pa rota MP3 visua- 
lizzeremo tutti gliarti- 
coli in cui è stata citata 
la parola MP3. 



Q L'archivio di famiglia! 

Prima di cominciare, dobbiamo mettere in ordine le scartoffie (bollette, documenti, contratti, ecc.), 
utilizzando raccoglitori e cartelle. Successivamente ne effettueremo la scansione e l'indicizzazione. 
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Strutturiamo le cartelle... 

*■ Prima di procedere, occorre creare una serie di cartelle i cui 
nomi siano simili a quelli utilizzati per etichettare i raccoglitori 
cartacei. Clicchiamo con il tasto destro sul desktop di Windows e dal 
menu che appare scegliamo la voce Nuovo/Cartella. Diamole un 
nome, ad esempio Archivio, e al suo interno creiamo altre sottocar- 
telle come Bollette, Auto, Università, Casa ecc. Terminala questa fa- 
se, avviamo Rnd Desktop. 

Acquisiamo i documenti in digitale 

Supponiamo di voler indicizzare una bolletta del gas (il procedimento sarà 
analogo per qualsiasi altro documento). A tal proposito, inseriamo la ricevuta 
nello scanner e nella parte sinistra dell'interfaccia del programma, selezioniamo la 
cartella nella quale vogliamo archiviare la ricevuta (ad esempio 
ArchiviolBoSettelGas}. 
Quindi, apriamo il menu 
Filel Inserisci file da 
scanner e, nel la fi nestra 
visualizzata, facciamo 
clic sul pulsante Scan- 
sione pagine (a forma di 
scanner) e dal menu 
che appare, selezionia- 
mo Avvia Scansione 
singola o daADF. 
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...e indicizziamole 

Per indicizzare le cartelle apriamo il menu Strumenti e faeda- 
mo clic su Gestione cartelle indicizzate. Nella finestra che 
appare, selezioniamo, una per una, le cartella nella parte sinistra, 
spostandole nella sezione a destra dell'interfaccia. A tal fine utilizzia- 
mo il pulsante a forma di freccia. Concludiamo con Ok. 
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^ Gestione immagini allegate al documento 
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Salviamo i nostri sforzi 



Al termine della scansione possiamo salvare il 
documento digitalizzato, premendo il pulsante 
Salva (a forma di floppy), posto in alto a sinistra della 
finestra visualizzata. Anche in questo caso è consi- 
gliabile utilizzare nomi esplicativi come Pjcevuta 00 I, 
Ricevuta 001 ecc. 
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A ggiungiamo note e testo alle scansioni 

Tornati nella finestra principale del programma, appare automaticamente un 
messaggio che ci invita ad eseguire il riconoscimento del testo; operazione 
strettamente necessaria se vogliamo successivamente compiere delle ricerche ap- 
profondite sui documenti acquisiti. Dunque, premiamo il pulsante Sì. Dopo la scan- 
sione è possibile visualizzare il documento con un doppio die ed inserire eventuali 
annotazioni tramite i pulsanti Note e Strumento Testo. 



Il riconoscimento dei caratteri 

x Alla pressione del pulsante, il motore di ricono- 
scimento si metterà al lavoro effettuando, in 
modo del tutto trasparente, la scansione del testo 
contenuto nel documento. Al termine dell'operazione 
possiamo notare come l'icona del documento rechi la 
dicitura OCR, ad evidenziare che il testo è stato cor- 
rettamente riconosduto. 
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Salviamo le ricevute I Fai da te 



Utilità&Programmaz. 



Ritroviamo le bollette 

Eseguita l'archiviazione cartacea e digitale dei documenti è giunto il momento di effettuare 
le ricerche, al fine di visualizzare ed eventualmente rintracciare l'equivalente cartaceo. 
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Una ricerta su tutto l'archìvio 

* È possibile effettuare una ricerca basata su una particolare parola o frase. 
Per farlo, inseriamo il testo nella casella Ricerca testuale ed avviamo la 
stessa cliccando sul pulsante Cerca, nel pannello principale. Il risultato sarà visi- 
bile nella finestra Risultati ricerca, in cui potremo aprirei file trovati, cliccando sui 
rispettivi nominativi. Nella sezione a destra della finestra di ricerca vengono vi- 
sualizzati i documenti che potremo eseguire con il programma ad essi associato. 



La modalità avanzate 

Per effettuare ricerche più complesse fac- 
ciamo clic sull'icona Assistente Ricerche. 
Nella finestra che si apre, inseriamo parole e frasi, 
oppure costruiamo dei criteri personalizzati. Termi- 
nata l'immissione, clicchiamo su OK. Una stringa 
con una sintassi particolare è immessa automati- 
camente dall'Assistente nella casella Ricerca te- 
stuale. Per avviare la ricerca avanzata occorre clic- 
care sul pulsante Cerca. 



Ora tocca alle e-mail! 

Se documenti e contratti ci arrivano tramite posta elettronica, anche sotto forma di immagini, 
possiamo tranquillamente effettuare le nostre ricerche dopo aver indicizzato i messaggi. 




NELLECARTELLE 
SPECIFICHE 

Inserita la pa lobo fra- 
se da cercare, nella ca- 
sella Ricerco Testuale, è 
possirile effettuarne b 
ricerca solo in una car- 
telb, Per farlo, clicchia- 
mo col tasto destro del 
mouse su la ca itela e 
dal menu che appare 
sceglhmo b voce Cerca 
solo in questa coltella. 

ATTENTI 

ALLE IMMAGINI? 

talenta effettuare l'in- 
die iua zio ne d i in mag i- 
nigò presenti neldisco 
rigido, assicuriamoci 
che esse sia no informa- 
to TIFaBMPed inogni 
caso noncompresse; al- 
trimenti il soft™ re non 
sarà mgradodi ricono- 
scere eventua i parole o 
frasi, contenute nelle 
In magmi, 

LE IDENTITÀ 
DI POSTA 

Se come dientdi posta 
usiamo Qit look 
Express, possiamo sele- 
ziona re, durante t'indi- 
cizzazione, a «che l'iden- 
tità di posta specifica, 
scegliendola dal menu a 
tendina identità da uti- 
iztare, che si trova nel- 
la finestra raggiungibile 
dal menu Strumenti/In- 
(Eòi /a/ione posta 
di Fi nd Desktop. 
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Indicizziamo la posta 

-| Per prima cosa occorre indicizzare i mes- 
saggi di posta elettronica. Per farlo, apriamo 
il menu Strumenti e clicchiamo sulla voce Indiciz- 
zazione posta. Dalla finestra che appare spuntia- 
mo la casella Cartelle personali (per indicizzare 
tutte le cartelle), oppure spuntiamo solo quelle di 
nostro interesse (come ad esempio Posta in arrivo 
o Posta eliminata). 



Anche negli allegati! 




-» Con la procedura descritta al passo prece- 
dente indicizzeremo non solo i messaggi di 
posta ma anche eventuali allegati. In tal modo, se 
qualche e-mail dovesse contenere un'immagine, 
all'interno della quale è riportata una parola spe- 
cifica, Find Desktop sarà in grado di evidenziarla 
durante un'eventuale ricerca. 



A caccia dì messagg i 

Per avviare la ricerca bisogna attivare il pul- 
sante Attiva la ricerca nelle caselle di posta 
(pulsante a forma di busta gialla). Così facendo, al- 
l'inserimento di una parola o di una frase, nella 
casella Ricerca testuale, la ricerca sarà estesa an- 
che alla posta elettronica e ad eventuali allegati. 
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C^ Utilità&Programmazione 



Software I Alcohol52% 



Creiamo delle unità virtuali per gustarci i film in DVD 
e i videogiochi preservando dall'usura i supporti originali 

Vedere un film 
senza il DVD 



Ogni volta che utilizziamo un DVD o ci 
rilassiamo con un bel videogioco, la 
nostra prima preoccupazione è quel- 
la di evitare che i dischi possano sporcarsi o 
rovinarsi, diventando cosi inutilizzabili. 
Una soluzione potrebbe essere quella di 
realizzare una copia di sicurezza dei sup- 
porti, ma non sempre è praticabile. Per 
motivi più che comprensibili, infatti, le 
software house o le case cinematografiche 
proteggono i loro prodotti con sistemi anti- 
pirateria che ne impediscono la copia. In 
questo caso, un valido aiuto ci viene da 
Alcohol 52%, che ci permetterà di simulare 
la presenza del supporto originale all'inter- 
no del lettore CD /DVD. In pratica, il softwa- 
re analizza il contenuto del disco e ne crea 
un'immagine che viene memorizzata sul- 
l'hard dislc, quindi, aggiunge alle periferiche 
del PC un'unità ottica virtuale in grado di 
leggerla. Così potremo visualizzare il film o 
giocare senza neanche accorgerci del fatto 
che nessun supporto sia inserito nel lettore. 
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Analizziamo il disto 

. Inseriamo ora il DVD originale nel lettore. Dal- 

2 l'interfaccia di Alcohol clicchiamo su Crea 
immagine. Ci verrà mostrata una finestra dove, 
dal campo Periferica CDIDVD, dovremo selezionare 
l'unità fìsica contenente il disco: il software inizierà l'a- 
nalisi del contenuto. Quindi, clicchiamo su Avanti. 
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Un'interfaccia in italiano 

. L'installazione di Alcohol 52% non richiede nessuna particolare accor- 
tezza. Seguiamo i passi della procedura guidata e al termine riavviamo 

1 il sistema. Quest'ultima operazione è necessaria per poter aggiornare 
le periferiche del PC ed aggiungere quella virtuale. Il software presenta una 
semplice interfaccia completamente in italiano, nella quale verrà mostrata, 
insieme a Ile altre, anche la nuova unità AXV CD/DVD-R om. 



Tempo 

10 minuti 



Ok 



Difficoltà 

Bassa 




M 



LO H»V1 SUL ' 

SfCDfliWD 

Ak.oi»i 52% 132 è presente 
net Interfaccia principale 

delWinm/DVOtom 



Q^ 



QUANTO COSTA: 

Alcohol 52% è comple- 
tamente gratuito pe r i 
lettori di Win Magazine 

ILSITO UFFICIALE: 

www,akohol-soft,coin 

A CHI RIVOLGERSI: 

infoS a kohoi-softcom 

NOTE: La Akohol Soft 
ha riservato per i lettori 
d i Win Maga zi ne uno 
sconto del 10% su Vac- 
quisto di Alcohol 120%. 
Chi fosse interessato 
dovrà collega rsial sito 
http://sliop.3lcohc.l- 
softcow/purchase bui 
k.php, selezionare il pro- 
dotto e, nel ca mpo errter 
coupon cottene/e, inse- 
rire i codice WinMagUO. 
Quhdi sarà sufficiente 
cliccare sul pulsante 
Oreferperawiareb pro- 
cedura d i acqu isto on- 
line con ca ita di cred ito. 
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Creiamo l'immagine 

. Dal campo Posizione del file immagine sele- 

3zioniamo la cartella dove memorizzare l'im- 
magine e diamole un nome, scrivendolo nel 
boxNome del file immagine. Quindi, clicchiamo sul 
pulsante Inizia per avviarne la creazione. Al termine 
togliamo il supporto dal lettore. 



Utilizziamo l'unità virtuale 

. Dall'i nterfaeda di Alcoli ol, n ella fin estra Periferi- 

4ca, clicchiamo con il tasto destro del mouse 
sull'unità virtuale, scegliamo Monta unità dal 
menu contestuale e selezioniamo il file immagine pre- 
cedentemente creato. Come per incanto, verrà auto- 
maticamente avviato il nostro player predefin itoJ 
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Office 



Fai da te I Bilancio familiare sotto controllo 



Bilancio familiare 
sotto controllo! 
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Vediamo come monitorare tutte 
le spese sostenute, calcolare 
i totali annuali e visualizzare 
il saldo finale 



Tempo 

120 minuti 



#Ok 



Difficoltà 

(.tedia 



LO TROVI SUL \ 

BfCDBlbVD 

Il File di eemp» 'le nostre 
spese 1 ' é presente nella 
sezione Office 




ATTIVIAMO 
LA MACHO 

Per utilizzare il file 
dì e so mpjo 5pese.xls, 
presente nella sezio- 
ne Office del 
CD/ DVD allegato 
alla rivista, è neces- 
sario disattivare la 
protezione dalle ma- 
ero. A tal fine, an- 
diamo ìnStrumen- 
ti/Macro/Protezio- 
ne, mettiamo un se- 
gno di spunta sulla 
voce Basso e clic- 
chiamo su OK, Per 
riattivare la prote- 
zione, facciamo la 
stessa operazione 
ma scegliamo Eleva- 
to o Molto elevato. 



Le feste natalizie stanno per termi- 
nare e con esse se ne andranno si- 
curamente un bel po' di quattrini. 
Chissà quanti di noi, ormai ridotti al 
verde per le tantissime spese sostenute, 
staranno già facendo i "conti con il pro- 
prio conto", tentando di capire come 
fermare l'emorragia di soldi che lo af- 
fligge ormai da diversi mesi. . . Riuscirò a 
pagare tutte le rate della macchina? E se 
la nuova bolletta della luce dovesse su- 
perare quella del bimestre scorso, ce la 
farò a pagare? Forse, se il prossimo mese 
il mio capo mi desse un aumento, po- 
tremmo... Queste sono solo alcune del- 
le tante domande che ognuno di noi, 
ogni mese, di fronte all'aumentare in- 
cessante dei prezzi, è costretto a porsi 
per sbarcare il lunario e non mandare il 
proprio conto corrente in rosso. Se a tut- 
to ciò aggiungiamo le spese impreviste o 
quelle a cadenza annuale, magari di- 
menticate per distrazione, il tutto diven- 
ta un vero tormento! 

L'euro arrivò... 

Purtroppo, è opinione di molti che da 
quando è entrato l'euro è diventato la 
nostra moneta, molte cose sono cam- 
biate nella vita di tutti i giorni. Prima fra 
tutte, neanche a dirlo, il costo della vita! 
Prezzi raddoppiati, spesso triplicati e chi 
"ne paga le spese", purtroppo siamo 
sempre noi poveri cittadini, costretti a 
dover confrontare sistematicamente, 
estratto conto alla mano, tutte le uscite 
sostenute e "sostenibili", per essere certi 
di non sforare! ^> 



Bilancio familiare sono controllo I Fai da te 



Office 



O Impostiamo i fogli di lavoro 

Per realizzare questo progetto ci serviremo di Microsoft Excel. Innanzitutto, dovremo realizzare le schede relative 
alle spese già sostenute e quelle che verranno. Partiamo con gennaio... 
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ELENCO SPESE MESE DI GENNAIO 



Inseriamo le intestazioni 

Lanciamo Excel e clicchiamo sull'icona Nuovo 



i: 



raffigurante un foglio bianco. Selezioniamo su- 
bito la prima cella (colonna A, riga 1} e scriviamo l'in- 
testazione (ad esempio £l£NCO SPESE MESE DI 
GENNAIO). Ora facciamo doppio clic sulla linguetta 
che riporta Foglio I (posta in basso nella finestra) e 
salviamoci GEN per rinominare il nostro primo foglio. 




Tiriamo le somme finali.. 

* | ; Selezioniamo la cella del totale spese di ABBJ- 
! ■ GLIAMENTO, ossia B34, (colonna 8, riga 34} 
e scriviamo =SOMMA(B3:B33). Diamo Invio. Ora 
passiamo agli altri totali. Selezioniamo la cella È34 e 
copiamola con CTRL+C. Selezioniamo tutte le celle 
accanto ad essa (sino alla colonna VIAGGI) e premia- 
mo CTRL+V. 




@ Le entrate fisse ed occasionali 
Come abbiamo visto nel passo precedente, in- 
seriamo un riquadro di entrate. Qui conteggia- 
mo le entrate fisse e quelle occasionali. All'interno del- 
la cella Y34 inseriremo il totale delle entrate, analoga- 
mente alla prima. Questa volta però formula nella cel- 
la V34 dovrà essere =SOMMA(Y22:Y33). 
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ELENCO SPESE MESE DI GENNAIO 
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A ggiungiamo voci di spesa 

j A questo punto possiamo inserire le voci di 
spesa. Posizioniamoci sulla seconda cella del 
foglio (colonna 8, riga 2) ed iniziamo a scrivere la pri- 
ma voce di spesa (per ipotesi ABBIGLIAMENTO). 
Spostiamoci quindi sulla cella accanto (colonna C, riga 
2) e scriviamo la seconda voce, ACQUA e via dicendo 
per le altre sino all'ultima, VIAGGI. 
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...equelle intermedie 

r Passiamo alle somme parziali. Spostiamoci 
sulla cella W3 (Subito dopo la colonna VIAG- 
GI) e scriviamo la formula =SOMMA(B3:V3). Ecco il 
totale del primo gennaio. Ora copiamola mediante 
CTRL+C, selezioniamo tutte le celle poste sotto, sino 
alla riga 33 (corrispondente al giorno 31) e premiamo 
CTRL+V per copiarla. Ecco i totali per ogni giorno) 
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Il totale del, totali 

q Non ci resta che inserire, all'interno di una cella, 
i il totale di quanto abbiamo speso a gennaio. 
Posizioniamoci quindi sulla cella W34 e scriviamo la 
formula =SOMMA(W3:W33) +Y1 8 che equivale al 
totale delle spese non preventivate più quelle fisse (il 
cui totale era inserito in Y18). 




|ELENCO SPESE MESE DI GENNAIO 

ADDGltUlIHtO ACOIA AURO «SIC DlhFMA 






/■-^ Immettiamo i giorni del mese 

3 Non ci resta che procedere con l'inserimento 
dei giorni del mese ai quali le voci di spesa si 
riferiranno. Per far questo, posizioniamoci sulla cella 
A3 (colonna A, riga 3) ed inseriamo /. Spostiamoci 
quindi sulla cella immediatamente sotto ed inseriamo 
2 e via dicendo fino a quando non avremo inserito 
tutti i 3 1 giorni. 
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Le spese "costanti" 

* Costruiamoci ora un riquadro di spese fisse 
mensili (ad esempio il mutuo). Posizioniamoci 
sulla cella Y2 (colonna Y riga 2) e scriviamo SPESE 
FISSE. Poi, spostiamoci di qualche cella sotto (per in- 
serire una dedna di importi, ad esempio la Y18) e scri- 
viamo la formula =SOMMA(Y3:YI 7). Qui apparirà la 
somma delle spese fisse. 




Creiamo i restanti fogli 

o Copiamo ed incolliamo il foglio creato, GEN, ri- 
nominando e modificando l'intestazione di 
ciascuno. Clicchiamo sulla linguetta del foglio da co- 
piare e selezioniamo Sposta o Copia. Spuntiamo il 
check Crea una copia, selezioniamo Foglio 1 dalla 
sezione Prima del foglio e premiamo OK. 
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Calcoliamo le statistiche 



Ora che abbiamo impostato tutte le schede possiamo passare alla fase successiva, ossia alla creazione 
dei singoli fogli con le statistiche di spesa. 



Creiamo il foglio 

.j Selezioniamo il Foglio 2, rinominiamolo come 
' S TATISTICHE ed inseriamo i mmed iatamente 
le voci di spesa (prelevandole dal foglio GEN). Per fere 
questo posizioniamoci 
quindi sulla cella A3 e sal- 
viamo la formula 
=GEN!B$2 (che preleva 
la prima voce di spesa da 
GEN, ossia ABBIGUA- 
MENTO) Andiamo nella 
cella sottostante e salvia- 
mo =GEN!C$2 [ACQUA). 
Continuiamo fino al la riga 
23, avendo l'accortezza di 
sostituirei! riferimento del- 
la colonna (D, E, F, ecc.). 
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Inseriamo le spese del mese 

■y Analogamente a prima, selezioniamo 83 e scri- 
viamo =GEN!B34 In questa maniera preleve- 
remo le spese d'abbigliamento di Gennaio. Spostiamo- 
ci sulla cella sottostante {ACQUA) e salviamo 
=GEN!C$34. Ripetiamo la formula nelle celle sotto- 
stanti, sino all'ultima spesa, modificandoselo il riferi- 
mento della colonna (D, E, F, ecc.}. Ripetiamo tutto per 
gli altri mesi, sostituendo GEN con FEB, MAR... 
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Pitali annuali per ogni voce 

5 Per calcolare i totali annuali si procede così. In 
N3 scriviamo =S0M MA(È3:M3) e d iamo In- 
vio. Premiamo poi CTRL+C e, dopo aver selezionato 
le celle da N4 sino ad N23, premiamo CTRL+V. Per i 
totali mensili invece, facendo l'esempio di Gennaio, 
andiamo in 624, salviamo =SOMMA(È3:È23) e 
confermiamo con Invio. Per Febbraio salviamo =S0M- 
MA(C3:C23) in C2 4 e così via per gli altri mesi. 
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Inseriamo le entrate... 

* La riga 26 raccoglie le entrate mensili, (totale 
ri quad ro ENTRATE). Per Gennai o, in 82 6 scri- 
viamo =GEN!Y34 e diamo invio. Per febbraio, in 
C26 scriviamo =FEMY34, ecc. Per i totali trimestrali, 
procediamo analogamente. Per il primo trimestre, ad 
esempio 827 scriviamo =SOMMA(B26:D26). Stes- 
so discorso per i mesi restanti. 



Ora tocca ai totali annuali 

r II totale annuale è contenuto all'interno della 
cella N24. Il valore in essa contenuto è ov- 
viamente la somma di tutti i valori precedenti (ossia 
l'intervallo N3:N24). Procedendo come in prece- 
denza, selezioniamo la cella N24 e scriviamo al 
suo interno la formula =SOMMA(N3:N24). Dia- 
mo Invio per confermare l'operazione. 



...e adesso il saldo totale 

£ i La cella H29 riporta il saldo annuale, ossia 
i la differenza tra il totale delle entrate ed il 
totale delle spese. Tenendo presente che il primo 
dato (totale delle entrate) è contenuto all'interno 
della cella N26, mentre quello relativo alle uscite 
inN24, selezioniamo 829 e scriviamo la formula 
=N26-N24 
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Andamento del risparmio... 

«» A cominciare dalla riga 3 1 ha inizio la zona re- 
lativa all'andamento dei nostri risparmi. Sele- 
zioniamo quindi le celle comprese tra A3 1 e N3 1 ed 
uniamole (tasto destro sulla selezione. Formato cef- 
klAltineamentol Unione ce/fe). Ora inseriamo il testo 
ANDAMENTO RISPARMD o qualunque altro testo 
desideriamo. Per migliorare l'aspetto centriamo il testo 
e, se vogliamo, cambiamogli lo sfondo. 
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.mensile e... 

Posizioniamoci su 832 e cominciamo a 
scrivere GEN. Poi andiamo alla cella accan- 
to e scriviamo FEB. Seguiamo questa procedura 
sino a DIC. Spostiamoci sotto, alla cella 833 (sotto 
GEN) e scriviamo la formula =826-824 (differenza 
tra le entrate e le spese sostenute a gennaio). 
Analogo discorso per FEB (=C26-C24), MAR ecc. 
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trimestrale 



q | ; Come nel passo precedente, inseriamo ora i ri- 
sparmi trimestrali (dopo aver inserito le intesta- 
zioni ITRIMESTRE HTRIMESTRE, ecc... alla riga 
34). Clicchiamo su 835 (primo trimestre) e scriviamo 
=SOMMA(B33:D33). Per il secondo selezioniamo 
la cella E3S e scriviamo =5 OMMA(E33:G3 3). Ana- 
logo discorso per i due restanti trimestri. 
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» ... e WinMagazine ci salvò! 

Ma allora cosa si può fare? Per fortuna 

una soluzione semplice, a parte quella di 
rinchiudersi in casa e non spendere 



st' articolo cercheremo di risolvere questo 
problema alla fonte, realizzando un'ap- 
plicazione in Excel che ci consenta di 
monitorare in anticipo il bilancio familia- 



momento. Niente più notti insonni, ansia 
da estratto conto, dubbi amletici, ma sol- 
tanto tranquillità e sicurezza di poter ar- 
rivare a fine mese... senza problemi! Go- 



neanche più un centesimo, c'è. In que- re, per non trovarci scoperti all'ultimo verno permettendo... 



Q Come fare il grafico mensile 

Non ci resta die dare una nota di colore ai nostri dati, mostrando graficamente l'andamento mensile di tutte 
le spese. In questo modo avremo un controllo immediato di cosa sta accadendo al nostro portafogli. 
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Inseriamo un nuovo grafico 

I m i Dalla riga 3 1 inizia la sezione che mostra grafi- 
' camente l'andamento del risparmio. Il primo è 
quello mensile. A questo scopo, selezioniamo l'interval- 
lo compreso Ira la cella 83 2 e la M33 (che contiene la 
serie di saldi mensili con le intestazioni dei mesi}, an- 
diamosi menu Inserisci e dicchiamo su Grafico. 



Scelta del tipo di grafico 

■j A questo punto scegliamo Linee come tipo di 
grafico. Possiamo sceglierne qualunque tipo 
purché segua la logica di rappresentare immediata- 
mente le nostrespese. Premiamo il pulsante Avanti si- 
no a che il grafico non appare sul nostro foglio. Trasci- 
niamolo nel punto desiderato. 



Modifica del formato 

Per migliorare l'aspetto smussiamo la linea che 
lo rappresenta, in modo tale da ottenere un an- 
damento più sinuoso. Per far questo è suffidente clic- 
care due voltesu di un punto qualunque della linea del 
grafico ed accedere alla cartella Motivo. Ora, basterà 
spuntare l'opzione Linea smussata e premere OK. 



L'andamento trimestrale 

Accanto ad un grafico mensile non poteva mancarne uno che mostrasse l'andamento delle spese per ognuno 
dei quattro trimestri. In questo modo, miglioreremo il livello di analisi dell'applicazione. 
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Inseriamo il grafico 




grafico dell'andamento trimestrale viene 
creato in maniera analoga al precedente. Se- 
lezioniamo l'intervallo È34M3S, ossia la riga dei 
saldi trimestrali, e premiamo ancora una volta su In- 
serisci/Grafico, scegliendo questa volta il tipo Isto- 
gramma. Proseguiamo sino alla fine premendo su 
Avanti e, al termine, su Fine. 



Sfumiamo lo sfondo 

■j Per ottenere l'effetto sfumato è sufficiente 
cliccare con il tasto destro del mouse sull'a- 
rea del grafico e scegliere Formato area del traccia- 
to. Ora basta cliccare su un colore qualunque e pre- 
mere su Riempimento. Non resta che giocare con le 
sfumature e confermare il tutto premendo su OK. 



Coloriamo il grafico e non solo 

5 Per sfu mare le barre del grafico, premiamo i I ta- 
sto desto del mouse su una barra qualunque e 
scegliamo Formato serie dati e ripeliamo i passaggi di 
Riempimento visti nel passo precedente. Per indinare 
le scritte 1 trimestre, IITrimestre, ecc è sufficiente fare 
doppio clic su di esse, andare sulla linguetta Allinea- 
mento e decidere l'inclinazione scrivendo un valore 
numerico nel campo gradi. Confermiamo con OK. 
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Creiamo il foglio per gli Scenari 

A questo punto dobbiamo creare una scheda simile a STATISTICHE, che ci servirà per fare tutte le nostre 
previsioni di spesa, senza toccare i dati originali. 



Inseriamo il foglio SCENARI 

'•tv Creiamo un nuovo foglio di lavoro che chiameremo SCENA RI. A 
1 tal fine, selezioniamo il foglio STATISTICHE e, successivamente, 
accediamo alla voce di menu Modifica IS posta o copia foglio. 
arirà a video 



una nuova finestra, 
dalla quale dovre- 
mo spuntare l'op- 
zione Crea una co- 
pia. Premiamo su 
OK. Excel creerà un 
nuovo foglio deno- 
minato STATISTI- 
CHE (2). Rinomi- 
niamolo in SCE- 
NARI. 
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Cancelliamo le formule 




n Ora dobbiamo eliminare alcune formule dal foglio SCENARI; poi- 
ché qui verranno copiati solo i valori letti da STATISTICHE che po- 
tremo modificare a piacimento. Ciò che dovrà rimanere sono solo le for- 
mule dei totali che 
ci serviranno. Sele- 
zioniamo dunque 
l'intervallo delle 
spese (da È3 a 
M23) e premiamo 
Cane. Allo stesso 
modo cancelliamo 
le entrate (da 826 
ad M26). Se tutto è 
Ok, tutte le celle dei 
totali riporteranno il 
valore 0. 

La barra Visual Bask 

Per rendere più semplici e veloci alcune operazioni frequenti (come 
cancellazione dei dati e copia dei valori da STATISTICHE) sono stati in- 
seriti due pulsanti: 
Carica dati e Cancel- 
la dati. Per crearli, ba- 
sta andare sul menu 
Visualizzai Barra de- 
gli strumenti e spun- 
tare la voos Visual 
Basic. Apparirà una 
nuova barra. Clic- 
chiamo sul pulsante 
Strumenti di control- 
lo (raffigurato da una 
chiave inglese ed un 
martello). 
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Formattiamo il foglio 

Z II foglio SCENARI è praticamente simile a STATISTICHE La diffe- 
renza sostanziale è nella griglia delle spese, che conterrà valori e 
non formule. Per evitare confusione, possiamo modificare alcuni aspetti 
essenziali di questo fo- 



glio, come il colore di 
alcune celle, il titolo, lo 
stile dei grafici ecc. Ad 
esempio, il titolo asta- 
to modificato in AN- 
DAMENTO SPESE 
FAMILIARI -SCENA- 
RI - semplicemente 
unendo le celle da GÌ 
a NI e digitando il 
nuovo testo. 
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Modifichiamo i grafici 

I grafici che mostrano l'andamento mensile e trimestrale dei nostri ri- 
sparmi, contenuti in SCENARI, si riferiscono a STATISTICHE (perché lo 
avevamo copiato ed in- 
collato). Selezioniamo 
dunque il grafico men- 
sile e premiamo il tasto 
destro del mouse. Dal 
menu che appare sce- 
gliamo la voce Dati di 
origine e andiamo nel 
tab Serie. A questo 
punto modifichiamo 
STATISTICHE con SCE- 
NARI, laddove lo trovia- 
mo. Stesso discorso per 
il grafico trimestrale. 
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Creiamo 
i pulsanti 

Comparirà una 
nuova barra degli stru- 
menti. Individuiamo il 
Pulsante di comando e 
clicchiamoci sopra. Ora, 
per disegnare il pulsante, 
non dobbiamo fare altro 
che premere con il tasto 
sinistro del mouse sul 
foglio di Excel. Ripetiamo 
la procedura per creare il 
secondo bottone. I pul- 
santi si chiameranno 
Command èutton I e 
Command Èutton 2. 
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Generiamo le macro 

Dopo aver creato i pulsanti di comando dell'applicazione, passiamo alla creazione delle 
macro che ci serviranno per ripulire e ricaricare il foglio SCENARI. 
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Avviamo la registrazione 

.* La prima macro da realizzare riguarda il caricamento dei dati, 
1 da STATISTICHE in S CENAR!. Detta pi ù sempli cernente, la 
macro deve prendere i soli dati (spese ed entrate) presenti in STATI- 
STICHE e copiarli nell'area analoga, ma del foglio SCENARI. Per far 
questo, clicchiamo su Strumenti IMacro /Registra nuova macro. 
Nel campo Nome macro inseriamo la parola CopiaDati e premia- 
mo O/C Ha inizio la registrazione. 
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... ed ora quella "CancellaDati" 

La procedura per cancellare i dati è analoga ai passi preceden- 
ti. Avviamo ancora una volta la registrazione di una macro e 
diamole il nome CancellaDati. Selezioniamo il foglio SCENARI, poi 
l'intervallo delle spese (lo stesso di prima da 83 a M23) e premiamo 
Cane. Poi, passiamo alle entrate selezioniamo l'intervallo B26M26 e 
premiamo Cane. A questo punto stoppiamo la macro. Anche questa 
è pronla. 
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Abbiniamo le macro ai pulsanti 

r Non d resta che associare al primo pulsante la macro Copia- 
Dati ed al secondo la macro CancellaDati. Sempre in Moda- 
lità Progettazione facciamo doppio clic sul primo pulsante (denomi- 
nato Carica Datti. Si aprirà una finestra che riporta due righe del tipo 
Private Sub CommandButtonl _Ck() e poi End Sub. Tra la prima e 
la seconda scriviamo semplicemente CopiaDati. 
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Creiamo la macro "CopiaDati"... 

•* Apriamo STATÌSTICHE e iniziamo a selezionare con il mou- 
se tutta l'area che contiene le spese (da 83 ad M23). Pre- 
miamo CTRL+C, selezioniamo SCENARI, poi la cella 83 e sceglia- 
mo Modifica/Incolla speciale. Spuntiamo Valori e confermiamo con 
OK. Ripetiamo l'operazione per le entrate selezioniamo STATISTI- 
CHE poi l'intervallo 826.-M26 e premiamo CTRL+C. Selezioniamo 
SCENARI, poi la cella 826 e premiamo CTRL+V. Stoppiamo la re- 
gistrazione della macro da Interrompi registrazione. 
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Modifichiamo le etichette 

« Ora possiamo modificare le etichette relative ai due pulsanti, 
prima di associare le macro a ciascuno di essi. Andiamo in Vi- 
sualizzal 'Barra degli strumenti/Visual Basic ed assicuriamoci di es- 
sere in Modalità Progettazione. Dopodiché, selezioniamo il primo 
pulsante e premiamoci sopra con il tasto destro del mouse. Sceglia- 
mo Proprietà dal menu che appare e, accanto alla voce Caption, 
salviamo la nostra etichetta. Stesso discorso per l'altro pulsante. 
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Concludiamo le associazioni 

*• Salviamo tutto premend o CTRL+ S e chiudiamo l'editor di Vi- 
sual Basic. Non ci resta che ripetere i passi visti sinora anche 
per il secondo bottone. Facciamo doppio clic su questo pulsante e tra 
Private Sub CommandButton2_Clic() ed End Sub scriviamo Can- 
cellaDati. Salviamo tutto, chiudiamo la finestra di Visual Basic e clic- 
chiamo su Esci dalla modalità Progettazione. 




INSERIRE 

UN COMMENTO 

Per inserire un com- 
mento in una cella, 
basta premere il ta- 
sto destro del mou- 
se e selezionare la 
voce Inserisci com- 
mento. 

MODIFKA I 
COLORI DELLE 

LINGUETTE 

Per modificare il co- 
lore della linguetta 
di un foglio, basta 
premere con il tasto 
destro del mouse su 
di essa e seleziona- 
re la voce Colore 
linguetta scheda. 

IN ROSSO 
I NUMERI 
NEGATIVI 

Per colorare auto- 
maticamente in ros- 
so i numeri negati- 
vi, è sufficiente se- 
lezionare le celle da 
modificare, preme- 
re il pulsante destro 
del mouse ed acce- 
dere a Formato 
celle. Poi, dal tab 
Numero, nell'elenco 
Numeri negativi, se- 
lezioniamo la voce 
che riporta in rosso 
la cifra -1234,10. 

INSERIMENTO DI 
UN'IMMAGINE 

Per inserire un'im- 
magine all'interno 
del foglio di lavoro, 
è sufficiente andare 
sul menu 

Inserisci/lmmagì- 
ne/Da file. Basterà 
selezionare il nome 
del file da inserire e 
confermare con In- 
serisci. 

PROGETTAZIONE 
IN VISUAL BASIC 
Per passare alla 

Modalità Progetta- 
zione, premiamo il 
relativo pulsante 
(della barra Visual 
Basic) raffigurante 
squadretta, righello 
e matita). Per usci- 
re da questa moda- 
lità, premiamo nuo- 
vamente il medesi- 
mo pulsante. 
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Facciamo le previsioni di spesa 

Ora possiamo creare qualche scenario di prova che ci servirà per farci un'idea sulla situazione futura 
dei nostri risparmi, qualora continuassimo a spendere in maniera costante. 
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La funzionalità Scenari 

Per creare uno scenario accediamo nel 



i! 



I dati da considerare 

•y | Le celle variabili ospiteranno quei valori 
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menu Strumenti e dopo alla voce Scena- 
ri. Premiamo il pulsante Aggiungi e supponiamo 
di voler creare uno scenario nel quale ipotizzia- 
mo imprevisti mensili per 300 euro. Nella casella 
Nome scenario inseriamo la scritta MAX IM- 
PREVISTI e spostiamoci sulla casella sottostan- 
te. Celle variabili. 



che andremo ad inserire nello scenario 
MAX IMPREVISTI (per ipotesi abbiamo suppo- 
sto 300 euro mensili). Nello specifico, questi va- 
lori rappresentano gli IMPREVISTI di un anno, 
ossia l'intervallo da 8 13 ad M 1 3. Dunque, clic- 
chiamo sul pulsante posto di fianco a Celle va- 
riabili, selezioniamo l'area di nostro interesse e 
premiamo su OK. 



Inseriamogli importi 

^ Abbiamo ora l'elenco di tutte le celle che 
costituiscono le spese variabili all'interno 
dello scenario. Per ipotesi abbiamo supposto 
una spesa mensile "imprevista" massima di 300 
euro. Non ci resta che digitare 300 in ogni casella 
e premere OK al termine. 
Chiudiamo Gestione scenari attraverso il pul- 
sante Chiudi. 



LD Utilizziamo gli scenari 

Finalmente siamo in grado di realizzare e provare i nostri scenari di spesa. Vediamo come verrebbe 
modificato il nostro bilancio familiare applicando il massimo degli imprevisti. 
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Prepariamoci al test 

I Proviamo ad utilizzare lo scenario MAX 
' IMPREVISTI per vedere se e come funzio- 
na. A questo scopo, selezioniamo il foglio SCE- 
NARI. Ora, per essere certi di lavorare con i dati 
corretti, premiamo il pulsante Carica dati. In que- 
sta maniera saremo certi di partire dalla situazio- 
ne attuale e reale. 



A pplichiamogli imprevisti 

■j Siamo pronti per applicare il nostro scenario 
e vederne i risultati. Qicchiamo sul menu 
principale Strumenti e successivamente selezio- 
niamo la voce Scenari. Apparirà a video la finestra 
Gestione scenari dalla quale dovrebbe essere visi- 
bile MAX IMPREVISTI. Selezioniamolo e clicchia- 
mo su Mostra. Premiamo ora su Chiudi. 



Analizziamo i risultati 

. MAX IMPREVISTI non ha fatto altro che sosti- 
tuire, in corrispondenza di ogni mese e relativa- 
mente alla spesa IMPREVISTI, il valore 300. A seguito 
di questa situazione, naturalmente, sono cambiati tutti 
i totali ed i grafia die mostrano l'andamento del nostro 
risparmio! Non ci resta che analizzare le previsioni e... 
sperare che le cose vadano per il verso giusto. 
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CAPITOLO III 

Gestire la grafica 

Nello scorso capitolo di questa guida abbiamo fatto una lunga introduzione 

a Java, il linguaggio da cui deriva direttamente J2ME. Ora che ne conosciamo 

i concetti base, possiamo entrare nel vivo della programmazione per cellulari 

analizzando tutti gli strumenti messi a disposizione da questa tecnologia per 

realizzare giochi per il nostro telefonino. 



I PACKAGE |2ME 

E LI CLASSI PRINCIPALI 

In lava un package (letteralmente pac- 
chetto) ci permette di raggruppare, in 
un'unica entità, classi logicamente corre- 
late. |2ME, come lava, dispone di una se- 
rie di package già pronti che contengono 
un centinaio di classi scritte in supporto 
al linguaggio vero e proprio. Nella pro- 
grammazione di un gioco |2ME, utilizze- 
remo tali classi per esempio per utilizzare 
la grafica, per scrivere un messaggio sul 
display o per creare un menu. 
Vediamo ora quali sono i package |2ME e 
a cosa servono le varie classi contenute 
al loro interno. 

java.mil: include alcune classi present 
nel package della versione standard d 
lava. In particolare, troviamo le classi d 
utilità CakndareDate, per gestire le ore 
e i giorni, Random, per l'utilizzo di numeri 
casuali. Timer e TimerTask, per gestire le 
operazioni pianificate in un determinato 
momento, e Vector per la memorizzazio- 
ne di dati sottoforma di array. 
javaJang: come nella versione standard 
di lava, in questo package troviamo le 
classi di base del linguaggio (lang, infatti, 
è l'abbreviazione di language). Troviamo 
tutte le classi per i tipi di variabili 
{Boolean, Byte, Character, Integer, Long, 
Short, String, StringÈuffer). 
javaJO: contiene tutte le classi necessa- 
rie per eseguire le operazioni di 110 (In- 
putlOutput) su file e non solo. In pratica, 
utilizzeremo questo package per leggere 
un file presente sul disco, caricare un'im- 
magine per un gioco o salvare dei dati. 
javax. mitroed ition.m ìd let : fornisce 
tutte le classi di base per lo sviluppo di 
una midkt, partendo proprio da un'inter- 
faccia MID/et. 



javax. mitroetlition.io: detto anche il 
package del Networking, include dei 
supporti per la connessione alla Rete da 
un Connected Limited Device Configura- 
tion (un modo un po' complicato per in- 
dicare un cellulare). Andremo ad utilizzare 
le classi contenute in questo package se 
avremo la necessità di col legarci ad Inter- 
net per recuperare qualche informazione, 
anche se operazioni del genere sono 
poco utilizzate all'interno di un gioco. 
javax.mkroedition.rms: è un package 
che contiene delle classi che vengono 
utilizzate per la memorizzazione persi- 
stente dei dati. Se ad esempio nel nostro 
gioco volessimo memorizzare i punteggi 
del giocatore, grazie a queste classi po- 
tremmo salvare i dati poco prima di ter- 
minare una partita e averli a disposizione 
nella successiva. 

javax.mitroedition.games: package 
è stato aggiunto nella versione 2.0 del 
profilo MIDP. Contiene, come traspare 
dal nome, una serie di classi di grande 
utilità per lo sviluppo dei giochi. 
Ovviamente, se si decide di utilizzarle, i 
nostri giochi non potranno funzionare sui 
cellulari che supportano MIDP 1.0, come 
abbiamo già visto nel primo capitolo di 
questa guida. 

javax. mitroedition.kdui: lo abbiamo 
lasciato per ultimo, ma è uno dei packa- 
ge più importanti. È il cosiddetto User In- 
terface Package (il package per l'interfac- 
cia utente) che contiene le classi per 
creare sul display oggetti come menu, 
pulsanti, immagini e disegni. 
Nella Tabella I vediamo le classi più im- 
portanti che compongono questo 
package, con una piccola introduzione al 
loro funzionamento, che comunque 
spiegheremo più in dettaglio nel seguito 
del capitolo. 



TABELLA 1 ■ Le principali classi del package javax.microecliiJon.lcdui. 



CLASSE I DESCRIZIONE 



Alert E una classe die ci permette di mostrare delle informa- 

zioni all'utente pei un certo periodo di tempo pei poi 
procedere con la scheimata successiva. Viene utilizzato, 
ad esempio, alla fine di un livello di gioco, pei comuni- 
care all'utente che ha passato il livello. 

tanvas Questa classe viene utilizzata pei le applicazioni che 

hanno la necessità di utilizzare la grafica e intercettare 
le azioni dell'utente sui tasti del dispositivo,abbinando 
le due cose: alle azioni sulla tastiera cor rispondono de- 
teiminati eventi grafici sul display; 
ChoiceGroup Un ChoiceGroup é utilizzato neifoim pei l'inserimento 

dei dati dell'utente e permette di visualizzare una serie 
di opzioni che possono esse re selezionate 



Foim 
Gange 

Graphics 
Image 
List 

TextBox 

TextField 



Command 


È una classe che permette di creare dei comandi e dei 
pulsanti sul display 


OateField 


UnDataFieldé uncampoditipoDateda inserire in un 
form pe r r inser ime nto de i dati, che per mette di inse rire 
e visualizzare la data in foimato giaf ico con una sorta di 
calendario. 


Display 


Rappresenta loggettoche di fatto gestisce il display del 
dispositivo, una sorta di grande oggetto che contiene 
tutti gli altri che si vogliono visualizzare sul monito del 

telefona 


Font 


Rappresenta i tipi di carattere che siamo abituati ad uti- 
lizzare nei programmi per scrivere il testo da visualizza- 
re sul display 



TTcker 



E un oggetto che contiene un insieme di altri oggetti co- 
me campi pei il testo, immagini, campi pei le date,ecc_ 
È una sorta di grafico a barre che può essere utilizzato 
in un form per Tinse ri mento e perla visualizzazione di 
un valore. 

È una classe che contiene dei semplici metodi pei il di- 
segno di ligure geometriche in 2 dimensioni. 
È un oggetto che serve per gestire la visualizzazione 
delle immagini. 

Rappresenta una schermata che contiene una lista di 
scelte pei l'utente edé utilizzata pei la creazione di un 
menu. 

È un oggetto che permette all'utente di inserire del testo 
ed eventualmente modilicailo. 
Pe rmette a 1 1 ' ute nte di inse r ire del testo in un form. 
Contiene anche strumenti pei il controllo automatico dei 
dati inseiiti. Possiamo,ad esempio, inserire in un form 
pei la raccolta dei dati dell'utente un TextField pei Tin- 
se rime nto del nume rodi telefono e specifica re enei dati 
inseriti devono essere numeri e che il controllo venga 
eseguito in modo automatico. 

Di fatto non è a Uro che una str inga d i testo che scor re 
sul la parte a Ita del display 
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A PROPOSITO 
DI MENU 

I menu, molle volte, 
sono sottovalutati da 
di i crea un gioco. 
E molto importante, 
invece, progettare 
bene (organizzazione 
delle voci all'interno 
del menu dei nostri 
giochi, soprattutto per 
quanto riguarda le 
applicazioni per 
cellulari che vengono 
utilizzati nelle pause e 
devono essere quindi 
veloci e intuitivi. 



A questo punto è arrivato il momento di 
passare dalla teoria alla pratica, comin- 
ciando a scrivere del codice e a vedere 
sull'emulatore il funzionamento degli 
oggetti che abbiamo appena visto. 

DISEGNARE 
SULLO SCHERMO 

Come abbiamo detto in precedenza, per 
utilizzare la grafica intesa come disegni 
con colori e forme, dobbiamo utilizzare 
la classe Canvas e la classe Graphics. La 
prima può essere paragonata ad un fo- 
glio bianco, mentre la seconda, con i 
suoi metodi, fornisce tutti gli strumenti 
che è possibile utilizzare per disegnare. 
I metodi della classe Graphics ci per- 
mettono, ad esempio, di disegnare for- 
me geometriche (cerchi, archi, rettangoli, 
quadrati ecc) o di scrivere del testo im- 
postando un determinato tipo di carat- 
tere, colore e grandezza. Ma vediamo 
qualche esempio. Possiamo partire 
creando un nuovo progetto sul Wireless 
Tool kit, operazione che ormai dovrebbe 
risultare abbastanza semplice per chi ha 
seguito fin dall'inizio questa guida. 
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L'interfaccia del Wiréess Toolkit 
diventata molto fam'ìiare! 



Dalla schermata principale del program- 
ma creiamo il nostro progetto, che rac- 
chiuderà tutti i file che andremo a scri- 
vere ed a utilizzare, cliccando sul pul- 
sante New Project 
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Assegniamo sempre nomi significativi ai nostri progetti. 



Il nome del progetto è solo indicativo, 
mentre MIDIet Class Name è il nome 
della classe principale che utilizzeremo 
per provare il funzionamento dell'ogget- 
to Canvas. A questo punto non dobbia- 
mo fare altro che creare una classe prin- 
cipale che utilizzeremo per provare la 
classe che gestisce la grafica. Il codice è 
abbastanza semplice: 

import javax.microedition.lcdui .*; 
import j avax .mi croedi ti on .mi dlet . * j 

public class ProvaGrafica extends 
MIDIet 

{ 

pr i vate Di spi ay di spi ay ; 

private Canvas ProvaGrafica canvas ; 

publi e ProvaGraf i ca ( ) 

\ 

display 

= Display. getDi spi ay(this) ; 
/* crea l'istanza della nostra 
classe che estende Canvas */ 
canvas =new CanvasProvaGrafica() ; 

ì 

protected voi d startApp ( ) 

{ 

/* assegna al display l'oggetto 
Canvas, in modo da visualizzarne 
il contenuto */ 
di spi ay . s etCurr ent ( canv as ) ; 

ì 

protected void pausefipp( ) 

protected void destroyflpp 
(boolean unconditional) 

public void exitHIDlet() 

{ 

destroyftpp (true) f 
notifyDestroyed() ; 

ì 



Questa classe, la principale del nostro 
gioco |2ME, è la prima ad essere ese- 
guita all'avvio dell'applicazione. Analiz- 
zandone il codice, notiamo che abbia- 
mo creato un'istanza della classe che 
utilizzeremo per gestire la grafica {priva- 
te CanvasProvaGrafica canvas), impo- 
standone la visualizzazione sul display, 
tramite l'istruzione disptay.setCurrent 
(canvas). Utilizziamo un editor come 



EditPlus per scriverne il codice. 
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Ecco come apparirà h nostra classe 
scritta con EditPlus. 



È sufficiente creare un nuovo file di tipo 
|AVA e salvarlo all'interno della cartella 
c:\wtk2 l\apps\ProvaGrafica\ src\ asse- 
gnandogli il nome ProvaGraficajava. 
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«hi". 



EditPlus permette di scegliere 
l'indentazione a seconda del linguaggio 
utilizzato. Noi, ovviamente, scegliamo 
quella per Java. 



Entriamo ora nel vivo dell'argomento 
grafica, creando la classe CanvasProva- 
Grafica. Creiamo un altro file di tipo |AVA 
e cominciamo a scrivere del codice: 

import j avax . mi eroe di ti on. mi di et. *f 
import javax.microedition.lcdui ,*; 

class CanvasProvaGrafica 
extends Canvas 

{ 

publi e C anvas ProvaGraf i ca ( ) 

{ 
\ 

protected void paint (Graphics g) 

{ 

// puliamo il display 



r 
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g.setColor(255, 255, 255) ; 
g.fillRect(0, 0, getto dthO, 
getHeightO)! 

g.setColor(0, 0, 0) j 
g. drawString[ "Questo 

è il testo", getMdth()/2, 

getHeight() /2, 

Graphics .BCTTOM, 

Graphics .HCENTER) i 

/* creo un nuovo tipo 

di carattere e lo imposto */ 

Font mi oFont=Font.getFont 

| Font . FJCE_PROEORTIONftL, 

Font . STYLEJJNDERLINED , 
Font.SIZE_SHRLL) j 
g.setFont(mioFont) ; 
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La nostra classe CanvasProvaGrafica.java è pronta per essere compilata. 



g.drawString(" questo è il testo 
piccolo", getWidth()/2, 
getHeight() /2, 
Graphics .HCENTER) ; 

/* disegno il perimetro blu di 
un rettangolo vuoto 
intorno al display */ 
g.setColor(0, 0, 255) ; 
g.drawRect(0, 0, getwidth()-l, 
getHeight() -1) ì 

/* disegno un piccolo rettangolo 
pieno in verde */ 
g.setColor(0, 255, 0) ; 
g.fillRect(10, getHeightO -20, 
getHidthO-20, 10) ; 

/* disegno un cerchio pieno 
in rosso */ 
g.setColor(255, 0, 0) ; 
g.fillftrc(20, 20, 40, 40, 
0, 360); 



ad illustrare le varie istruzioni che abbia- 
mo scritto all'interno della classe Canva- 
sProvaGraftca. 



} 



Anche questo file va salvato all'interno 
della stessa cartella del precedente con 
il nome CanvasProvaGra fica. java. Dopo 
aver scritto e salvato i due file possiamo 
eseguire la compilazione cliccando sul 
pulsante Èuild presente sull'interfaccia 
del |2ME Wireless Toolkit. Se la compila- 
zione va a buon fine e non sono stati 
commessi errori nella scrittura del codi- 
ce, sul monitor dovrebbe comparire il 
messaggio il messaggio Èuild Complete 
che conferma che tutto è stato eseguito 
correttamente. Fatto questo passiamo 




il metodo paint è il metodo principale 
della classe Canvas ed è all'interno di 
questo metodo che vanno inserite tutte 
le istruzioni per disegnare su display, at- 
traverso la variabile g di tipo Graphics. In 
seguito, andremo a richiamare i metodi 
dell'oggetto g ad esempio: 

g.setColor(255, 255, 255); 



serve per impostare il colore che verrà uti- 
lizzato nelle successive operazioni di di- 
segno o scrittura. Il metodo setColor rice- 
ve in ingresso tre parametri che rappre- 
sentano la componente RGB (rosso, verde 
e blu) del colore che si vuole utilizzare. 
I valori vanno da a 255 per cui se voglia- 
mo utilizzare il colore rosso andremo a 
spedficare i valori 255, 0, 0: massimo valo- 
re per il rosso e minimo per gli altri due 
valori di verde e blu. In questo modo pos- 
siamo utilizzare un gran numero di colori, 
abbinando i valori delle tre tinte 
primari e.Tornando alla nostra classe, os- 
serviamo che la prima istruzione è 

g.setColor(255, 255, 255); 
g.fillRect(0, 0, getwidth(), 
getHeightO ) ì 



nella quale abbiamo impostato il colore 
bianco (nella prima riga) e disegnato un 
rettangolo grande come tutto lo scher- 
mo, in modo da "pulire" il display per le 
operazioni successive. Per disegnare un 
rettangolo abbiamo utilizzato il metodo 
filIRect della classe Graphics. A questo 
metodo passiamo quattro valori: i primi 
due sono le coordinate del punto di 
partenza da cui disegnare il rettangolo 
(0, è il punto in alto a sinistra sul di- 
splay), mentre il terzo e il quarto para- 
metro rappresentano la larghezza e l'al- 
tezza del rettangolo. Per impostare que- 
sti valori possiamo utilizzare il metodo 
getWidthQ, che restituisce la larghezza 
del display, e getHeightQ, che ne resti- 
tuisce l'altezza. Questi due metodi sono 
molto importanti e saranno tra quelli più 
utilizzati nei nostri giochi. 
Proseguiamo con l'analisi delle altre 
istruzioni: 

Font mi oFont=Font . getFont 

( Font . FBCE_PROK>RTIONftL, 

Font . STYLEJJSDERLISED, 

Font.SIZE_SMftLL) ; 
g.setFont(mioFont) f 
q.drawStrinq( "questo è il 

testo piccolo", 

getWidthO/2, 
getHeightO /2, 
Graphics .HCENTER) ; 



nella prima riga creiamo un'istanza di 
un oggetto Font (che serve per gestire 
la visualizzazione dei caratteri) impo- 
stando il tipo di carattere (Face_mono- 
space, Face_proportional o Face_sy- 
stem), lo stile {Style_bold, Stylejtalic, 




m, 



LE IMMAGINI 
ALL'INTERNO 
DEI GIOCHI 

Per ottenere un buon 
effetto grafia) 
all'interno dei nostri 
giochi è indispensabile 
utilizzare delle 
immagini 

appositamente create 
o trovate in rete. 
Anche soltanto 
cercando all'interno 
del proprio PC si 
possono trovare un 
gran numero di 
immagini che possono 
essere utilizzate come 
elementi grafici per i 
nostri giochi. 
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IL SITO 

UFFICIALE 

DIJ2ME 

L'indirizzo ufficiale del- 
la teaio logia |2ME è 
http:/ /wire le s s.jav a.su 
n.aim ,èin lingua in- 
glese ed è gestito dalla 
Sun, l'azienda che ha 
creato JAVA e |2M£. Al- 
l'i nterno del sito si pos- 
sono trovare articoli di 
approfondimento (pur- 
troppo in lingua ingle- 
se) e si può scaricare il 
|2ME Wireless Toolkit. 



Styk_plain, Style_underlined) e la di- 
mensione {Sizejarge, Size_medium, Si- 
ze_smaW. Nella seconda riga impostia- 
mo la font per le successive operazioni 
di scrittura. Infine, nella terza riga, con l'i- 
struzione: 

g.drawString( "questo è 
il testo piccolo", 
getWidth()/2, getHeight()/2, 
Graphics .HCENTER) ; 



salviamo sul display, specificando il te- 
sto da scrivere {"questo è il testo picco- 
lo"), la posizione {getWidth()l2, getHei- 
ght()l2 che come avrete capito corri- 
sponde al centro del display) e l'allinea- 
mento (Graphics. HCENTER) per scrive- 
re il testo centrato. 
Le ultime istruzioni sono: 

g.drawRect(0, 0, getwidth()-l, 
getHeight()-l) j 



per disegnare un rettangolo vuoto; 

g.fillRect(10, getHeight()-20, 
getWidth()-20, 10) ; 



per disegnare un altro rettangolo pieno; 
ed infine 

g.fillftrc(20, 20, 40, 40, 0, 360) ; 



per disegnare un cerchio alla posizione 
20, 20 di raggio 40. Gli altri parametri 
passati al metodo g.fillArc servono per 
disegnare archi e possono essere settati 
a se vogliamo disegnare un cerchio 
perfetto. Ora che conosciamo il signifi- 
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cato di quello che abbiamo scritto, ve- 
diamo qual è il risultato del codice sul 
display del nostro emulatore. 

UTILIZZARE LE IMMAGINI 

Una delle funzionalità più importanti e 
soprattutto più utilizzate consiste nel- 
l'im porta re, all'interno del nostro gioco, 
immagini già pronte come sfondi o tex- 
ture. Quasi tutti i giochi per cellulari si 
basano su immagini preimpostate, poi- 
ché sarebbe molto difficile raggiungere 
buoni risultati grafici soltanto disegnan- 
do sullo schermo cerchi e rettangoli. 
Ad esempio, in un gioco automobilistico 
utilizzeremo immagini precedentemente 
create delle autovetture o del tracciato. 
Supponiamo, per esempio, di voler uti- 
lizzare l'immagine che rappresenta il lo- 
go del linguaggio lava come sfondo 
della prima schermata della nostra ap- 
plicazione. 




Java è una qualità di caffé sudamerica- 
no, per questo gli sviluppatori del lin- 
guaggio hanno scelto una tazzina fu- 
mante come lago. 



Per prima cosa dobbiamo copiarla all'in- 
terno della cartella c\wtk2 l\apps\Prova- 
GraficaXres che è la cartella per tutte le 
risorse che serviranno alla nostra appli- 
cazione. Dopodiché, analizziamo le 
istruzioni necessarie per importare l'im- 
magine: 



System, cut .println( e Jf 



g.drawlmage (irrmagine, 50, 50, 0) ; 



Come prima cosa, creiamo un'istanza di 
un oggetto Image e lo chiamiamo im- 
magine. Poi, all'interno di un blocco try 
(lo abbiamo spiegato nella lezione del 




L'interfaccia della nostra applicazione 
inizia ad animarsi. 

mese scorso, serve per prevenire errori 
nel caricamento dell'immagine) cari- 
chiamo, all'interno dell'oggetto immagi- 
ne, il nostro file "limmagine_prova.png". 
Infine, visualizziamo la nostra immagine 
sul display, alle coordinate 50, 50 con il 
metodo drawlmage della classe 
Graphics. 

COSTRUIRE MENU E FORM 
PER L'INSERIMENTO DATI 

Tutti i giochi che si rispettano hanno al 
loro interno un menu che permette di 
selezionare diverse opzioni di gioco o di 
modificarne le impostazioni. In un gioco 
di corse automobilistiche non può asso- 
lutamente mancare un menu che per- 
metta di scegliere se gareggiare in un 
campionato che comprende tutte le ga- 
re disponibili o di correre su un determi- 
nato tracciato per allenare la propria abi- 
lità su quel livello di gioco. Ebbene, ora 
vedremo come inserire un menu all'in- 
terno del nostro gioco. Supponiamo di 
volerne realizzare uno con le voci- 



Ecco come appare sul display deltemulatore il testo visualizzato 
grazie alle istruzioni appena descritte. 



Image immagine = nuli; 
try 


Campionato 

Singolo Livello 
Uvellol 
Livella 2 


immagine = Image. createlmage 
(*/ immagi nejprova.png") j 

} 

catch (Exception e) 


Uvei la 3 

Help 
Impostazioni 

Esci 



V 



Gestire la grafica I Capitolo 3 



Programmare giochi per cellulare 




II nostro primo menu fa bella mostra 
di sé sul display dell'emulatore. 



Selezionando la voce Campionato ini- 
zi eremo una partita nella quale dovre- 
mo superare tutti i livelli, mentre, sele- 
zionando Singolo Livello, apparirà una 
nuova schermata nella quale sarà pos- 
sibile selezionare i singoli livelli. La voce 
Help del menu visualizzerà del testo a 
nostra scelta che servirà ad aiutare l'u- 
tente nel gioco, mentre la voce Imposta- 
zioni permetterà al giocatore di inserire, 
per esempio, il proprio nome. Infine, se- 
lezionando Esci, il gioco verrà terminato. 
Quello appena illustrato è un tipico me- 
nu presente in tutti i giochi e che non 
mancherà in quello che andremo a rea- 
lizzare nelle prossime lezioni. 
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Una buona indentazione renderà molto 
più leggibile il codice dell'applicazione. 



public class MenuMidlet 

extends KDlet 

implements C dimandili stener 
{ 

private Display display; 



Dopo le dichiarazioni di classe che ab- 
biamo già visto varie volte in preceden- 
za, andiamo a definire una serie di og- 
getti che utilizzeremo nel nostro menu. 
I primi due, menuList e aTextField sono 
due oggetti che ci consentono di visua- 
lizzare le liste di opzioni sul display (me- 
nuList) e di mostrare all'utente un box 
per inserire il proprio nome {aTextField): 

private List menuList; 
private TextField aTextField; 



Seguono poi le dichiarazioni dei Com- 
mand. Un Command è un pulsante che 
appare solitamente nella parte bassa 
del display (chi conosce i Nokia sa bene 
di cosa stiamo parlando). 
Abbiamo usato il termine "solitamente" 
in quanto è il cellulare che interpreta il 
nostro codice e in qualche modo decide 
dove visualizzare i pulsanti in base ai 
parametri che caratterizzano il dispositi- 
vo, come la dimensione del display e i 
tasti a disposizione. 

private Caimand salva; 
private Ccmnand esci ; 



Dopo i comandi, dichiariamo una varia- 
bile che utilizzeremo per memorizzare il 
nome dell'utente: 



Ccnmand.SCFEEN, 2) j 



All'interno del metodo startApp(), che 
ricordiamo viene eseguito nel momen- 
to in cui viene avviata l'applicazione, 
inseriamo il codice che serve per vi- 
sualizzare sul display la schermata 
principale del menu, che è contenuta 
all'interno del metodo mainMenu() 
che illustreremo tra un poco. 

public void startApp() 

{ 

di splay. setCurrent( mainMenu( ) ) ; 

\ 



Lasciamo vuoti i metodi pauseAppQ e 
destroyhppQ, che non servono nel no- 
stro esempio: 

public void pauseAppQ {} 

public void destroyApp(boolean 
un conditi onal ) { } 



ed analizziamo il metodo principale per 
la gestione del menu, mainMenuQ: 

private Displayable mainMenu ( ) 

{ 

Stringasi!] = {"Campionato" 

"Singolo Livello", "Help" 

" Impostasi ani " , "Esci " } ; 
menuList = new List 

( "Gioco J2me", 

List.IMPLICIT, asl, nuli) f 
menuList. setCoimand Listener( this) j 
return menuLi st f 

} 




^ 
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UN AIUTO 
IN ITALIANO 

Sul silo Internet 
www.wmbcript.it ve n- 
gono trattate tutte le 
tematiche che riguar- 
dano le tecnologie 
senza fili. All'interno 
de I sito, com pletamen ■ 
te in italiano, si posso- 
no anche trovare degli 
articoli di approfondi- 
mento su |2ME e un 
forum di discussione 
dove scrivere i propri 
dubbi e domande sul- 
rargomento. 



Ora vedremo tecnicamente come si scri- 
ve il codice per realizzare un menu co- 
me quello appena visto. Il codice va in- 
serito all'interno della classe principale 
della nostra midlet. Questa classe, con 
cui dovremo ormai aver preso dimesti- 
chezza, avrà al suo interno dei nuovi 
metodi che serviranno a gestire le varie 
schermate del menu e un metodo che 
invece andrà a gestire le operazioni del- 
l'utente sulle singole opzioni. Vediamo 
nel dettaglio i metodi che utilizzeremo: 

import j avax . mi cr o edi ti on. midlet.*? 
import javax.microedition.lcdui .*', 



public String ncmeUtente = ""f 



Quindi, invochiamo il costruttore della 
classe principale, in cui vengono inizia- 
lizzati i comandi, assegnando ad ognu- 
no di essi il testo che verrà visualizzato 
sul display e cioè Esci e Salva: 

public MenuMidlet() 

{ 

display = 

Di s pi ay.getDi splay (this) ; 
esci = new Carmand( "Esci", 

Conmand.SCREEN, 1) ; 
salva = new Carmand( "Salva", 



Il codice è abbastanza semplice e molti 
ne avranno sicuramente intuito il fun- 
zionamento. Con l'istruzione: 

Stringasi!] = {"Campionato", "Singolo 
Livello" , "Help" , "Impostazioni " , "Esci " 

H 



definiamo le varie opzioni che caratte- 
rizzeranno il menu, mentre nella riga 
successiva 

menuList = new List ("Gioco J2me", 
List.IHPLICIT, asl, nuli) ; 
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IAVADOCS 
E METODI 
DELLE a ASSI 

All'indirizzo 
www.wmlscri pt.il/j2m 
e/api20/index.litml ci 
sono i javadocs par 
J2ME,dicuiabbiamo 
parlato nella lezione 
precedente. Per l'utiliz- 
zo della grafica è molto 
importante consultare 
tali documenti, consi- 
derato il gran numero 
di metodi messi a di- 
sposizione della classe 
Canvas e Graphics. 



gli assegniamo il titolo Gioco }2me. 
Dobbiamo adesso implementare anche 
il metodo LivelloMenu(), che invoche- 
remo per visualizzare il sottomenu dal 
quale l'utente potrà scegliere il livello da 
utilizzare per il gioco. 

pubi i e Di spi ay abl e Livell oHenu ( ) 

ì 

Stringasi!] = ■{"Livello 1", 
"Livello 2", "Livello 3", 
"Livello 4", "Livello 5"}f 

menuLi st = new Li st 

("Seleziona Livello", 3, 
asl, nuli) ; 

menuLi st . addC armane! ( es ci ) ; 

menuList.setCarmandLi stener (this) ; 

return menuLi stj 



Il codice è pressoché identico a quello 
del metodo mainMenuQ. Cambiano ov- 
viamente le opzioni da visualizzare (Li- 
vello 1, Livello 2, Livello 3, Livello 4, Livello 
5) e il titolo del menu, che in questo caso 
è Seleziona Livello. Inoltre, in questo me- 
todo, abbiamo inserito anche l'istruzione 
menuListaddCommand(esci) che serve 
per aggiungere alla nostra schermata 
anche il pulsante Esci, che verrà utilizza- 
to per tornare indietro, al menu prece- 
dente. Il risultato a video è questo: 




Analizziamo ora il metodo che ci per- 
metterà di realizzare il menu che si oc- 
cupa di dare la possibilità all'utente del 
gioco di inserire il proprio nome: 

private D i spi ay abl e game sOpti on ( ) 

\ 

Form f orm = new Form 

("Impostazioni") j 
aTextField = new TextField 

( "Nome Utente" , nomeUtente, 20, 
TextField. ANY) f 
forni. append( aTextField) r 
form.adcCommand( salva) ; 
forni, adc£ojrmand( esci) ; 
forni. setCojrmandLi stener (this) ; 
return fornii 



dente del menu principale. 
L'ultima parte del nostro menu è la più 
semplice, quella che visualizza l'help 
del gioco. 

private Di splay abl e helpMenuQ 

{ 

Form forni = new Form( "Aiuto") j 
Stringltem stringitem = 

new Stringitene " " , 

"Questo testo descrive il gioco 

e le funzionalità 1 "); 
form.append( stringitem) ; 
farm.adcCarmand(esci) ; 
f orm. sete armandLi stener (this) ; 
return formi 




Questo è il risultato deh compilazione 
del metodo LivelhMenu (). 



Diamo sempre all'utente la possibilità 
di inserire il proprio nome 



Anche in questo caso il codice è molto 
semplice ed intuitivo. Creiamo un ogget- 
to di tipo Form e inizializziamolo con il 
testo Impostazioni. Creiamo poi un cam- 
po di testo {TextField) all'interno del 
quale l'utente potrà inserire il proprio no- 
me, quindi, con le istruzioni: 

forrri.adctcrrrnand( Salva) ; 
forni. adcCcrrmand(Esci) ; 



aggiungiamo alla schermata i due pul- 
santi. Salva per salvare il testo scritto 
dall'utente nel campo di testo e Esci per 
tornare indietro alla schermata prece- 
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Una buona guida in linea farà 
apprezzare ancora di più & nostro 



Non si fa altro che inserire il testo "Que- 
sto testo descrive il gioco e le sue fun- 
zionalità" all'interno di un oggetto di ti- 
po Stringltem e, in seguito, aggiungere 
il tasto Esci. 

I nostri menu sono ora pronti all'uso. 
Nella prossima parte del corso vedremo 
come implementare il codice necessa- 
rio per dire al cellulare come compor- 
tarsi quando l'utente sceglie una voce 
all'interno di questi menu. 



